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Lentopallo on kahden joukkueen verkon jakamalla kentalla pelaama urheilulaji. Lajista on olemassa eri
versioita erilaisiin olosuhteisiin tarjoamaan pelin monipuolisia ominaisuuksia jokaiselle.

Pelissa tavoite on toimittaa pallo verkon yli ja saada pallo koskettamaan vastapuolen kenttaa, ja estaa
vastapuolta tekemastd samaa. Joukkueella on kolme lydntia pallon palauttamiseen (torjunnan liséksi).

Pallo laitetaan peliin syottamalla: syottajan lyonti verkon yli vastapuolelle. Palloralli jatkuu kunnes pallo
koskettaa pelikenttaa, tai se menee "ulos" tai joukkue ei onnistu palauttamaan palloa saantéjen mukaisesti.

Lentopallossa pallorallin voittava joukkue saa pisteen (Palloralli Pistesysteemi). Jos sy6ton vastaanottava
joukkue voittaa pallorallin, saa se pisteen ja oikeuden sy6ttoon, ja sen pelaajat siirtyvat kentalla
kiertovaihdolla yhden pelipaikan eteenpain kellon pydrimissuuntaan.



Johdanto

Lentopallo on yksi menestyneimpia ja suosituimpia kilpa- ja harrasteurheilulajeja maailmassa. Se on nopea,
jannittava ja pelitapahtumat ovat kiivaita. Silti lentopallo sisaltda useita tarkeita ja toisilleen paallekkaisia
osa-alueita, joiden toisiaan taydentavat vuorovaikutukset tekevat lajista ainutlaatuisen pistekilpailujen
joukossa:

Sy6ttd SYOTTOPELI ILMASSA Kiertovaihto

Hyppyvoima Rajahtava
suoritus
o JOUKKUEPELI JAETUT

Viime vuosina Kansainvalinen Lentopalloliitto (FIVB) on ottanut merkittédvia edistysaskelia mukauttaakseen
pelida nykyaikaiseksi yleisOlajiksi. Tama teksti on tarkoitettu laajalle lentopalloyleisélle - pelaajat, valmentajat,
tuomarit, katsojat, tiedotusvalineiden kommentaattorit - seuraavista syista:

¢ pelisdantdjen ymmartaminen mahdollistaa parempaa pelia - valmentajat voivat luoda paremman
joukkuekoostumuksen ja pelitaktiikan, jolla pelaajille voidaan antaa vapaat kadet nayttaa taitonsa
pelissa;

e saantdjen keskinaisten suhteiden ymmartaminen mahdollistaa toimitsijoiden paremmat ratkaisut.

Tama johdanto keskittyy ensin Lentopalloon kilpailulajina ennen kuin osoitetaan keskeiset ominaisuudet,
jotka ovat edellytyksend menestykselle tuomaritoiminnassa.

LENTOPALLO ON KILPAURHEILULAJI

Kilpailussa kaytetdan olemassa olevia vahvuuksia. Siina esitelldan parhaat kyvyt ja luovimmat ja
kauneimmat suoritukset. Pelisdannot on jasennelty antamaan kaikille naille ominaisuuksille sijaa. Muutamaa
poikkeusta lukuunottamatta lentopallossa kaikki pelaajat osallistuvat peliin verkolla (hydkkayksessa) ja
takakentalla (puolustettaessa tai syotettdessa).

William Morgan, pelin luoja, tunnistaisi nykylentopallon hyvin, koska tietyt lajille ominaiset ja keskeiset
piirteet ovat sailyneet vuosien yli. Erdat naista piirteistd ovat yhteisia muiden verkko-/pallo-/mailapelien
kanssa:

syottdminen

pelaajien kiertovahto (sy6ttdminen vuorotellen)
hyokkays

puolustus.

Lentopallo on kuitenkin ainutlaatuinen verkkopeli vaatiessaan pallon pysymista ilmassa jatkuvasti lentava
pallo ja etta joukkueelle annetaan mahdollisuus keskinaiseen syottelyyn ennen kuin pallo pitda palauttaa
vastustajille.



Erikoistuneen puolustuspelaajan - Liberon - mukaantuominen peliin on vienyt pelia pallorallien pidennyttya
ja pelin monivaiheisuudella eteenpain. Muutokset sy6ttdsaanndissa ovat tehneet syotosta hyokkaysaseen
pelkan pallon peliin toimittamisen sijasta. Kiertovaihtojarjestelma on juurruttanut pelaajien monitaitoisuuden
lajiin. Pelaajien sijoittumista koskevien sdantdjen tulee antaa joukkueille joustoa ja mahdollisuuksia kehittaa
taktiikkaansa entista kiinnostavammaksi. Kilpailijat vastaavasti kayttavat naita puitteita kilpaillakseen
suorituksissa, pelitaktiikassa ja voimassa. Puitteet antavat myos pelaajille mahdollisuuden ilmaisun
vapauteen innostaakseen katsojia ja muita pelia seuraavia. Ja nain lentopallo kehittyy entistd paremmaksi.

TUOMARINA NAISSA PUITTEISSA

Hyvan toimitsijan ominaisuuksia ovat oikeudenmukaisuus ja johdonmukaisuus:

¢ toimitsijan tulee olla oikeudenmukainen kaikille osallistuijille,
¢ toimitsijan tulee pelid seuraavien mielesta olla oikeudenmukainen.

Jotta pelaajat voivat paneutua omaan osuuteensa, tulee tuomarin olla suuren luottamuksen arvoinen - el
hanen taytyy olla ja kaikkien muiden taytyy luottaa tuomarin:

olevan tasmallinen ratkaisuissaan;

ymmartavan miksi saanté on olemassa;

osoittaa olevansa tehokas tilanteiden jarjestelija;

antavan kilpailun edeta joustavasti ja ohjata sita loppuratkaisuun;

olevan kasvattaja - kayttamalla saantoja rankaisemaan epaoikeudenmukaisuudet ja nuhdellakseen
epakohteliaisuuksista;

e edistdvan pelia - eli sallimalla ndyttavien suoritusten antaa pelin loistaa ja antamalla parhaiden
pelaajien tehda sitéd mitd he parhaiten osaavat: viihdyttaa yleisoa.

Lopuksi voimme todeta, etta hyva tuomari kayttaa saantoja tehdakseen kilpailusta hienon kokemuksen
kaikille siihen osallistuville.

Niille, jotka olette lukeneet tdhan saakka, ohjeena olkoon, ettd seuraavia yksityiskohtaisia saantoja tulee
tarkastella hienon pelin nykykehityksen kuvauksena, mutta naméa edeltdneet muutamat kappaleet tulee olla
yhta merkityksellisia itse kunkin roolissa taman urheilulajin parissa.

Tule mukaan!



1 PELIALUE

Pelialueeseen kuuluu pelikentta ja vapaa-alue. Se on suorakulmainen ja
symmetrinen.

Pelikenttd on 18 x 9 metrin suuruinen suorakaiteen muotoinen alue, ymparillaan
joka puolelta vahintaan 3 metrin levyinen vapaa-alue.

Pelialueen ilmatilan on oltava kaikista esteista vapaa vahintaan 7 metrin
korkeuteen asti pelialueen pinnasta lukien.

(Alamittaisten salien hyvaksymisesta alempien kansallisten sarjojen ofteluissa
sdadetddn Suomen Lentopalloliiton sarjamaérayksissa.)

FIVB:n nimetyissa maailmatason ja virallisissa kilpailuissa vapaa-alueen on
oltava 5 m sivurajoista ja 6,5m paatyrajoista lukien, vapaan ilmatilan on
oltava vahintaan 12,5 m korkuinen pelialueen pinnasta lukien.

1.2.1 Kentan on oltava tasainen, vaakasuora ja joka kohdaltaan samanlainen. Kentan
pinta ei saa aiheuttaa loukkaantumisvaaraa pelaajille. Pelaaminen epatasaisilla tai
liukkailla pinnoilla on kielletty.

FIVB:n maailmatason ja virallisissa kilpailuissa hyvaksytaan vain puinen tai
keinoaineesta tehty pinta. Kaikkiin pintoihin on ennen kisoja saatava FIVB:n
hyvaksyminen.

1.2.2 Sisakentilla kentan varin on oltava vaalea.

FIVB:n nimetyissa maailmatason ja virallisissa kilpailuissa rajojen on oltava
valkoiset. Kentédn ja vapaa-alueen varit on oltava keskenaan erivériset ja
muun vériset kuin rajat.

1.2.3 Ulkokentilla sallitaan 5 mm:n kaltevuus metrid kohti, jotta vesi paasee valumaan
kentalta. Rajoja ei saa tehda kiinteasta aineesta.

1.3.1 Kaikki rajat ovat 5 cm leveat. Niiden on oltava vaaleat, ja erivariset kuin kentta ja
muut mahdolliset rajat.

1.3.2 Sivu- ja paatyrajat

Pelikenttd merkitdan kahdella sivurajalla ja kahdella paatyrajalla. Ne on vedetty
kentan mittojen sisapuolelle.

1.3.3 Keskiraja

Keskirajan keskilinja jakaa kentan kahteen yhta suureen osaan kenttapuoleen,
kooltaan 9 x 9 m kumpikin; keskirajan koko leveyden katsotaan kuitenkin kuuluvan
tasapuolisesti molempiin kenttdpuoliin. Raja kulkee verkon alla ja paattyy
sivurajoihin.

1.3.4 Hybkkaysraja

Kummallakin kenttapuolella hyokkaysraja, jonka takareuna on vedetty 3 m paahan
keskirajan keskilinjasta, merkitsee etukentan.

1.1, K1a, Kb

K2
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1.3
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1.1
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1.3.3,1.4.1
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FIVB:n nimetyissa maailmatason ja virallisissa kilpailuissa hyokkaysraja on
jatkettu sivurajoilta eteenpain lisdamalla katkoviivana viisi 15 cm pituista 5
cm levyista ja 20 cm vilein olevaa viivaa yhteiselté pituudeltaan 1.75 m.
"Valmentaja-alueen raja" (katkoviiva, joka kulkee sivurajan suuntaisena 1,75
m padssa siitd hyokkaysrajalta alkaen paatyrajalle saakka) koostuu 15 cm
pituisista 20 cm vilein olevista viivoista ja merkitsee valmentajan toiminta-
alueen.

1.4.1 Etukentta

Molemmilla kenttapuolilla etukentta rajoittuu keskirajan keskilinjasta hydkkaysrajan
takareunaan.

Etukentan katsotaan ulottuvan sivurajojen yli vapaa-alueen reunaan asti.
1.4.2 Aloitusalue
Aloitusalue on 9 metria levea alue kummankin paatyrajan takana.

Sen rajaa sivuilta kaksi 15 cm:n pituista rajamerkkia, jotka on vedetty sivurajojen
jatkeeksi 20 cm:n paahan paatyrajasta. Molemmat rajamerkit kuuluvat
aloitusalueeseen.

Syvyydeltaan aloitusalue ulottuu vapaa-alueen takareunaan.

1.4.3 Vaihtoalue

1.4.3 Vaihtoalue on alue, jota rajaavat molempien hyokkaysrajojen jatkeet ja kirjurin
poyta.

1.4.4 Libero-pelaajan korvaamisalue

Liberon korvaamisalue on osa vapaa-aluetta kummankin joukkueen penkin
puolella, jota rajaa hyokkaysrajan jatke ja paatyrajan oletettu jatke.

1.4.5 Lammittelyalue

FIVB:n maailmatason ja virallisissa kilpailuissa on lammittelyalueet,
kooltaan noin 3 x 3 m, vapaa-alueen ulkopuolella penkinpuoleisissa
nurkissa.

1.4.6 Rangaistusalue

Rangaistusalue on noin 1 X 1 metrin kokoinen valvonta-alueella paatyrajan
jatkeen ulkopuolella oleva alue, jossa on kaksi tuolia. Rangaistusalue voidaan
merkitd 5 cm levealla punaisella viivalla.

Pelitilan 1dAmmadn on oltava vahintdan 10° C (50° F).

FIVB:n maailmatason ja virallisissa kilpailuissa lampoétila ei saa olla
korkeampi kuin 25° C (77° F) eika alempi kuin 16° C (61° F).

FIVB:n maailmatason ja virallisissa kilpailuissa pelialueen valaistuksen tulee
olla 1000 - 1500 luxia mitattuna metrin korkeudella pelialueen pinnasta.

K.1b, K.2

19.3.1.4,23.3.2.3¢,
K2

1.3.3,1.3.4,
19.3.1.4,23.3.2.3¢

11,1.3.2

1.3.2,12,K1b

1.1

1.3.4,15.6.1,K.1b

19.3.2.7, Kb

24.2.5,K1a, Kb



2 VERKKO JA VERKKOPYLVAAT

2.1.1 Keskirajan ylapuolella sijaitsevan verkon korkeus on miesjoukkueilla 243 cm ja

naisjoukkueilla 224 cm.

(Nuorten kahden ylimmén ikéluokan verkon korkeuden mééréé kansainvélinen
liitto, muut jaévét kansallisten liittojen maarattavéaksi (ks. sarjaméaréykset).)

2.1.2 Verkon korkeus mitataan kentan keskelta. Molemmilta laidoilta sivurajojen

2.5.1

kohdalta on verkon oltava samankorkuinen ja enintaan 2 cm saantojen
maaraamaa korkeammalla.

Verkon leveys on 1 m ja pituus 9.5 m - 10 m (25 tai 50 cm pituutta kummallakin
verkkomerkin ulkopuolella), ja sen nelién muotoisten mustien silmukoiden sivut 10
cm.

FIVB:n maailmatason ja virallisisssa kilpailuissa, yhdessa erityisten
kilpailumaaraysten kanssa, verkkoa voidaan muuntaa mainostamisen
mahdollistamiseksi markkinointisopimuksien mukaisesti.

Sen ylareunassa on vaakasuoraan 7 cm:n levyinen ommeltu kangasnauha koko
sen pituudelta. Nauhan paissa on reiat, joiden kautta vedetyilla naruilla nauha
kiinnitetdan pylvaisiin sen pitamiseksi kireana.

Nauhan sisalla kulkee notkea teraskoysi, jolla verkko kiinnitetdan pylvaisiin, ja joka
jannittaa verkon ylareunan kireaksi.

Verkon alareunassa on toinen vaakasuora nauha, 5 cm levyinen, samanlainen
kuin ylareunan nauha, jonka lavitse kulkee kierteinen koysi. Talla verkko
kiinnitetdan pylvaisiin, ja jannittda verkon alareunan kireaksi.

Kaksi valkoista nauhaa kiinnitetaan verkon paihin pystysuoraan sivurajojen
kohdalle.

Ne ovat 5 cm:n levyisia ja 1 m:n pituisia, ja katsotaan osaksi verkkoa.

Antenni on lasikuidusta tai muusta samankaltaisesta aineesta valmistettu taipuisa
keppi, jonka pituus on 1,80 m ja lapimitta 10 mm.

Antennit kiinnitetdan verkkomerkkien ulkoreunan ulkopuolelle verkon vastakkaisille
puolille.

Molemmista antenneista 80 cm:n osuus ulottuu verkon ylapuolelle, ja antennit
merkitdan 10 cm:n pituisin vastakkaisvarisin juovin, mieluiten punaisin ja valkoisin.

Antennit katsotaan osaksi verkkoa ja ne rajaavat sivusuunnassa verkon
ylityskaistan.

Verkkoa kannattavat pylvaat kiinnitetdan 0,50-1,00 m:n paahan sivurajojen
ulkopuolelle. Ne ovat 255 cm korkeat ja mieluiten sdadettavat.

FIVB:n maailmatason ja virallisissa kilpailuissa verkkopylvéiden tulee olla 1
metrin padssa sivurajoista ja niiden tulee olla pehmustettuja.

K.3

1.3.3

11,1.3.2,2.1.1

K.3

1.3.2, K3

2.3,K3

10.1.1, K.3, K.5a,
K.5b

K.3



2.5.2 Verkkopylvaiden tulee olla pydristetyt, ja sileat, ja kiinnitetyt kenttdan ilman
vaijereita. Niissa ei saa olla muitakaan vaaraa tai haittaa aiheuttavia rakenteita.

2.6 LISAVARUSTEET

Lisdvarusteiden on oltava FIVB:n maaraysten mukaiset.



3 PALLOT

Pallon on oltava pyorea, ja tehty joustavasta nahka- tai synteettisesta
nahkakuoresta ja kumista tai vastaavasta aineesta tehdysta sisuksesta.

Variltdan pallo on vaalea yksivarinen tai varien yhdistelma.

Pallojen synteettinen nahkakuori tai varien yhdistelma, joita kaytetaan
kansainvalisissa virallisissa kilpailuissa, tulee olla FIVB:n maaraysten mukaisia.

Pallon ymparysmitta on 65-67 cm, ja paino 260-280 g.

Pallon paine on oltava 0.30 - 0.325 kg/cm2 (4,26 - 4,61 psi)(294,3 - 318,82 mbar tai
hPa).

Ottelussa kaytettavien pallojen on oltava ominaisuuksiltaan: ymparysmitaltaan, 3.1
painoltaan, paineeltaan, tyypiltdan, variltdan jne. samanlaiset.

FIVB:n maailmatason ja virallisissa kilpailuissa, kuten myos kansallisissa tai
liigatason mestaruuskilpailuissa on pelattava FIVB:n hyviaksymilla
pallomerkeilld, ellei FIVB ole muuta ilmoittanut hyvaksyvansa.

FIVB:n maailmatason ja virallisissa kilpailuissa on kaytettava viitta palloa. K.10
Talloin ottelussa on kuusi pallonpalauttajaa, yksi vapaa-alueen kussakin
nurkassa ja yksi kummankin tuomarin takana.



4 JOUKKUEET

4.1.1 Joukkue kasittda enintddn 12 pelaajaa, ja 52, 6.8

- valmentajisto: yksi valmentaja ja enintdaén kaksi apuvalmentajaa
- huoltajisto: yksi terapeutti ja yksi laakari.

Vain poytakirjaan merkityt henkilét voivat menna kilpailu-/valvotulle alueelle ja
voivat osallistua Iammittelyyn tai otteluun.

FIVB:n aikuisten maailmatason ja virallisissa kilpailuissa poytakirjaan
voidaan merkita enintddn 14 pelaajaa, jotka voivat pelata ottelussa.

Enintaan viisi joukkueen valmentajiston tai huoltajiston jasenta voi istua
penkilla (sisaltdaen valmentajan) valmentajan valinnan mukaisesti, mutta
heidat taytyy olla merkitty poytakirjaan ja rekisteroity O-2(bis)
-lomakkeeseen.

Joukkueen manageri tai journalisti eivat saa istua joukkueen penkilla tai
sen takana valvotulla alueella.

FIVB:n maailmatason ja virallisissa kilpailuissa ladkarin ja terapeutin tulee  K.1a,7.2.1
olla osa joukkueen kokoonpanoa ja heidan tulee olla FIVB:n etukateen

akkreditoituja. FIVB:n aikuisten maailmatason ja virallisissa kilpailuissa,

jos heita ei ole kuitenkaan merkitty istumaan joukkueen penkilla, heitdn

tulee istua kilpailun valvonta-alueella sita rajaavan aidan vieressa. He

voivat puuttua pelaajien hatdtapauksiin vain tuomareiden pyynnosta.

Terapeutti (vaikka ei ole penkilld) voi avustaa pelaajien lammittelyssa

siihen asti, kun virallinen verkkolammittely alkaa.

Viralliset maaraykset kuhunkin tapahtumaan ovat erikseen kyseisessa K.1a,7.2.1
kilpailukasikirjassa.

4.1.2 Yksijoukkueen pelaajista, muu kuin Libero, on joukkueen kapteeni, jonka 5.1,19.1.3
kohdalle ottelupdytakirjaan on tehtava tasta merkinta.

4.1.3 Vain poytakirjaan merkityt pelaajat saavat menna kentélle ja pelata ottelussa. 1,41.1,5.1.1,5.2.2
Sen jalkeen, kun joukkueen valmentaja ja joukkueen kapteeni ovat
allekirjoittaneet pdytakirjan, (elektronisen poytakirjan tapauksessa joukkuelistan)
siihen merkittyja pelaajia ei saa muuttaa.

4.2.1 Pelaajien, jotka eivat ole pelissa, on joko istuttava joukkueensa penkilla tai 145,523,733
oltava lammittelyalueellaan. Valmentajan ja muiden joukkueenjasenten on
istuttava penkilla, mutta he voivat hetkellisesti poistua sielta.

Joukkueiden penkit ovat kirjurin péydan molemmin puolin, vapaa-alueen K.1a,K.1b
ulkopuolella.

4.2.2 Vain joukkueen jasenet saavat istua penkilla ottelun aikana seka osallistua 411,72
[Ammittelyyn.

4.2.3 Pelaajat, jotka eivat ole pelissa, saavat lammitella ilman palloja seuraavasti:

4.2.3.1 ottelun aikana: lammittelyalueilla, 14.5, 8.1, K1a,
K.1b

4.2.3.2 aikalisien ja teknisten aikalisien aikana: myos vapaa-alueella kenttansa takana. 1.3.3,15.4



424

4.3.1

432
4.3.3

4.3.3.1

Erataukojen aikana pelaajat saavat kayttaa palloja lammitellessaan vapaa-
alueella. 2 ja 3 eran valisella pidennetylla eratauolla (jos sita kaytetaan),
pelaajat voivat kayttaa myoés omaa kenttapuoltaan.

Pelaajan varusteisiin kuuluvat pelipaita, -housut, -sukat (peliasu) ja
urheilujalkineet.

Joukkueen pelipaitojen, -housujen ja -sukkien on oltava yhdenmukaiset
(poikkeuksena Libero) ja puhtaat koko joukkueella.

Jalkineiden on oltava kevyet, notkeat, korottomat ja kumi- tai nahkapohjaiset.
Pelaajilla on oltava paidoissaan numerot 1 - 20.

FIVB:n aikuisten maailmatason ja virallisissa kilpailuissa, joissa kaytetaan
suurempaa joukkuekokoonpanoa, numeroita voidaan kayttaa laajemmin.

Numeron on oltava rinnassa ja seldassa keskella. Numeroiden varin ja
kirkkauden on poikettava paitojen vastaavista.

4.3.3.2 Rintanumeroiden on oltava korkeudeltaan vahintaan 15 cm ja selkanumeroiden

434

4.3.5

441
442

443

4.5.1

452
4.5.3

vahintaan 20 cm. Numeroraidan leveys on vahintadan 2 cm.

Joukkueen kapteenilla on oltava rinnassaan pelinumeronsa alapuolella hanen
asemaansa osoittava raita, kooltaan 8 x 2 cm.

Erivaristen kuin joukkueen muiden pelaajien (poikkeuksena Liberot) ja/tai
puutteellisesti numeroitujen asujen pitdminen on kielletty.

Paatuomari voi sallia yhden tai useamman pelaajan:
Pelata avojaloin,

vaihtaa kostuneen tai vaurioituneen peliasun erien valilla tai pelaajavaihdon
jalkeen toiseen samanvariseen, -malliseen ja -numeroiseen peliasuun,

pelata kylmalla saalla lammittelyasussa, kunhan se on koko joukkueella
samanvarinen, -mallinen (poikkeuksena Liberot) ja sdannon 4.3.3 mukaisesti
numeroitu.

On kiellettya pitaa ottelun aikana sellaisia esineita, jotka voivat aiheuttaa
loukkaantumisen tai antaa keinotekoista etua pelaajalle.

Pelaajat saavat kayttaa silmalaseja tai piilolinsseja omalla vastuullaan.

Puristavia, eli kompressiopehmusteita (pehmustettuja vammoja ehkaisevia
valineitd) voidaan kayttda suojana tai tukena.

FIVB:n aikuisten maailmatason ja virallisissa kilpailuissa nama vilineet
tulee olla saman varisia kuin vastaava peliasun osa. Mustaa, valkoista tai
muuta neutraalia varia voidaan myos kayttaa.

18.1

41,19.2
433.2

5.1

19.2

23
4.3,15.5
41.1,19.2



5 JOUKKUEEN JOHTAJAT

Seka joukkueen kapteeni ettd valmentaja ovat vastuussa joukkueensa jasenten
kayttaytymisesta ja kurista.

Liberot eivat voi olla joukkueen kapteeni.

5.1.1 ENNEN OTTELUA joukkueen kapteeni allekirjoittaa ottelupdytakirjan ja edustaa

joukkuettaan arvonnassa.

5.1.2 OTTELUN AIKANA joukkueen kapteeni toimii pelikapteenina aina ollessaan
kentélla. Kun joukkueen kapteeni ei ole kentalla, valmentaja tai joukkueen
kapteeni itse nimeavat toisen pelaajan, ei kuitenkaan Liberoa, hanen tilalleen
pelikapteeniksi. Pelikapteeni toimii tehtdvassaan, kunnes hanet vaihdetaan ulos
tai joukkueen kapteeni palaa kentalle, tai era paattyy.

Kun pallo ei ole pelissa, pelikapteenilla, ja vain hanelld, on oikeus puhutella
erotuomareita:

5.1.2.1 pyytaakseen selvitysta suoritetusta sdantojen soveltamisesta tai tulkinnasta.
Han myos valittaa joukkuetovereidensa pyynnot tai kysymykset asianomaiselle
tuomarille. Jos tuomarin selitys ei hanta tyydyta, hanen on ilmoitettava
valittomasti tuomarille olevansa eri mielta. Taten han varaa itselleen oikeuden
tehda ottelun loputtua asiasta virallinen vastalause poytakirjaan;

5.1.2.2 pyytaakseen lupaa:
a) varusteiden vaihtamiseen, kokonaan tai osittain,
b) joukkueiden pelipaikkojen tarkistamiseen,
c) lattian, verkon, pallon jne. tarkistamiseen.

5.1.2.3 valmentajan ollessa poissa pyytaakseen aikalisia ja pelaajavaihtoja

5.1.3 OTTELUN PAATYTTYA joukkueen kapteeni:

5.1.3.1 kiittda erotuomareita ja allekirjoittaa poytakirjan ottelun lopputuloksen
vahvistamiseksi;

5.1.3.2 voi merkita poytakirjaan vastalauseen asiasta, josta han on aikanaan ilmoittanut
paatuomarille olevansa tdman ratkaisusta tai sdantétulkinnasta eri mielta.

5.2.1 Ofttelussa valmentaja johtaa joukkueensa pelia pelikentan ulkopuolelta. Han
valitsee joukkueen aloituskokoonpanon ja pelaajavaihdot seka ottaa aikalisat.

Naissa toimissa hanen yhteystoimitsijansa on verkkotuomari.

5.2.2 ENNEN OTTELUA valmentaja merkitsee ottelupoytakirjan pelaajalistaan tai
tarkistaa siité pelaajien nimet ja numerot seka vahvistaa taman
nimikirjoituksellaan.

5.2.3 OTTELUN AIKANA valmentaja;

5.2.3.1 ennen kutakin erda antaa verkkotuomarille tai kirjurille
aloitusjarjestyslipukkeen(-t) asianmukaisesti taytettyna ja allekirjoitettuna;

20

7.1,25.2.1.1

15.2.1

8.2

2324

43,442
74,76
12,2,3

15.3.1,15.4.1,
15.5.2

6.3
25.2.3.3

5.1.2.1,2523.2

11,7.3.2,15.4.1,
15.5.2

41,19.1.3,25.2.1.1

732,74,76



5.2.3.2 istuu joukkueensa penkilld, sen Kirjurinpuoleisessa paassa, mutta voi poistua 4.2

siita;
5.2.3.3 pyytaa aikalisat ja vaihdot; 15.4,15.5
5.2.3.4 saa antaa, kuten muutkin joukkueen jasenet, kentélle ohjeita. Valmentaja saa 1.34,1.4.5, K1a,
antaa naita ohjeita seisoen tai kavellen vapaa-alueella joukkueen penkin K.1b, K.2

etupuolella hydkkaysrajalta lammittelyalueeseen saakka, edellyttaen ettei
hairitse tai viivyta pelin kulkua.

FIVB:n maailmatason ja virallisissa kilpailuissa valmentajan tulee hoitaa K.1a, K.1b, K.2
tehtavidaan valmentaja-alueen rajan takaa koko ottelun ajan.

5.3.1  Apuvalmentaja istuu joukkueensa penkilla, mutta hanella ei ole oikeutta puuttua
ottelun kulkuun.

5.3.2 Jos valmentaja joutuu luopumaan tehtavastaan mista tahansa syysta johtuen, 512,52
mukaan lukien rangaistus, mutta pois lukien valmentajan siirtyminen pelaajana
kentélle, apuvalmentaja voi ryhtyd hoitamaan hanen tehtaviaan poissaolon
ajaksi. Joukkueen pelikapteenin on pyydettava tahan lupa paatuomarilta.



6 PISTEEN SAAMINEN, ERAN JA OTTELUN VOITTAMINEN

6.1.1 Piste

Joukkue tekee pisteen:
6.1.1.1 saadessaan pallon koskettamaan vastapuolen kenttaa;
6.1.1.2 jos vastapuolen joukkue tekee virheen;
6.1.1.3 jos vastapuolen joukkueelle maarataan rangaistus.
6.1.2 Virhe

Joukkue tekee virheen, kun se tekee naiden sdantojen vastaisen
pelisuorituksen, tai muuten rikkoo saantéja. Tuomarit arvioivat virheet ja
maaraavat niille rangaistukset naiden saantéjen mukaan:

6.1.2.1 Jos kaksi tai useampia virheita tehdaan perakkain, vain ensimmainen niista
otetaan huomioon.

6.1.2.2 Jos molemmat joukkueet tekevat virheen samanaikaisesti, tuomitaan
KAKSOISVIRHE, ja pallo pelataan uudelleen.

6.1.3 Palloralli ja paattynyt palloralli

Palloralliksi nimitetaan sarjaa pelitapahtumia, jotka alkavat aloittajan
aloituslydntihetkesta ja paattyvat siihen, kun pallo kuolee. Paattynyt palloralli
on sarja pelitapahtumia, joka johtaa pisteen saamiseen.

Tama pitaa sisallaan:

- rangaistuksen saamisen
- sy6tén menetyksen kahdeksan (8) sekunnin aloitusvirheen vuoksi.

6.1.3.1 jos aloituksen suorittanut joukkue voittaa pallorallin, se saa pisteen ja jatkaa
aloittamista;

6.1.3.2 jos aloituksen vastaanottanut joukkue voittaa pallorallin, se saa pisteen ja
suorittaa seuraavan aloituksen.

Eran (paitsi ratkaisevan 5. eran) voittaa joukkue, joka ensin saavuttaa 25 pistetta
vahintaan kahden pisteen erolla vastapuoleensa. Jos tilanne on tasan 24-24,
peli jatkuu kunnes saavutetaan kahden pisteen ero (26-24;27-25; jne.).

6.3.1 Ottelun voittaa joukkue, joka ensin voittaa kolme eraa.

6.3.2 Kun eratilanne on 2-2, ratkaiseva era (viides) pelataan 15 pisteeseen vahintdan
kahden pisteen erolla vastapuoleen.

6.4.1 Jos joukkue kieltaytyy kehotuksen jalkeenkin pelaamasta, se julistetaan
havinneeksi ottelu luovutuksella, tuloksella 0-3 ja jokainen era numeroin 0-25.

6.4.2 Joukkueen, joka ilman asianmukaista syyta jaa saapumatta pelipaikalle ajoissa,
katsotaan luovuttaneen ottelun; seuraukset kuten edelld, sdanndssa 6.4.1.

8.3,10.1.1
6.1.2
16.2.3, 21.3.1

6.1.2, K.11(23)

8.1,8.2,12.2.2.1,

15.2.3,15.11.1.3,

19.3.2.1,19.3.2.9,
21.3.1

K.11(9)

6.3.2

K.11(9)

6.2
7.1

6.2,6.3



6.4.3 Joukkue, joka todetaan VAJAAKSI erdssa tai koko ottelussa menettaa 6.2,6.3,7.3.1
vastaavasti eran tai koko ottelun. Vastapuolelle annetaan eran tai ottelun
voittoon tarvittavat pisteet, tahi pisteet ja erat. Vajaaksi jaanyt joukkue sailyttaa
pisteensa ja eransa.



7 PELIN RAKENNE

Ennen ottelua paatuomari suorittaa arvonnan ensimmaisen eran ensimmaisen
aloittajan ja kenttapuolten maaraamiseksi.

Jos joudutaan ratkaisevaan eraan, arvonta suoritetaan uudelleen.
7.1.1  Arvonnassa ovat mukana joukkueiden kapteenit.
7.1.2 Arvonnan voittaja valitsee
JOKO
7.1.2.1 aloituksen tai aloituksen vastaanoton,
TAI
7.1.2.2 kenttapuolen.

Havinnyt saa jaljelle jaavan valinnan.

7.2.1  Ennen ottelun alkua kummallakin joukkueella on kaytettavissaan
verkkolammittelyyn 6 min, jos heilla on ollut vain omassa kaytéssaan aiemmin
muu pelikentta lammittelyyn, mutta 10 min, jos ei ole.

FIVB:n maailmatason ja virallisissa kilpailuissa joukkueilla on oikeus
yhteiseen 10 min verkkolammittelyyn.

7.2.2 Kumman tahansa joukkueen kapteenin vaatimuksesta joukkueet voivat
[Ammitella verkolla erikseen (perajalkeen), jolloin joukkueilla on aikaa 3 tai 5
minuuttia kummallakin sdannon 7.2.1 mukaisesti.

7.2.3 Jos joukkueet suorittavat lammittelyn perakkain, on aloituksen valinneella
joukkueella ensimmainen vuoro verkkolammittelyssa.

7.3.1 Pelissa on joukkueella aina oltava kuusi pelaajaa.

Joukkueen aloituskokoonpano ilmoittaa pelaajien kiertojarjestyksen kentalla.
Kiertojarjestysta on noudatettava koko eran ajan.

7.3.2 Ennen kunkin eran alkua valmentajan on annettava joukkueen
aloituskokoonpano aloitusjarjestyslipukkeella tai elektronisen valineen
valitykselld, jos on kaytdssa. Se tulee luovuttaa oikein taytettyna ja
allekirjoitettuna verkkotuomarille tai kirjurille - tai |ahettda suoraan kirjurille.

7.3.3 Aloituskokoonpanoon tietyssa erassa kuulumattomat pelaajat ovat tuon eran
vaihtopelaajia (lukuun ottamatta Liberoa).

7.3.4 Sen jalkeen, kun aloitusjarjestyslipuke on luovutettu verkkotuomarille tai kirjurille,
alkuasemiin ei saa tehda muutoksia muuten kuin normaalin pelaajavaihdon
avulla.

7.3.5 Poikkeavuus pelaajien sijoittumisessa kentalla ja merkinnassa
aloitusjarjestyslipukkeessa:

7.3.5.1 Havaittaessa mahdollinen poikkeavuus lipukkeessa ilmoitetun ja kentalla olevien
pelaajien sijainnin valilla ennen eran alkua on pelaajien sijoittuminen korjattava
lipukkeen mukaiseksi. Joukkuetta ei asiasta rangaista.

12.1.1

6.3.2
5.1

12.1.1

7.2.1

71.21,7.2.2

6.4.3
7.6

5.2.3.1,24.31,
25.2.1.2

7.3.2,15.5

15.2.2, 155, K.11(5)

24.3.1

732



7.3.5.2 Vastaavasti, ennen eran alkua, jos kentalla on pelaaja, jonka humeroa ei ole 7.3.2
lainkaan lipukkeessa, virhe on korjattava lipukkeen mukaiseksi. Joukkuetta ei
tastakaan rangaista.

7.3.5.3 Jos valmentaja kuitenkin haluaa pitda kentalla sielld olevan(t) pelaajan(t), hdnen  15.2.2, K.11(5)
on pyydettava normaalia pelaajavaihtoa. Se (ne) merkitdan ottelupdytakirjaan
vaihdoiksi.

Jos poikkeavuus pelaajan sijainnin ja lipukkeessa ilmoitetun valilla havaitaan
myohemmin, virheen tehneen joukkueen pelaajien on palattava oikeisiin
sijainteihinsa. Kaikki pisteet, jotka virheen tehnyt joukkue on virheen tarkasta
alkuajankohdasta alkaen sen havaitsemiseen saakka, peruutetaan. Vastapuolen
pisteet pysyvat voimassa ja lisdksi sille myonnetaan piste ja oikeus seuraavaan
aloitukseen.

7.3.5.4 Jos kentalla havaitaan olevan pelaaja, jota ei ole merkitty poytakirjan 6.1.2,7.3.2
pelaajaluetteloon, pysyvat vastapuolen pisteet voimassa ja lisdksi sille annetaan
hyvaksi piste ja oikeus aloitukseen. Virheen tehnyt joukkue menettaa kaikki
pisteet ja/tai erat (0-25 pistein kun valttamatonta) siitd hetkesta alkaen kun
poytakirjaan merkitsematon pelaaja meni kentalle ja joukkueen tulee antaa
korjattu aloitusjarjestyslipuke ja lahettaa kentalle poytakirjaan merkitty pelaaja
merkitsemattdman pelaajan paikalle.

K4

Aloituksen lyonnin hetkellda on kummankin joukkueen oltava oman 76.1,81,124
kenttdpuolensa sisalla kiertojarjestyksessa (aloittajaa lukuun ottamatta).

7.4.1 Pelaajien paikat ovat numeroidut seuraavasti:

7.4.1.1 Verkolla olevat kolme pelaajaa ovat etupelaajia ja heidan pelipaikkansa ovat 4
(vasen etupelaaja), 3 (keski-etupelaaja) seka 2 (oikea etupelaaja).

7.4.1.2 Muut kolme pelaajaa ovat takapelaajia ja heidan pelipaikkansa 5 (vasen
takapelaaja), 6 (keskitakapelaaja) ja 1 (oikea takapelaaja).

7.4.2 Pelaajien sijoittuminen toisiinsa nahden:

7.4.2.1 Kunkin takapelaajan on sijoituttava etddmmas verkosta kuin vastaava
etupelaaja;

7.4.2.2 Etupelaajien keskenaan ja takapelaajien keskenaan on poikittaissuunnassa
sijoituttava edella saanndssa 7.4.1 maarattyyn jarjestykseen.

7.4.3 Pelaajien keskinainen sijainti maaraytyy heidan lattiaa koskettavien jalkojensa K.4

mukaan ja sen tulee olla seuraava:

7.4.3.1 etupelaajan jommankumman jalan jonkin osan on oltava lahempana keskirajaa 1.3.3
kuin vastaavan takapelaajan jalat;

7.4.3.2 oikean- ja vasemmanpuoleisten pelaajien jommankumman jalan jonkin osan on 1.3.2
oltava lahempana ao. sivurajaa kuin vastaavan keskipelaajan jalat.

7.4.4 Kun aloitus on suoritettu, pelaajat saavat vapaasti liikkua omalla pelialueellaan,
vapaa-alue mukaan lukien.

K4,K.11(13)
7.5.1 Joukkue tekee sijoittumisvirheen, jos pelaaja ei ole aloituslyénnin hetkella 7.3,7.4,159
sijoittunut oikein. Jos pelaaja on kentalla sddnnonvastaisen pelaajavaihdon
seurauksena, ja peli lahtee kayntiin uudestaan, lasketaan tama
sijoittumisvirheeksi, josta seuraa sddnnonvastaisen pelaajavaihdon
seuraamukset.
7.5.2 Jos aloittaja tekee aloituksessaan suoritusvirheen ja vastaanottava joukkue 12.4,12.7 1

sijoittumisvirheen, aloittajan virhe otetaan huomioon ensisijaisena.



7.5.3 Jos oikein suoritettu aloitus tulee myohemmin vaaraksi, sijoittumisvirhe on
tapahtunut ensin ja rangaistaan.

7.5.4 Sijoittumisvirheen seuraukset:
7.5.4.1 joukkuetta rangaistaan antamalla piste ja seuraava aloitus vastapuolelle;

7.5.4.2 pelaajat palautetaan omille paikoilleen.

7.6.1 Joukkueen aloituskokoonpano maaraa sen kiertojarjestyksen, ja sita valvotaan
koko eran ajan aloitusjarjestyksen ja pelaajien sijoittumisen avulla.

7.6.2 Kun aloituksen vastaanottanut joukkue on saanut aloitusoikeuden, sen pelaajat
suorittavat kiertovaihdon myotapaivaan: pelaaja paikalla 2 vaihtaa paikalle 1
suorittamaan aloituksen, pelaaja paikalla 1 paikalle 6 jne.

7.7.1 Virhe kenttakierrossa tapahtuu, kun ALOITUSTA ei suoriteta
kiertojarjestyksessa. Virheen seuraukset jarjestyksessa ovat:

7.7.1.1 kirjuri pysayttaa pelin summerilla; vastapuolelle annetaan piste ja seuraava
aloitus;

Jos sijoittumisvirhe todetaan vasta pallorallin, joka alkoi sijoittumisvirheell3,
paatyttya, annetaan vastapuolelle vain yksi piste riippumatta paattyneen
pallorallin tuloksesta.

7.7.1.2 sijoittumisvirheen tehneen joukkueen pelaajien kiertojarjestys oikaistaan.

7.7.2 Lisaksi kirjurin on todettava virheen tapahtumahetki, ja virheen tehneen
joukkueen virheen jalkeen tekemat pisteet mitatdéidaan. Vastapuolen pisteet
jaavat ennalleen.

Jos virheen alkamishetkea ei voida todeta, aiemmin tehtyjen pisteiden
mitatdintia ei tapahdu, ja pisteen ja seuraavan aloituksen antaminen
vastapuolelle j3a ainoaksi rangaistukseksi.

12.7.2

6.1.3
73,74

731,741,122

12.2.2.2

K.11(13)

76.1,12

6.1.3

6.1.3

7.6.1
25.2.2.2

6.1.3



8 PELIN TILANTEET

8.1 PALLO PELISSA

Pallo tulee peliin aloituksen lyontihetkella paatuomarin annettua aloitusluvan.
8.2 EIPELISSA OLEVA PALLO

Pallo paattyy tai ei ole enaa pelissa sellaisen virheen tapahtumahetkella, jonka
jompikumpi tuomari viheltda virheeksi; virheen puuttuessa, vihellyshetkella.

8.3 PALLO "SISALLA"

Pallo on "sisalla", jos pallon koskiessa lattiaa ja milla hetkellad tahansa jokin osa
pallosta koskee pelikentan pintaa, rajat mukaan lukien.

8.4 PALLO "ULKONA"

Pallo on "ulkona", kun

8.4.1 sen lattiaa koskevat kaikki osat ovat kokonaan rajaviivojen ulkopuolella;

8.4.2 se koskettaa jotain esinetta tai rakennetta kentan ulkopuolella, kattoa, tai
ulkopuolista henkil6a;

8.4.3 se koskettaa antennia, kdysia, pylvasta tai verkkoa itsedan verkkomerkkien
ulkopuolella;

8.4.4 se ohittaa verkkotason osittain tai kokonaan ylityskaistan ulkopuolelta paitsi
saannon 10.1.2 tarkoittamassa tapauksessa;

8.4.5 se ohittaa verkkotason kokonaisuudessaan verkon alapuolella.

12,12.3

K.11(14), K.12(1)
1.1,1.3.2

K.11(15)

132, K11(15),
K.12(2)

K.11(15), K.12(4)

2.3,K.3, K58,
K.11(15), K.12(4)

2.3, K.5a, K.5b,
K.11(15), K.12(4)

23.3.2.3f, K 58,
K.11(22)



9 PALLON "PELAAMINEN"

Joukkueen on pelattava omalla pelialueellaan ja sen ilmatilassa (poikkeuksena
saanté 10.1.2). Pallo voidaan kuitenkin palauttaa peliin myos joukkueen oman
vapaa-alueen ulkopuolelta.

Joukkueen lydnniksi lasketaan jokainen pallon koskettaminen pelaajaan.

Joukkueella on lupa kayttda enintdan kolme lyéntia (torjunnan liséksi) pallon
palauttamiseen verkon yli. Jos se kayttda useampia, se tekee virheen "NELJA
LYONTIA".

9.1.1 PERAKKAISET KOSKETUKSET

Pelaaja ei saa lydda/koskettaa palloa kahdesti perakkain (poikkeuksena sdannét
9.2.3,14.2 ja 14.4.2).

9.1.2 SAMANAIKAISET KOSKETUKSET
Kaksi tai kolme pelaajaa voi koskea palloa samalla hetkella.

9.1.2.1 Kun kaksi (kolme) kanssapelaajaa koskettaa palloa samanaikaisesti, se
lasketaan joukkueelle kahdeksi (kolmeksi) lydnniksi (paitsi torjunnassa). Jos he
tavoittelevat palloa, mutta vain yksi sita koskettaa, se lasketaan vain yhdeksi
lyénniksi. Pelaajien tormaaminen toisiinsa ei ole virhe.

9.1.2.2 Jos vastapelaajat koskettavat palloa verkon paalld samanaikaisesti ja pallo
pysyy pelissa, joukkue, jonka puolelle pallo tulee, on oikeutettu uuteen kolmeen
lyontiin. Jos pallo samanaikaisen kosketuksen jalkeen putoaa kentan
ulkopuolelle, on virhe vastapuolisen joukkueen.

9.1.2.3 Jos vastapuolten samanaikainen kosketus verkon ylapuolella johtaa
pitkittyneeseen kosketukseen, peli jatkuu.

9.1.3 AVUSTETTU LYONTI

Pelialueella pelaaja ei saa kayttaa tukenaan kanssapelaajaansa, mitdan esinetta
tai rakennelmaa ly6dakseen palloa.

Pelaaja saa kuitenkin tarttua kanssapelaajaansa estaakseen tata tekemasta
virhetta (koskettamasta verkkoa, astumasta keskirajan yli tms.).

9.2.1 Pallo saa koskettaa mitad tahansa pelaajan ruumiinosaa.

9.2.2 Palloa on lyétava. Sita ei saa kopata ja/tai heittda. Pallo saa ponnahtaa mihin
suuntaan tahansa.

9.2.3 Pallo saa koskettaa useampia ruumiinosia, kunhan kosketukset ovat
samanaikaisia.

Poikkeukset:

9.2.3.1 Torjunnassa yhden tai useamman torjujan perakkaiset kosketukset ovat sallittuja
edellyttden, etta ne tapahtuvat yhden suorituksen aikana.

9.2.3.2 Joukkueen ensimmaisella lyonnilla, pallo saa koskea eri ruumiinosia perakkain,
kunhan kosketukset tapahtuvat yhden suorituksen aikana.

14.4.1

9.2.3,142,144.2

9122

1.3.3,11.4.4

9.3.3

14.1.1,14.2

9.1,14.41



9.3.1
9.3.2

9.3.3
9.34

NELJA LYONTIA; joukkue lyd palloa neljasti ennen sen palauttamista.

AVUSTETTU LYONTI: pelaaja ottaa pelialueella tukea kanssapelaajasta tai
jostakin rakennelmasta tai esineesta lyddakseen palloa.

KOPPI: Pelaaja ei ly6 palloa, vaan koppaa ja/tai heittda sen.

KAKSOISKOSKETUS: pelaaja lyd palloa kahdesti perakkain tai pallo osuu
kahdesti perakkain hanen kehonsa eri osiin.

9.1, K.1(18)
9.1.3

9.2.2, K.11(16)
9.2.3, K.11(17)



10 PALLO VERKOLLA

10.1.1 Vastapuolelle suunnatun pallon on ylitettava verkko ylityskaistan Iapi.
Ylityskaista on verkkotason se osa, jota rajaa:

10.1.1.1 alhaalta verkon ylareuna;
10.1.1.2 sivuilta antennit, ja niiden kuvitellut jatkeet
10.1.1.3 ylhaalta katto.

10.1.2 Pallo, joka on ohittanut verkkotason kokonaan tai osittain ylityskaistan
ulkopuolelta vastapuolen vapaa-alueelle, voidaan hakea takaisin peliin -
joukkueen lyodntien puitteissa - edellyttéen, etta:

10.1.2.1 pelaaja ei koske vastapuolen kenttaa;

10.1.2.2 pallo myds palautettaessa ohittaa verkkotason kokonaan tai osittain
ylityskaistan ulkopuolelta samalta puolen kenttaa.

Vastustava joukkue ei saa estaa palautusta.

10.1.3 Pallo, joka on menossa vastapuolen kenttdpuolta kohden verkon alapuolelta on
pelissa siihen hetkeen asti kunnes se on ohittanut verkkotason kokonaan.

Ylittdessaan verkon pallo saa koskettaa siihen.

10.3.1 Verkkoon ly6ty pallo voidaan palauttaa peliin joukkueen kolmen lyénnin
rajoissa.

10.3.2 Jos pallo rikkoo verkon silmukan tai repaisee verkon alas, palloralli katkaistaan
ja pelataan uudelleen.

24,102, K.5a

2.2
24

9.1,K.5b

11.2.2
11.4.4, K.5b

23.3.2.3f K 5,
K.11(22)

10.1.1

9.1



1" PELAAJA VERKOLLA

11.1.1 Torjunnassa on sallittua koskea palloa verkon toisella puolella, kunhan silla ei 14.1,14.3
puututa vastustajan peliin ennen sen hyokkayslyontia tai sen aikana.

11.1.2 Hyokkayslydnnin jalkeen on sallittua vieda lyova kasi verkon yli, kunhan
kosketus on tapahtunut verkon omalla puolella.

11.2.1  Verkon alittaminen ilmatilassa on sallittu, mikali se ei hairitse vastapuolen

pelaamista.
11.2.2 Tunkeutuminen vastapuolen pelikentalle, keskirajan yli: 1.3.3, 11.2.21,
K.11(22)
11.2.2.1 Vastapuolen kentan koskettaminen yhdella tai useammalla jalkateralla on 1.3.3, K11(22)

sallittua, siten, ettd ylittdvan jalkateran jokin osa joko koskettaa keskirajaa tai on
sen ylapuolella.

11.2.2.2 Vastapuolen kentan koskettaminen milla tahansa muulla kehonosalla jalkateran  1.3.3, 11.2.2.1,
ylapuolella on sallittua, kunhan se ei hairitse vastapuolen pelaamista. K.11(22)

11.2.3 Vastapuolen kentalle astuminen, kun pallo ei ole enda pelissa, ei ole virhe. 8.2

11.2.4 Pelaajat saavat tunkeutua vastapuolen vapaa-alueelle edellyttaen, etta he eivat
hairitse vastapuolen pelaamista.

11.3.1 Pelaajan verkkokosketus antennien vilissa pallon pelaamissuorituksen 11.4.4,23.3.2.3c,
aikana on virhe. 24.3.2.3,K.3

Pallon pelaamissuoritus pitda sisidllaan (muun muassa) hypyn, lyénnin
(tai yrittamisen) ja alastulon varmasti, jonka jalkeen pelaaja on valmis
seuraavaan pelaamissuoritukseen.

11.3.2 Pelaajat saavat koskea verkkopylvasta, -koysia tai muuta esinetta antennin K.3
ulkopuolella, verkko mukaan lukien, edellyttéden, ettei silla hairita pelia.

11.3.3 Jos pallo on ly6ty verkkoon ja se aiheuttaa verkon osumisen vastapuoleen, ei
tapahdu virhetta.

11.4.1 Pelaaja koskettaa palloa tai vastapuolen pelaajaa vastapuolen pelitilassa 11.1.1, K.11(20)
ennen vastapuolen hydkkayslydntia tai sen aikana.

11.4.2 Pelaaja hairitsee vastapuolen pelaamista tunkeutuessaan vastapuolen 11.2.1
pelitilaan verkon ali.

11.4.3 Pelaajan jalka (jalat) tunkeutuu kokonaisuudessaan vastapuolen kenttdpuolelle.  11.2.2.2, K.11(20)
11.4.4 Pelaaja hairitsee vastapuolen pelaamista muun muassa:

- koskemalla verkkoa antennien valissa tai itse antennia pallon 11.3.1
pelaamissuorituksen aikana, tai

- ottamalla verkosta, antennien valissa, tukea tai apua tasapainon K.11(19)
saavuttamiseksi, tai

- hankkimalla epareilua etua vastapuoleen verrattuna koskemalla verkkoa, tai



- tekemalla suorituksia joilla estetdan vastapuolen pelisaantdjen mukaista
oikeutta yrittaa pelata palloa,

- tarttumalla/pitamalla kiinni verkosta

Jokaista pelaajien suoritusta lahella palloa, missa sita pelataan tai joka itse
yrittaa pelata, pidetaan pallon pelaamissuorituksena, vaikka palloa ei
koskettaisikaan.

Antennien ulkopuolella verkon koskeminen ei kuitenkaan ole virhe (poikkeus
saant6 9.1.3).



1211

121.2

12.2.1

12.2.2

12.2.2.1

ALOITUSSYOTTO

Aloitussyotolla tarkoitetaan pallon toimittamista peliin. Sen suorittaa
oikeanpuoleinen takapelaaja aloitussydttdalueelta.

Ensimmaisen samoin kuin ratkaisevan (viidennen) eran aloittaa joukkue, joka
on saanut siihen oikeuden arvonnan perusteella.

Muut erat aloittaa joukkue, joka ei aloittanut edellista eraa.

Pelaajien on noudatettava aloitusjarjestyslipukkeeseen merkittya
aloitusjarjestysta.

Eran ensimmaisen aloitussyoton jalkeen aloittava pelaaja maaraytyy
seuraavasti:

Kun aloitussydton suorittanut joukkue voittaa pallorallin, sama edellisen
aloitussy6ton suorittanut pelaaja (tai hanen vaihtopelaajansa) aloittaa
uudelleen.

12.2.2.2 Kun aloitussy6ton vastaanottanut joukkue voittaa pallorallin, se saa

12.4.1

12.4.2
12.4.3

124.4

12.4.5

12.5.1

12.5.2

aloitussyottooikeuden ja suorittaa kiertovaihdon ennen aloitussyottoa. Pelaaja,
joka siirtyy oikean etupelaajan paikalta oikeaksi takapelaajaksi, on seuraava
aloitussyottaja.

Paatuomari antaa luvan aloitussyottoon varmistettuaan, etta joukkueet ovat
valmiina peliin ja aloitussyottajalla on pallo hallussaan.

Aloitussyottd on suoritettava lydémalla palloa yhdella kadella tai kasivarren
osalla sen jalkeen, kun se on heitetty tai irrotettu sita pitelevasta(-ista)
kadesta(kasista).

Vain yksi heitto on sallittu. Pallon pompottelu tai siirtely kasissa on sallittua.

Aloitussyottélyonnin hetkella tai ponnistaessaan hyppyaloitukseen
aloitussyottaja ei saa koskettaa kenttaa (paatyraja mukaan lukien) eika lattiaa
aloitussyéttdalueen ulkopuolella.

Lyontikosketuksensa jalkeen han saa astua tai pudota aloitussyéttdalueen
ulkopuolelle tai pelikentalle.

Aloitussyottajan on suoritettava aloituksensa kahdeksan (8) sekunnin kuluessa
paatuomarin viheltdmalla antamasta aloitussyottoluvasta.

Ennen tuomarin viheltdmaa aloitussyoéttdlupaa suoritettu aloitussyo6ttd on
mitatdn ja uusitaan.

Aloittavan joukkueen pelaajat eivat saa peittdmalla yksin tai ryhmassa estaa
vastapuoltansa nakemasta aloittajaa ja pallon lentorataa.

14.2,81,12.4.1

6.3.2,7.1

731,732

12.1

6.1.3,15.5

6.1.3,7.6.2

12, K11(1)

K.11(10)

14.2,27.2.14,
K.11(22), K.12(4)

12.3, KA1(11)

12.3

K.11(12)

12.5.2

12.4,K.6



12.6.1

Aloittavan joukkueen pelaaja yksin tai pelaajat ryhmana peittavat heiluttamalla
kasiaan, hyppimalla tai liikkumalla sivusuunnassa aloitussy6ton suorituksen
aikana tai seisten ryhmana peittavat syottajan ja pallon lentoradan ennen kuin
pallo saavuttaa verkkolinjan.

Aloitusvirheet

Joukkueelle tuomitaan pallohavio, jos se syyllistyy seuraaviin virheisiin,
silloinkin kun vastapuoli tekee sijoitusvirheen. Aloittaja:

12.6.1.1 rikkoo aloitusjarjestysta,

12.6.1.2 ei suorita aloitussyottda oikein.

12.6.2

Virheet aloituslyonnin jalkeen

Kun aloituslydnti on oikein suoritettu, aloitus tulee virheelliseksi (ellei vastapuoli
tee sijaintivirhetta), jos pallo:

12.6.2.1 koskee aloittavan joukkueen pelaajaa tai pallo ei ylita verkkotasoa

kokonaisuudessaan ylityskaistan lapi,

12.6.2.2 menee "ulos",
12.6.2.3 ylittaa peiton.

12.7.1

12.7.2

Jos aloittaja tekee virheen aloituslyénnin hetkella (virheellinen suoritus, vaara
syottojarjestys tms.) ja vastaanottaja sijoittumisvirheen, rangaistaan
aloitusvirhe.

Jos sen sijaan aloitus on suoritettu oikein, mutta tulee virheelliseksi
aloituslydnnin jalkeen (menee ulos, ylittda peiton, tms.), sijoittumisvirhe on
tapahtunut ensin ja se rangaistaan.

12.2.2.2,12.7 1

12.2
12.4

12.4,12.7.2
844,845, 10.1.1,
K.11(19)

8.4, K.11(15)
12,5, K.11(12)

7.5.1,7.5.2,12.6.1

7.5.3,12.6.2



13.1.1

13.1.2

13.1.3

13.2.1

13.2.2

HYOKKAYSLYONTI

Kaikkea pallon suuntaamista vastapuolelle, paitsi aloitusta ja torjuntaa,
pidetaan hyokkayslyontina.

Hyokkayslydnnissa, hydkkaajan sormillaan suorittama pudotuspallo ("juju™) on
luvallinen vain, mikali palloa selkeasti lyddaan eika palloa kopata tai heiteta.

Hyokkayslyonti toteutuu hetkella, jolloin pallo kokonaisuudessaan ylittaa
verkkotason tai koskettaa vastapelaajaa.

Etupelaaja saa toteuttaa hyokkayslyonnin miltd korkeudelta tahansa
edellyttaen, etta lyontikosketus tapahtuu hanen omassa pelitilassaan
(poikkeuksena saannét 13.2.4 ja 13.3.6).

Takapelaaja saa toteuttaa hyokkayslyonnin iskurajan takaa milta tahansa
korkeudelta:

13.2.2.1 kunhan hanen jalkansa ei hanen hypatessaan kosketa tai ylita iskurajaa;

13.2.2.2 Lyontinsa jalkeen pelaaja saa pudota etukentalle.

13.2.3

13.2.4

13.3.1
13.3.2
13.3.3

13.3.4

13.3.5

13.3.6

Myds takapelaaja saa toteuttaa hydkkayslydnnin etukentalta, jos lyénnin
hetkella osa pallosta on verkon ylareunan alapuolella.

Kukaan pelaaja ei saa toteuttaa hyokkayslyontia VASTAPUOLEN aloituksesta
silloin kun pallo on etukentalla ja kokonaisuudessaan korkeammalla kuin
verkon ylareuna.

Pelaaja ly6 palloa vastapuolen pelitilassa.
Pelaaja ly6 pallon "ulos".

Takapelaaja toteuttaa hyokkayslyonnin etukentalta, kun pallo on lyontihetkella
kokonaisuudessaan korkeammalla kuin verkon ylareuna.

Pelaaja toteuttaa hyokkayslydnnin vastapuolen aloituksesta silloin, kun pallo on
etukentalla ja lyontihetkella kokonaisuudessaan korkeammalla kuin verkon
ylareuna.

Libero toteuttaa hydkkayslydnnin silloin, kun pallo on lydntihetkella
kokonaisuudessaan korkeammalla kuin verkon ylareuna.

Pelaaja toteuttaa hydkkayslydnnin silloin, kun pallo on lydntihetkella
kokonaisuudessaan korkeammalla kuin verkon ylareuna, ja pallo tulee
pelaajalle Liberon etukentalla suorittamasta sormilyénnista.

12,1411

922

7411

141,742,
19.3.1.2,K.8

1.34
1.4.1
141,7412,K8

1.4.1

13.2.1, K.11(20)
8.4, K.11(15)

14.1,7.4.1.2,
13.2.3,K.11(21)

14.1,13.24,
K.11(21)

19.3.1.2,23.3.2.34,
K.11(21)

14.1,19.3.14,
23.3.2.3¢, K.11(21)



14 TORJUNTA

14.1.1 Torjuminen on pelaajien verkon tuntumassa tapahtuvaa toimintaa vastapuolelta
tulevan pallon pysayttamiseksi kurottautumalla verkon ylapuolelle, riippumatta
palloon koskettamisen korkeudesta. Vain etupelaajat saavat toteuttaa torjunnan,
mutta palloon koskettamisen hetkella jonkin ruumiinosan tulee olla korkeammalla
kuin verkon ylareuna.

14.1.2 Torjuntayritys

Torjuntayritys on suoritus, jossa palloon ei kosketa.
14.1.3 Toteutunut torjunta

Torjunta toteutuu aina kun torjuja koskee palloa.
14.1.4 Ryhmatorjunta

Ryhmatorjunta tapahtuu kahden tai kolmen kanssapelaajan torjuessa toistensa
tuntumassa, ja se toteutuu kun yksi heista koskettaa palloa.

Pallo voi torjunnassa koskettaa (nopeasti yhtena tapahtumana) perakkain yhta
tai useampaa torjujaa, kunhan kyseessa on vain yksi torjunnan suoritus.

Torjunnassa pelaaja voi vieda katensa verkon toiselle puolelle, vastapuolen
pelitilaan, edellyttaen ettei puutu vastapuolen peliin. Niin ollen palloon
koskeminen verkon toisella puolella ei ole sallittua ennen kuin vastapuoli on
suorittanut hyokkayslyénnin.

14.4.1 Torjuntakosketusta ei lasketa joukkueen lyonniksi. Niin ollen torjuntakosketuksen
jalkeen joukkueella on jaljella kolme lyontia pallon palauttamiseksi.

14.4.2 Ensimmaisen lyonnin torjunnan jalkeen saa lydda kuka tahansa pelaajista, myos
torjuntakosketuksen tehnyt pelaaja.

Vastapuolen aloituksen torjuminen on kielletty.

14.6.1 Torjuja koskettaa palloa VASTAPUOLEN pelitilassa ennen kuin tai
samanaikaisesti kun vastapuoli on suorittanut hyokkayslyonnin.

14.6.2 Takarivin pelaaja tai Libero suorittaa toteutuneen torjunnan tai osallistuu
sellaiseen.

14.6.3 Vastapuolen aloitus torjutaan.
14.6.4 Pallo menee torjunnasta "ulos".
14.6.5 Pallo torjutaan vastustajan puolella antennin ulkopuolelta.

14.6.6 Libero yrittaa torjuntaa yksin tai torjuntaryhmassa.

7411

K.7

9.1.1,9.23

13.1.1

9.1,14.4.2

14.4.1

12, K.11(12)

K.11(20)

14.3

14.1,14.5,19.31.3

14.5,K11(12)
8.4

14.1.1,19.3.1.3



15.2.1

15.2.2

15.2.3

15.3.1

15.3.2

15.4.1

15.4.2

15.4.3

15.4.4

15.5.1

KATKOT

Pelikatko on paattyneen pallorallin ja seuraavan paatuomarin viheltamalla
suorittaman aloitusluvan valinen aika.

Saantomaaraisia pelikatkoja ovat AIKALISAT ja PELAAJAVAIHDOT.

Joukkue on oikeutettu pyytdmaan eraa kohti enintaan kaksi aikalisaa ja kuusi
pelaajavaihtoa.

FIVB:n aikuisten maailmatason ja virallisissa kilpailuissa FIVB voi
vahentaa yhdelld joukkueiden aikalisien ja/tai teknisten aikalisien
lukumaaraa yhteistyokumppani-, markkinointi- tai tv-lahetyssopimusten
mukaisesti.

Yksi tai kaksi aikalisapyynt6a ja yksi pelaajavaihtopyynté kummalta
joukkueelta tahansa voivat seurata toisiaan, ilman etta pelia valilla jatketaan.

Joukkue ei saa kuitenkaan tehda perakkaisia pelaajavaihtopyyntdja saman
pelikatkon aikana. Kaksi tai useampia pelaajia voidaan kuitenkin vaihtaa
saman vaihtopyynnon aikana.

Saman joukkueen kahden erillisen vaihtopyynndn valilla tulee olla paattynyt
palloralli. (Poikkeus: pakollinen pelaajavaihto loukkaantumisen tai erasta tai
ottelusta poistamisen johdosta (15.5.2, 15.7, 15.8))

Saantomaaraista pelikatkoa voi pyytaa valmentaja tai hanen poissa ollessa
pelikapteeni.

Pyydettédessa pelaajavaihtoa ennen eran alkua, se myonnetaan ja merkitaan
alkavaan eraan saantémaaraiseksi vaihdoksi.

Aikalisapyynnot tulee tehda asianmukaista kasimerkkia kayttden pallon
ollessa kuollut ja ennen aloituslupaa. Kaikki pyydetyt aikalisat kestavat 30
sekuntia.

FIVB:n maailmatason ja virallisissa kilpailuissa aikalisdpyynndssa on
pakollista kdyttdda summeria ja sen jalkeen asianmukaista kasimerkkia.

FIVB:n maailmatason ja virallisissa kilpailuissa neljassa ensimmaisessa
erdassa pidetaan kaksi ylimaaraista 60 sekunnin mittaista "teknista
aikalisaa"”, aina kun johtava joukkue saavuttaa 8. ja 16. pisteensa.

Ratkaisevassa erdssa (viides) "teknisia aikalisia" ei ole, ja joukkueilla on
pyytaessaan kaytettavdanaan normaalit kaksi 30 sekunnin mittaista
aikalisaa.

Kaikkien aikalisien ajaksi (mukaan lukien tekniset aikalisat) pelissa olevien
pelaajien on mentava vapaa-alueelle penkkinsa lahelle.

6.1.3,8.1,8.2,154,
15.5,24.2.6

6.2,15.4,15.5

15.4,15.5

15.5,15.6.1

6.1.3, 15.5

5.12,562,532,15
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15.5.2

15.6.1

15.6.2

15.9.1

15.9.2

15.9.2.1
15.9.2.2
15.9.2.3

15.10.1
15.10.2

15.10.3a

Pelaajavaihdolla tarkoitetaan pelaajan siirtymista, poikkeuksena Libero tai
hanen korvaamansa pelaaja, kirjurin kirjattua tapahtuman, kentalle toisen
pelaajan paikalle, jonka on vastaavasti siirryttava pois kentalta.

Kun pelaajavaihto on pakollinen, kentalla olevan pelaajan loukkaantumisen
vuoksi, on valmentajan (tai pelikapteenin) naytettava asianmukaista
kasimerkkia.

Eran aloittanut pelaaja voidaan vaihtaa ulos vain kerran erassa, ja han voi
palata alkuperaiselle paikalleen kokoonpanoon vain kerran erassa.

Vaihtopelaaja voi tulla peliin vain kerran erassa, eran aloittaneen pelaajan
paikalle, ja hanen tilalleen voidaan vaihtaa vain pelaaja, jonka tilalle han tuli.

Pelaaja (paitsi Libero), joka ei kykene jatkamaan pelia loukkaantumisen tai
sairauden takia, pyritdan vaihtamaan saantomaaraisella pelaajavaihdolla. Jos
tama ei ole mahdollista, joukkueella on oikeus suorittaa POIKKEUKSELLINEN
pelaajavaihto vaihtosaannon 15.6 rajoittamatta.

Poikkeuksellinen pelaajavaihto tarkoittaa, etta kuka tahansa pelaaja, joka ei
ole loukkaantumisen hetkella kentalla, paitsi Libero, toinen Libero tai heidan
korvaamansa pelaaja, voi tulla peliin loukkaantuneen pelaajan sijaan. Nain
vaihdettu loukkaantunut pelaaja ei saa tulla takaisin otteluun.

Poikkeuksellista vaihtoa ei koskaan lasketa saantdmaaraiseksi vaihdoksi,
mutta tulee merkita pdytakirjaan osana eran ja koko ottelun pelaajavaihtojen
kokonaismaaraa.

ERASTA tai OTTELUSTA POISTETTU pelaaja on vaihdettava valittémasti
saantdmaaraisen pelaajavaihdon avulla. Jos tama ei ole mahdollista, joukkue
todetaan VAJAAKSI.

Pelaajavaihto on sdannoénvastainen, jos sita ei suoriteta saannén 15.6 rajoissa
(poikkeuksena saantd 15.7), tai jos osallisena on poytakirjasta puuttuva
pelaaja.

Kun joukkue on suorittanut sdannénvastaisen pelaajavaihdon ja pelia on
ehditty jatkaa, menetellaan seuraavasti:

joukkuetta rangaistaan antamalla piste ja aloitus vastapuolelle.
pelaajavaihto korjataan,

joukkue menettaa saannénvastaisen pelaajavaihdon jalkeen saamansa
pisteet. Vastapuolen pisteet sailyvat ennallaan.

Pelaajavaihto suoritetaan vaihtoalueella.

Vaihtokatko kestaa vain sen ajan, mika tarvitaan vaihdon merkitsemiseen
poytakirjaan ja pelaajien siirtymiseen kentalle ja sielta pois.

Varsinainen vaihtopyyntd on kun vaihtopelaaja (vaihtopelaajat) astuvat
vaihtoalueelle, valmiina pelaamaan, saantdmaaraisen pelikatkon aikana.
Valmentajan ei tarvitse nayttaa kasimerkkia paitsi jos pelaajavaihto tehdaan
loukkaantumisen vuoksi tai ennen eran alkua.

5.1.2.3,5.2.3.3, 8.2,
12.3, K.11(5)
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7.3.1

15.6,19.4.3
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15.10.3b Jos pelaaja ei ole valmiina, pelaajavaihtoa ei myonneta ja joukkuetta

rangaistaan viivytyksella.

15.10.3c Vaihtopyynndn myontaa ja ilmoittaa kirjuri summerilla tai verkkotuomari

15.10.4

15.11.1

viheltaen. Verkkotuomari antaa luvan vaihtamiseen.

FIVB:n Maailmatason ja virallisissa kilpailuissa kdytetdan numeroituja
kilpia vaihtoja helpottamaan (my6s milloin elektronisia valineita
kaytetaan).

Jos joukkue aikoo vaihtaa yhtaaikaisesti useamman kuin yhden pelaajan,
tulee jokaisen vaihtopelaajan astua vaihtoalueelle samanaikaisesti, taten se
tulkitaan samaksi vaihtopyynnoksi. Tall6in vaihdot tehdaan perakkain,
pelaajapari kerrallaan. Jos yksi pelaajavaihdoista on saanndnvastainen,
laillinen tai lailliset myonnetaan ja sddnndonvastainen evataan, seka
rangaistaan viivytyksella.

On virheellista pyytaa kaikkia katkopyyntoéja:

15.11.1.1 pallorallin aikana tai aloitusluvan antamisen hetkella tai sen jalkeen,

15.11.1.2 kun sen esittaa joukkueen jasen, jolla ei ole siihen oikeutta,

15.11.1.3 toista kertaa pelaajavaihtokatkoa saman joukkueen toimesta, saman

pelikatkon aikana (eli ennen seuraavan paattyneen pallorallin loppua), paitsi
tapauksissa, jos kentalla oleva pelaaja loukkaantuu tai sairastuu,

15.11.1.4 aikalisaa tai vaihtoa yli sallitun maaran.

15.11.2

15.11.3

Ensimmainen virheellinen katkopyynto, joka ei vaikuta pelin kulkuun tai viivyta
sita, evatdan, mutta merkitaan poytakirjaan ilman muita seuraamuksia.

Seuraava virheellinen katkopyynto ottelussa saman joukkueen toimesta
tulkitaan viivytykseksi.

16.2,K.9

24.2.6

1.4.3,15.2.2

15
12.3
5.1.2.3,5.2.3.3

15.2.2,15.2.3,16.1,
25.2.2.6

15.1
16.1,25.2.2.6

16.1.4



16 OTTELUN VIIVYTYKSET

Joukkueen virheellinen toiminta, joka lykkaa pelin jatkumista, on viivytysta, ja
sellaista on mm.:

16.1.1  viivyttely sdantomaaraisissa pelikatkoissa, 15.10.2

16.1.2 pelikatkojen venyttaminen sen jalkeen, kun pelaajat on maaratty jatkamaan 15
pelia,

16.1.3 saannodnvastaisen pelaajavaihdon pyytadminen, 15.9

16.1.4 virheellisen katkopyynnon toistaminen, 15.11.3

16.1.5 pelin viivyttaminen joukkueen jadsenen toimesta.

K9
16.2.1  "Viivytysvaroitus" ja "viivytysrangaistus” ovat joukkuerangaistuksia.
16.2.1.1 Viivytysseuraamukset pysyvat voimassa koko ottelun ajan. 6.3
16.2.1.2 Kaikki viivytysseuraamukset merkitaan poytakirjaan. 25.2.2.6
16.2.2 Joukkueen jasenen ensimmaisesta viivytyksesta ottelussa maarataan 411, K.11(25)
VIIVYTYSVAROITUS.
16.2.3 Toinen, ja sita seuraavat, minka tahansa tyyppiset ja kenen tahansa saman 6.1.3, K.11(25)
joukkueen jasenen aiheuttamat viivytykset samassa ottelussa katsotaan
virheiksi, ja niistd maaratadan VIIVYTYSRANGAISTUS: piste ja aloitus
vastapuolelle.
16.2.4 Viivytysseuraamukset, jotka maarataan ennen eran alkua tai erien valisella 18.1

tauolla merkitaan seuraavan eran seuraamuksiksi.



17 POIKKEUKSELLISET PELIN KESKEYTYKSET

17.1.1  Jos pelaaja loukkaantuu vakavasti kesken pallorallin, tuomarin on katkaistava
peli heti ja sallittava laakarin saapuminen kentalle.

Palloralli pelataan uudelleen

17.1.2 Jos loukkaantunutta/sairastunutta pelaajaa ei voida vaihtaa sdannénmukaisesti
tai poikkeuksellisesti, pelaajalle mydonnetaan kolmen minuutin toipumisaika,
samalle pelaajalle kuitenkin vain kerran ottelussa.

Jos pelaaja ei tassa ajassa toivu, joukkue todetaan vajaaksi.

Jos pelin aikana esiintyy ulkopuolista hairidta, peli on katkaistava ja palloralli
pelataan uudelleen.

17.3.1  Kun odottamattomat olosuhteet keskeyttavat ottelun, on paatuomarin,
jarjestajan ja juryn, jos sellainen on, paatettava tarvittavista toimenpiteista
tavallisten otteluolosuhteiden palauttamiseksi.

17.3.2 Jos yksi tai useampi keskeytys ei kesta kaiken kaikkiaan yli neljaa tuntia;

17.3.2.1 ja ottelua jatketaan samalla kentalla, kesken jaanyt era jatkuu normaalisti
samasta pelitilanteesta, samoin pelaajin ja sijannein (paitsi erasta tai ottelusta
poistetut). Edellisten erien tulokset jdavat voimaan;

17.3.2.2 ja ottelua jatketaan toisella kentalla, kesken jaanyt era peruuntuu ja aloitetaan
uudelleen samalla aloituskokoonpanolla (paitsi erasta tai ottelusta poistetut).
Edellisten erien tulokset jaavat voimaan.

17.3.3 Jos yksi tai useampi keskeytys kestaa yhteensa yli nelja tuntia, koko ottelu
pelataan uudelleen.

8.1

6.1.3
15.6,15.7,24.2.8

6.4.3,7.3.1

6.1.3, K.11(23)

23.2.3

17.3.1
1,73

7.3,21.41,K9



ERATAUKO JA PUOLTENVAIHTO

Eratauko on aika kahden eran valilla. Kaikki tauot erien valilla kestavat 3
minuuttia.

Tana aikana suoritetaan puoltenvaihto ja aloitusjarjestysten merkitseminen
poytakirjaan.

Tauko toisen ja kolmannen eran valissa voidaan pidentaa 10 minuutin mittaiseksi
jarjestajan pyytaessa tata toimivaltaiselta paatoksentekijalta.

18.2.1 Joukkueet vaihtavat kenttdpuolta jokaisen eran jalkeen, ratkaisevaa eraa lukuun
ottamatta.

18.2.2 Kun jompikumpi joukkue saavuttaa ratkaisevassa erassa kahdeksan pistetta,
joukkueet vaihtavat kenttapuolia viivyttelematta. Pelaajien asemat sailyvat
ennallaan.

Jos kenttapuolia ei ole vaihdettu johtavan joukkueen saavuttaessa kahdeksan
pistetta, se tehdaan heti, kun virhe huomataan. Pistetilanne sailyy sellaisena kuin
se on vaihdon tapahtuessa.

424

7.3.2,18.2,25.2.1.2

K.11(3)
74

6.3.2, 7441,
25.2.2.5



19 LIBEROPELAAJA

19.1.1  Joukkueilla on oikeus nimeta pelaajaluettelostaan enintaan kaksi
puolustamiseen erikoistunutta pelaaja "Liberoa".

FIVB:n aikuisten maailmatason ja virallisissa kilpailuissa, jos joukkueella
on enemman kuin 12 pelaajaa poytikirjassa, on pakko nimeta KAKSI
liberoa.

19.1.2 Kaikki liberot on merkittdva poytakirjaan ennen ottelun alkua erillisille sita
varten varatuille riveille.

19.1.3 Kentélla oleva libero on pelaava libero. Jos joukkueella on toinen libero, han on
joukkueen kakkoslibero.

Vain yksi libero saa olla kerrallaan kentalla.

Libero pelaajalla/pelaajilla tulee olla peliasu (tai liivi uudelleen nimettavaa
Liberoa varten), jonka hallitseva véari on erilainen kuin joukkueen muilla
pelaajilla. Peliasun tulee selkeasti olla vastakkaisvarinen kuin joukkueen muilla
pelaajilla.

Liberon asu tulee olla numeroitu, kuten joukkueen muilla pelaajilla.

FIVB:n maailmatason ja virallisissa aikuisten kilpailuissa uudelleen
nimetylla liberolla tulee olla samanlainen ja -varinen pelipaita kuin
alkuperaiselld, mutta han pitdda oman numeronsa.

19.3.1 Peliin osallistuminen
19.3.1.1 Libero voi korvata minka tahansa takapelaajan.

19.3.1.2 Libero voi pelata vain takapelaajana eikad han saa toteuttaa hydkkayslyontia
miltdan kentan alueelta (mukaan lukien pelialue ja vapaa-alue), jos pallo
lyénnin hetkella on kokonaisuudessaan verkkotason ylapuolella.

19.3.1.3 Libero ei saa suorittaa aloitusta, torjua tai tehda torjuntayritysta.

19.3.1.4 Muu joukkueen pelaaja ei saa toteuttaa hyokkayslyontia, kun pallo on
kokonaan verkkotason ylapuolella, jos pallo tulee hanelle Liberon sormilyonnilla
etukentalla tekemalla suorituksella. Pallo voidaan vapaasti pelata edelleen
hydkkayslyonnilla, jos Libero on tehnyt tallaisen lydnnin etukentan takaa.

19.3.2 Liberokorvaamiset
19.3.2.1 Liberokorvaamisia ei lasketa normaaleiksi pelaajavaihdoiksi.

Niitd voidaan suorittaa rajoittamattomia kertoja, mutta liberokorvaamisten
valissa taytyy olla paattynyt palloralli (ellei rangaistuksen vuoksi tule
kiertovaihtoa ja liberon siirtymista nelospaikalle, tai pelaava libero on kyvytdn
jatkamaan pelia, tehden pallorallin vajaaksi).

19.3.2.2 Kentalla oleva pelaaja voidaan korvata kummalla tahansa liberolla. Pelaava
libero voidaan korvata vain pelaajalla, jonka han korvasi tai kakkosliberolla.
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19.3.2.3 Jokaisen eran alussa libero ei voi menna kentalle ennen kuin verkkotuomari on
tarkistanut aloituskokoonpanot ja antanut luvan liberokorvaamiseen aloittavan
pelaajan kanssa.

19.3.2.4 Liberokorvaamiset voidaan suorittaa silloin, kun pallo ei ole pelissa ja ennen
aloituslupaa.

19.3.2.5 Korvaamista, joka tehdaan aloituslupavihellyksen jalkeen, mutta ennen
aloituslyontia, ei tule evata, mutta pelatun pallorallin jalkeen pelikapteenille
tulee ilmoittaa, etta tallainen toiminta ei ole sallittua ja toistettuna tulee
johtamaan viivytysseuraamuksiin.

19.3.2.6 Seuraavissa myohaan suoritetuissa liberokorvaamisissa peli tulee keskeyttaa
valittémasti ja maarata viivytysseuraamus. Seuraavaksi aloittava joukkue
maaraytyy viivytysseuraamuksen tasosta.

19.3.2.7 Libero ja korvattu pelaaja saavat tulla kentalle tai poistua kentalta vain libero
korvaamisalueelta.

19.3.2.8 Liberokorvaamiset tulee merkita liberopdytakirjaan (jos kaytdssa) tai
sahkodiseen poytakirjaan.

19.3.2.9 Virheellisia liberokorvaamisia (muun muassa)
- liberokorvaamisten valissa ei ole paattynytta pallorallia,

- libero korvataan toisella pelaajalla, kuin kakkosliberolla tai pelaajalla, jonka
han korvasi.

Seuraamus virheellisessa liberokorvaamisesta on sama, kuin
saantdjenvastaisessa vaihdossa:

eli, jos sdannodnvastainen liberokorvaaminen huomataan ennen seuraavaa
pallorallia, tulee se tuomarien korjata ja joukkuetta rangaistaan viivytyksell3;

jos sdanndnvastainen liberokorvaaminen huomataan aloitussyéton jalkeen,
seuraamus on sama, kuin saantdjenvastaisessa vaihdossa.

19.4.1 Libero tulee kyvyttdmaksi jatkamaan pelia, jos han loukkaantuu, sairastuu tai
hanet poistetaan erasta tai ottelusta.

Valmentaja voi milla syylla tahansa tai hanen puuttuessa pelikapteeni,
ilmoittaa liberon olevan kyvyton jatkamaa pelia.

19.4.2 Joukkueella yksi libero

19.4.2.1 Kun joukkueella on saatavilla vain yksi libero, sdannén 19.4.1 mukaan, tai
joukkue on nimennyt vain yhden liberon ja tama libero tulee, tai on ilmoitettu
kyvyttdmaksi jatkamaan pelia, valmentaja (tai pelikapteeni, valmentajan
puuttuessa) voi tehda liberon uudelleennimeamisen loppupelin ajaksi, kenesta
tahansa, (paitsi korvauksessa oleva pelaaja) joka ei uudelleennimeamisen
hetkelld ole kentalla.

19.4.2.2 Jos pelaava libero tulee kyvyttdmaksi jatkamaan pelid, hanet voidaan korvata
pelaajalla, jonka han korvasi, tai valittomasti ja suoraan kentélle
uudelleennimetylla liberolla. Kuitenkin libero, joka on joutunut
uudelleennimetyksi, ei voi palata kentélle loppupelin aikana.

Jos libero ei ole kentalla, kun hanet ilmoitetaan kyvyttémaksi jatkamaan pelia,
hanet voidaan uudelleennimeta. Libero, joka tuli kyvyttdmaksi jatkamaan pelia
ei voi palata kentalle loppupelin aikana.

19.4.2.3 Valmentaja tai pelikapteeni, jos valmentaja ei ole l1asna, ilmoittaa
verkkotuomarille uudelleennimeamisesta.
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19.4.2.4 Jos uudelleennimetty libero tulee, tai on ilmoitettu kyvyttdmaksi jatkamaan
pelia, seuraavat uudelleennimeamiset ovat sallittuja.

19.4.2.5 Jos valmentaja pyytaa joukkueen kapteenin olevan uudelleennimetty libero,
tdma tulee sallia, mutta joukkueen kapteenin tulee luopua kaikista johtajuuden
etuoikeuksistaan.

19.4.2.6 Liberon uudelleennimeamisen tapauksissa, taman uudelleennimetyn liberon
pelinumero tulee merkitd poytakirjan huomautussarakkeeseen ja
liberopoytakirjaan (tai sdhkdiseen poytakirjaan, jos se on kaytdssa).

19.4.3 Joukkueella kaksi liberoa

19.4.3.1 Kun joukkue on nimennyt poytakirjaan kaksi liberoa, mutta toinen tulee
kyvyttomaksi jatkamaan pelid, joukkueella on oikeus pelata vain yhdella
liberolla.

Uudelleennimeamista ei sallita, ellei jaljelle oleva libero ole kyvytdn jatkamaan
pelia.

19.5.1 Jos libero poistetaan erasta tai ottelusta, hanen tilalleen voi valittomasti tulla
kakkoslibero. Jos joukkueella on vain yksi libero, silloin heilla on oikeus
suorittaa uudelleennimeaminen.

19.4.1
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20 KAYTTAYTYMISSAANNOT

20.1.1 Osanottajien on tunnettava viralliset lentopallosdannét ja noudatettava niita.

20.1.2 Osanottajien on hyvaksyttava erotuomareiden paatokset urheiluhengen
mukaisesti, niité vastustamatta.

Epaselvissa tapauksissa pelikapteeni, mutta vain han, saa pyytaa selvitysta. 5.1.2.1

20.1.3 Osanottajat eivat saa toimillaan tai eleilldan pyrkia vaikuttamaan erotuomareiden
paatoksiin tai hairitsemaan heita oman joukkueen virheen havaitsemisessa.

20.2.1 Osanottajien on kayttaydyttava kunnioittavasti, kohteliaasti ja REILUN PELIN
hengess3, ei ainoastaan tuomareita, vaan myos muita toimitsijoita, vastustajia,
pelitovereita ja yleisda kohtaan.

20.2.2 Kaikki joukkueen jasenet saavat ottelun aikana keskustella keskenaan. 5234



KAYTTAYTYMISRIKKEET JA NIIDEN RANKAISU

Vahaiset kayttaytymisrikkeet eivat johda seuraamuksiin. Paatuomarin tehtaviin
kuuluu pyrkia estdmaan joukkueita lahestymasta rangaistusseuraamuksiin
johtavaa kayttaytymisen tasoa.

Tama tehdaan kahdessa vaiheessa:
Vaihe 1: antamalla suullinen varoitus pelikapteenin kautta;

Vaihe 2: annetaan KELTAINEN KORTTI asianomaiselle joukkueen
jasenelle/jasenille. Tama virallinen varoitus ei ole varsinainen rangaistus, mutta
on merkki joukkueen jasenelle (ja laajemmin joukkueelle), etta ottelussa on
saavutettu rangaistuksiin johtava taso. Tama keltainen kortti tulee merkita
poytakirjaan, mutta silla ei ole muita valittomia seuraamuksia.

Joukkueen jasenen asiaton kaytos toimitsijoita, vastustajia, kanssapelaajia tai
yleis6a kohtaan luokitellaan kolmeen luokkaan rikkomuksen vakavuudesta
riippuen.

21.2.1 Raikea kaytos: hyvien tapojen ja moraalin vastainen toiminta.

21.2.2 Loukkaava kaytos: herjaavat tai loukkaavat sanat tai elkeet tai kaikenlaiset
halveksivat ilmaisut.

21.2.3 Vakivaltainen kaytds: varsinainen fyysinen hyokkays tai aggressiivinen tai
uhkaava kaytos.

Paatuomari arvioi kayttaytymisrikkeen laadun, ja hanen kaytettavanaan ovat
seuraavat poytakirjaan merkittavat rangaistukset: Rangaistus, Erasta
poistaminen tai Ottelusta poistaminen.

21.3.1 Rangaistus

Joukkueen jasenen raikeasta kaytdksesta ensimmaista kertaa ottelussa
joukkuetta rangaistaan antamalla piste ja aloitus vastapuolelle.

21.3.2 Erasta poistaminen

21.3.2.1 Joukkueen jasen, jota rangaistaan erasta poistamisella, ei ole oikeutettu
pelaamaan kyseista loppueraa ja hanet tulee vaihtaa valittdomasti, jos han on
kentalla, sdantémaaraisen pelaajavaihdon avulla ja istua loppuera
rangaistusalueella, ilman muita seuraamuksia.

Erasta poistettu valmentaja menettaa oikeutensa osallistua peliin eran aikana
ja hanen tulee istua rangaistusalueella.

21.3.2.2 Ensimmainen joukkueen jasenen loukkaava kaytds rangaistaan erasta
poistamisella ilman muita seuraamuksia.

21.3.2.3 Toinen raikea kaytdés samassa ottelussa saman joukkueen jasenen toimesta
rangaistaan erasta poistamisella ilman muita seuraamuksia.

21.3.3 Ottelusta poistaminen
21.3.3.1
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Joukkueen jasenen, jota rangaistaan ottelusta poistamisella, tulee vaihtaa
valittdmasti, jos han on kentalla, sdantdmaaraisen pelaajavaihdon avulla ja
hanen on poistuttava kilpailun valvotulta alueelta, ottelun loppuajaksi, ilman
muita seuraamuksia.

21.3.3.2 Ensimmainen vakivaltainen hyokkays tai uhkaava kaytds rangaistaan ottelusta

poistamisella ilman muita seuraamuksia.

21.3.3.3 Toinen loukkaava kaytdos samassa ottelussa, saman joukkueen jasenen

toimesta rangaistaan ottelusta poistamisella ilman muita seuraamuksia.

21.3.3.4 Kolmas raikea kaytds samassa ottelussa, saman joukkueen jasenen toimesta

21.4.1

21.4.2

2143

rangaistaan ottelusta poistamisella ilman muita seuraamuksia.

Kaikki kaytosrangaistukset ovat henkilokohtaisia ja ovat voimassa koko ottelun
ajan ja ne merkitaan ottelupoytakirjaan.

Toistuvat kaytosrikkeet joukkueen saman jasenen toimesta, samassa ottelussa
rangaistaan progressiivisesti (joukkueen jasen saa siis toistaessaan rikkeen
aina edellistd ankaramman rangaistuksen).

Erasta - tai ottelusta poistaminen loukkaavan kaytoksen - tai vakivaltaisen
kaytoksen vuoksi eivat edellytd aikaisempaa rangaistusta.

Kaytosrike ennen eraa tai erien valilla rangaistaan sdannén 21.3 mukaisesti ja
lasketaan seuraavan eran rikkeeksi.

(Ottelusta poistaminen johtaa aina kansallisten kilpailusaantdjen ja
sarjamaaraysten mukaisiin lisdseuraamuksiin. Ks. Suomen Lentopalloliiton
Kilpailusaannot ja Sarjamaaraykset)

Varoitus: ei rangaistusta -Vaihe 1: suullinen varoitus
Vaihe 2: merkkina keltainen kortti

Rangaistus: rangaistaan - merkkina punainen Kortti

Erasta poistaminen: rangaistaan - merkkina punainen + keltainen kortti
yhdessa

Ottelusta poistaminen: rangaistaan - punainen + keltainen Kortti erikseen

21.2.3

411,212.2

411,21.2.1

21.3,252.2.6

411,212,213,
K9

212,213

181,212,213

K.11(6a), K.11(6b),
K.11(7), K.11(8)

211

21.3.1
21.3.2
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22 TUOMARISTO JA MENETTELYT

Ottelun tuomaristo muodostuu seuraavista toimitsijoista:
- paatuomari

- verkkotuomari

- Kirjuri

- nelja (kaksi) rajatuomaria

Heidan sijaintinsa kay ilmi kaaviosta 10.

FIVB:n maailmatason ja virallisissa kilpailuissa avustava kirjuri on
pakollinen.

22.2.1 Vain paatuomari ja verkkotuomari saavat kayttaa pillia ottelun aikana:

22.2.1.1 paatuomari antaa viheltamalla luvan aloitukseen, joka aloittaa pallorallin;

22.2.1.2 paa- ja verkkotuomari katkaisee viheltdmalla pallorallin, edellyttden etta he ovat

varmoja virheen tapahtumisesta ja ovat todenneet sen laadun.

22.2.2 Tuomarit voivat kayttaa pillia myos pelikatkon aikana hyvaksyessaan tai
evatessaan joukkueen esittdman pyynnon.

22.2.3 Valittdbmasti erotuomarin viheltdessa pallorallin paattyneeksi heidan tulee
virallisilla kasimerkeilla nayttaa:

22.2.3.1 Jos virheen viheltda paatuomari, hanen tulee nayttaa:

a) seuraavaksi aloittava joukkue,
b) virheen laatu,
c) virheen tehnyt pelaaja (jos tarpeen).

22.2.3.2 Jos virheen viheltaa verkkotuomari, hanen tulee nayttaa:

a) virheen laatu,

b) virheen tehnyt pelaaja (jos tarpeen),

c) seuraavaksi aloittava joukkue verkkotuomarin toistaessa paatuomarin
kasimerkin.

Tallaisessa tapauksessa paatuomari ei nayta virhetta tai virheen tehnytta
pelaajaa, vaan vain seuraavaksi aloittavan joukkueen merkin.

22.2.3.3 Takapelaajan tai liberon virheellisessa hyokkayslyonnissa tai torjuntavirheessa
molemmat tuomarit nayttavat kasimerkit ylla olevien 22.2.3.1 ja 22.2.3.2
mukaisesti.

22.2.3.4 Kaksoisvirhetapauksissa molempien tuomareiden tulee nayttaa:
a) virheen laatu,
b) virheen tehneet pelaajat (jos tarpeen).

Seuraavaksi aloittavan joukkueen nayttda paatuomari.

23
24
25
27

26

6.1.3,12.3
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22.2.1.2,281
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12.2.2
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17.3, K.11(23)
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23 PAATUOMARI

Paatuomari toimii seisten tuomaritelineella, joka on verkon toisessa paassa,

kirjuria vastapaata. Hanen silmiensa tulee olla n. 50 cm verkon ylareunaa
korkeammalla.

23.2.1 Paatuomari johtaa ottelua alusta loppuun asti. Hanella on maaraamisvalta
kaikkiin tuomariston ja molempien joukkueiden jaseniin nahden.

Ottelussa hanen paatdksensa ovat lopullisia. Hanella on oikeus muuttaa
muiden toimitsijoiden paatoksia, jos huomataan heidan erehtyneen.

Han voi myds vaihtaa toimitsijan toiseen, jos tama ei hoida tehtaviaan
kunnolla.

23.2.2 Paatuomari valvoo myds pallonpalauttajien, lattianpyyhkijoiden ja
pikakuivaajien toimintaa.

23.2.3  Paatuomarilla on valta tehda paatds missa tahansa pelia koskevassa asiassa,

my0s sellaisessa, jota ei mainita pelisdannoissa.
23.2.4  Paatuomari ei saa sallia keskustelua tekemistaan paatoksista.

Pelikapteenin pyynnésta hanen on kuitenkin selitettava, millaiseen
saantdsovellukseen tai -tulkintaan hanen tekemansa paatods perustuu.

Jos pelikapteeni ilmoittaa valittbmasti olevansa eri mielta tuomarin
selityksesta ja varaa itselleen oikeuden tehda ottelun paatyttya asiasta
virallisen vastalauseen, paatuomarin on se sallittava.

23.2.5 Paatuomari vastaa, niin ennen ottelua, kuin ottelun aikanakin, etta pelialue,

varusteet ja olosuhteet ovat vaatimusten mukaiset.

23.3.1 Ennen ottelua paatuomari:

23.3.1.1 tarkastaa pelialueen, -pallojen ja muiden varusteiden kunnon,
23.3.1.2 suorittaa arvonnan joukkueiden kapteenien kanssa,

23.3.1.3 valvoo joukkueiden lammittelya.

23.3.2  Ottelun aikana paatuomarilla on oikeus:

23.3.2.1 varoittaa joukkueita,

23.3.2.2 rankaista kayttaytymisrikkeet ja viivytykset,

23.3.2.3 paattaa:

23.3.2.3a syottajan virheista ja sydttavan joukkueen sijoittumisesta, mukaan lukien
peittdminen,

23.3.2.3b virheista pallon pelaamisessa,

K.1a, K.1b, K.10

411,63

32

20.1.2
5.1.2.1

5.1.2.1,5.1.3.2,
25.2.3.2
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23.3.2.3c virheista verkon paalla ja pelaajan verkkovirheista, ensisijaisesti hyokkaajan
puolella,

23.3.2.3d liberon ja takapelaajan virheellisesta hyokkayslyonnista,

23.3.2.3e pelaaja suorittaa, liberon etukentalla suorittamasta sormilydnnista toteutuneen
hyokkayslyonnin, kun pallo on kokonaan verkkotason ylapuolella.

23.3.2.3f virheista pallon alittaessa kokonaan verkkotason verkon alla.

23.3.2.3g toteutuneesta takapelaajan torjunnasta tai liberon torjuntayrityksesta.

23.3.2.3h pallon mennessa vastapuolen puolelle ylittden kokonaan tai osittain
verkkolinjan ylityskaistan ulkopuolelta tai kosketukset verkkoantenniin hanen
puolellaan pelikenttaa.

23.3.2.3i syotetyn pallon tai kolmannen kosketuksen kulkiessa verkkoantennin
ulkopuolelta hanen puolellaan pelikenttaa.

23.3.3  Ofttelun paattyessa han tarkistaa ja allekirjoittaa pdytakirjan.

11.3.1,11.4.1,
11.4.4, K.11(20)

13.3.3, 13.35,
24.32.4, K8,
K.11(21)

14.1,13.36,
24.32.4,K.11(21)

84.5,24.32.7,K5,
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14.6.2,14.6.,
K.11(12)

14.6.2,14.6.6,
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24.3.3,252.3.3



24 VERKKOTUOMARI

Verkkotuomari toimii seisten verkkopylvaan luona pelikentan ulkopuolella
vastapaata paatuomaria.

24.2.1 Verkkotuomari on paatuomarin apulainen, mutta hanella on myds oma
vastuualueensa.

Jos paatuomari ei pysty jatkamaan tehtavaansa, verkkotuomari voi korvata
hanet.

24.2.2 Han voi myds kasimerkein, viheltdmatta, ilmoittaa valtuuksiensa ulkopuolella
tapahtuvista virheista, mutta han ei saa painostaa niilla paatuomaria.

24.2.3 Han valvoo kirjurin (kirjureiden) tyota.

24.2.4 Han valvoo penkilla olevia joukkueen jasenia ja ilmoittaa heidan
kaytosrikkeistdan paatuomarille.

24.2.5 Han valvoo pelaajia lammittelyalueella.

24.2.6 Han myodntdd sdantémaaraiset pelikatkot, valvoo niiden pituuden ja evaa
virheelliset katkopyynnét.

24.2.7 Han valvoo joukkueiden aikalisien ja pelaajavaihtojen lukumaaraa, ja ilmoittaa
toisesta aikalisasta seka viidennesta ja kuudennesta pelaajavaihdosta
paatuomarille ja kulloinkin kyseessa olevan joukkueen valmentajalle.

24.2.8 Pelaajan loukkaantuessa verkkotuomari myontaa poikkeuksellisen vaihdon tai
kolmen minuutin toipumisajan.

24.2.9 Verkkotuomari valvoo kentan pinnan pelikelpoisuutta, paaasiassa etukentalla.

Han valvoo myds ottelun aikana, etta pallot pysyvat saantdjen mukaisina.

24.2.10 Verkkotuomari valvoo rangaistusalueilla olevia joukkueen jasenia ja raportoi
heidan kayttaytymisrikkeistdan paatuomarille.

FIVB:n maailmatason ja virallisissa kilpailuissa sdintéjen 24.2.5 ja 24.2.10
velvollisuus on annettu varalla olevalle tuomarille.

24.3.1  Kunkin eran alussa, ratkaisevassa erassa puoltenvaihdon jalkeen ja muutenkin

tarvittaessa, han tarkistaa, etta pelaajien asemat kentalla ovat
aloitusjarjestyslipukkeen mukaiset.

24.3.2 Ofttelun aikana verkkotuomari paattaa, viheltaa ja osoittaa merkein seuraavista
virheista:

24 .3.2.1 tunkeutuminen vastustajan kentalle ja ilmatilaan verkon alitse;

24.3.2.2 aloitusta vastaanottavan joukkueen sijoittumisvirheet;

24.3.2.3 pelaajan virheellinen koskettaminen verkkoon ensisijaisesti torjujan puolella ja
antenniin hanen puolellaan kenttaa;

24.3.2 .4 toteutuneen takapelaajan torjunnan tai Liberon torjuntayrityksen tai Liberon tai
takapelaajan virheellisen hydkkayslyonnin
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24.3
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24.3.2.5 pallon koskettaminen pelikentan ulkopuolisiin esineisiin;

24 .3.2.6 pallon koskettaminen pelikenttaan, silloin kun paatuomari ei paikaltaan voi
kosketusta nahda;

24.3.2.7 pallo ylittaa verkkolinjan kokonaan tai osittain ylityskaistan ulkopuolelta tai
koskettaa antennia hanen puolellaan kenttaa.

24 .3.2.8 syobtetyn pallon tai kolmannen kosketuksen kulkiessa verkkoantennin
ulkopuolelta hanen puolellaan pelikenttaa.

24.3.3 Ofttelun paattyessa verkkotuomari tarkistaa ja allekirjoittaa pdytakirjan.

13.3.3,14.6.2,
14.6.6,23.3.2.3d,
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25 KIRJURI

Kirjuri istuu poydan aaressa pelialueella vastapuolella paatuomaria.

Han tayttaa ottelun kulusta saantdjen mukaisesti poytakirjaa yhteistydssa
verkkotuomarin kanssa.

Hanella on kaytettdvanaan summeri tai muu aanimerkki ilmoittamiseen
saantdjenvastaisuuksista tai yhteydenpitoon erotuomareiden kanssa hanen

vastuualueensa tehtavien osalta.
25.2.1 Ennen ottelun ja eran alkua kirjuri:

25.2.1.1 merkitsee poytakirjaan ottelutiedot, ja joukkueet, seka liberoiden lukumaarat
voimassa olevan menettelyn mukaan ja ottaen siihen kapteenien ja
valmentajien nimikirjoitukset;

25.2.1.2 kirjaa aloitusjarjestyslipukkeista molempien joukkueiden aloituskokoonpanot
(tai tarkistaa elektronisesti Iahetetyt tiedot);

Jos han ei ole saanut aloitusjarjestyslipukkeita ajoissa, hanen on valittdmasti
ilmoitettava siita verkkotuomarille;

25.2.2 Ottelun aikana kirjuri:
25.2.2.1 merkitsee poytakirjaan joukkueiden saamat pisteet;

25.2.2.2 valvoo joukkueiden aloitusjarjestysta ja ilmoittaa virheesta tuomareille heti
aloituksen jalkeen;

25.2.2.3 on valtuutettu mydntamaan ja ilmoittamaan pelaajien vaihtopyynnét summeria
kayttaen, merkitsee poytakirjaan aikalisat ja pelaajavaihdot valvoen niiden
lukumaaraa ja ilmoittaen sen verkkotuomarille;

25.2.2.4 ilmoittaa tuomareille virheellisista katkopyynnoista;

25.2.2.5 ilmoittaa tuomareille eran paattymisesta ja kahdeksannen pisteen
saavuttamisesta ratkaisevassa erassa;

25.2.2.6 merkitsee poytakirjaan kayttaytymisrikevaroitukset, rangaistukset ja virheelliset
katkopyynndt;

25.2.2.7 merkitsee kaikki verkkotuomarin maaraamat merkinnat kuten poikkeukselliset
vaihdot, toipumisajan, pitkittyneet keskeytykset, ulkopuoliset hairiot,
uudelleennimeamiset jne.

25.2.2.8 mittaa erataukojen pituudet
25.2.3 Ottelun loputtua kirjuri:
25.2.3.1 merkitsee pdytakirjaan ottelun lopputuloksen;

25.2.3.2 jos ottelusta tehdaan vastalause, paatuomarin antaman luvan jalkeen, kirjoittaa
itse tai antaa joukkue-/pelikapteenin kirjoittaa vastalausetapahtumasta lausunto
poytakirjaan;

25.2.3.3 allekirjoittaa pdytakirjan itse, joukkueiden kapteenien jalkeen ja lopuksi
tuomareiden allekirjoitukset.
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26 AVUSTAVA KIRJURI

Avustava kirjuri toimii ja istuu Kirjurin vieressa kirjurin poydan aaressa.

Han merkitsee pelaajien korvaamiset Libero pelaajalla.
Han avustaa kirjurin tydhon kuuluvissa hallinnollisissa toimenpiteissa.

Jos kirjuri ei pysty jatkamaan tehtavaansa, avustava kirjuri korvaa hanet.
26.2.1 Ennen ottelun ja eran alkua avustava kirjuri:
26.2.1.1 valmistelee liberopdytakirjan;
26.2.1.2 valmistelee varalle ottelupdytakirjan;
26.2.2 Ofttelun aikana avustava kirjuri:
26.2.2.1 merkitsee yksityiskohtaisesti liberokorvaamiset/uudelleennimeamiset;
26.2.2.2 ilmoittaa virheista liberokorvaamisissa summeria kayttaen;
26.2.2.3 aloittaa ja lopettaa teknisten aikalisien ajanoton;
26.2.2.4 hoitaa kirjurin pdydalla olevaa kasikayttoista tulostaulua;
26.2.2.5 tarkistaa etta tulostaulut tasmaavat;
26.2.2.6 Jos tarpeen, paivittda varalla olevan ottelupdytakirjan ja antaa sen kirjurille.
26.2.3 Ottelun loputtua avustava kirjuri:
26.2.3.1 allekirjoittaa liberopdytakirjan ja luovuttaa sen tarkistettavaksi;
26.2.3.2 allekirjoittaa ottelupdytakirjan.

FIVB:n maailmatason ja virallisissa kilpailuissa, joissa kdytetaan
sdhkoista poytakirjaa, avustava kirjuri toimii kirjurin kanssa ilmoittaen
pelaajavaihdot, ohjaa verkkotuomarin sen katkopyynnon tekevan
joukkueen puoleen, ja huomioi liberokorvaamiset.
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27 RAJATUOMARIT

Jos vain kahta rajatuomaria kaytetaan, he sijoittuvat kentan kulmiin
erotuomareista oikealle viistosti 1-2 m paahan kulmasta.

Kumpikin heista valvoo seka paaty- etta sivurajaa omalla puolellaan.

FIVB:n nimetyissd maailmatason ja virallisissa kilpailuissa on oltava nelja
rajatuomaria.

Rajatuomarit seisovat vapaa-alueella 1-3 m paéassa jokaisesta kulmasta
valvomansa rajan kuvitteellisella jatkeella.

27.2.1 Rajatuomarit kayttavat tehtavassaan lippua (kooltaan 40 x 40 cm)

osoittaakseen:

27.2.1.1 "pallo sisalla" tai "pallo ulkona" aina kun pallo putoaa heidan valvomansa
(valvomiensa) rajan (rajojen) l&heisyyteen;

27.2.1.2 milloin ulosmennytta palloa on hipaistu palloa vastaanottavan joukkueen
pelaajan toimesta;

27.2.1.3 milloin pallo koskettaa antennia, sy6tetty pallo ylittaa verkon ylityskaistan
ulkopuolelta, tms.;

27.2.1.4 milloin pelaaja (aloittajaa lukuun ottamatta) on aloituksen lydntihetkella
kenttansa ulkopuolella;

27.2.1.5 aloittajan jalkavirheet;

27.2.1.6 milloin pelaaja koskettaa ylaosaa antennista, 80 cm, pelatessaan palloa tai
hairitsee pelia, rajatuomarin valvomalla kenttapuolella;

27.2.1.7 pallon verkon ylityksen ylityskaistan ulkopuolelta vastustajan kenttapuolelle tai
koskettaminen antennia hanen kenttapuolellaan.

27.2.2 P&atuomarin pyynndsta rajatuomarin on toistettava merkkinsa.
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28 VIRALLISET KASI- JA LIPPUMERKIT
28.1 EROTUOMAREIDEN KASIMERKIT K.11

Tuomarien on ilmoitettava virallisia kdsimerkkeja kayttden syy heidan
vihellykseensa (tapahtuneen virheen laatu tai myénnetyn katkon tarkoitus).
limoittaminen suoritetaan siten, etta kasimerkkia naytetaan jonkin aikaa, ja jos
siihen kaytetdan vain yhta katta, se tehdaan virheen tehneen tai katkon pyytaneen
joukkueen puoleisella kadella.

28.2 RAJATUOMARIEN LIPPUMERKIT K12

Rajatuomarien on ilmoitettava virallisia lippumerkkeja kayttden virheen laatu ja
naytettava merkkidan jonkin aikaa.



KILPAILUN VALVONTA-ALUE

Kilpailun valvonta-alue on kaytava ja se koko alue, joka ympardi pelikenttaa ja vapaa-aluetta, ja jonka
ulkoreunana on koko kilpailualueen raja-aita (katso Kaavio 1a).

ALUEET

Nama ovat pelialueen (eli pelikentta ja vapaa-alue) osia, jotka sdanndissa on varattu erityista tarkoitusta
varten (tai joihin soveltuu erityisia rajoituksia). N&itéd ovat muun muassa: etukenttd, aloitusalue, vaihtoalue,
vapaa-alue, takakentta ja liberokorvaamisalue.

PELIALUEEN ULKOPUOLISET ALUEET

Nama ovat vapaa-alueen ULKOPUOLELLA olevat osat, joille sdanndissa on maaratty erityinen tehtava.
Naitd ovat muun muassa ldmmittelyalue ja rangaistusalue.

VERKON ALAPUOLINEN TILA

Ylareunastaan verkon alareunan ja sen verkkopylvaisiin yhdistavan alakdyden, sivuiltaan verkkopylvaiden ja
alareunastaan pelikentan pinnan rajaama tila.

YLITYSKAISTA

Ylityskaistan rajaa:

- vaakasuunnassa verkon ylareunan nauha;
- antennit ja niiden kuvitellut jatkeet; ja

- katto.

Pallon on kuljettava ylityskaistan 1&pi mennessaan vastapuolen KENTTAPUOLELLE.

ULKOTILA

Ulkotila on verkkotason pystysuunnassa ylityskaistan ja verkon alapuolisen tilan ulkopuolelle rajautuva tila.

VAIHTOALUE

Vaihtoalue on se osa vapaa-aluetta, jolla pelaajavaihdot suoritetaan.

ELLEI FIVB:N KANSSA OLE TOISIN SOVITTU

Nain ilmaisten on haluttu ilmoittaa, ettd vaikka saannéilld on vakioitu pelin varusteita ja olosuhteita, voi FIVB
erityisissa tilanteissa sallia poikkeavia jarjestelyja, jotta pelia sindnsa voidaan edistaa tai uusia
ehtoja/saantéja halutaan testata.

FIVB STANDARDIT

Tekniset maaritteet tai rajat, joita FIVB on asettanut eri varusteiden valmistaijille.

RANGAISTUSALUE

Molemmilla kilpailun valvonta-alueiden puolikkaille paatyrajan jatkeiden taakse, vapaa-alueen ulkopuolelle
ja vahintdan 1,5 metrin paahan joukkueiden penkkien takareunasta, on sijoitettu rangaistusalue.
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a) Suoritus pelissa, joka on saantdjen vastainen,
b) Saantojen rikkomus, joka ei ole pelisuoritus.

POMPOTTELU

Pompottelua on pallon pompottaminen maahan (useimmiten valmistautumisena pallon heittamiseen tai
syottamiseen). Muita valmistelevia toimia voivat olla mm. pallon siirtely pelaajan k&desta toiseen.

TEKNINEN AIKALISA

Tama pakollinen erityisaikalisd on normaalien aikalisien lisaksi tarkoitettu edistdmaan lentopallopelia
luomalla tilanne, jossa pelia voidaan analysoida ja samalla peliin liittyen voida luoda mahdollisuus kayttaa
taukoa kaupallisiin tarkoituksiin. Tekniset aikalisat ovat pakollisia FIVB maailmatason ja virallisissa
kilpailuissa

PALLONPALAUTTAJAT JA LATTIANKUIVAAJAT

Naiden ottelun toimitsijoiden tehtava on hoitaa pelin sujumista toimittamalla palloja aloittajalle pallorallien
valisena aikana.

Lattiankuivaajat ovat toimitsijoita, joiden tehtdvana on pitaa lattia puhtaana ja kuivana. He kuivaavat lattian
ennen ottelua, erien valilla ja tarvittaessa jokaisen pallorallin jalkeen.

JUOKSEVA PISTELASKU

Tassa jarjestelmassa jokaisesta voitetusta pallosta tulee piste.

ERATAUKO

Aika erien valissa. Kenttapuolien vaihto viidennessa (ratkaisevassa) erassa ei ole eratauko.

UUDELLEENNIMEAMINEN

Tama on tapahtuma, jossa libero ei pysty jatkamaan tai on joukkueen toimesta ilmoitettu kyvyttdmaksi
jatkamaan pelia ja hanen tehtdvansa ottaa kuka tahansa pelaaja, (paitsi korvauksessa oleva pelaaja) joka ei
uudelleennimeamisen hetkelld ole kentalla.

LIBEROKORVAAMINEN

Tama on tapahtuma, jossa normaali pelaaja jattaa kentan ja jompikumpi libero (jos kaksi liberoa) ottaa
hanen pelipaikkansa. Tama voi olla kasittdd myds liberon vaihtamisen liberoon. Normaali pelaaja voi sitten
korvata jommankumman liberoista. Liberokorvaamisten valilla tulee olla paattynyt palloralli.

HAIRITSEMINEN

Kaikenlainen toiminta, jolla saavutetaan etua vastustajaan ndhden tai joka estaa vastustajaa pelaamasta
palloa.

ULKOPUOLINEN ESINE

Esine tai henkil®, joka ulkopuolella pelikentan tai Iahelld vapaan pelialueen rajaa, estaa pallon lentoradan.
Esim. kattovalaisimet, erotuomariteline, TV valineistd, kirjurin poyta ja verkkopylvaat. Ulkopuoliset esineet
eivat sisalla antenneja, niiden katsotaan olevan verkon osa.

PELAAJAVAIHTO



Tama on tapahtuma, jossa yksi normaali pelaaja jattda kentan ja toinen normaali pelaaja ottaa hanen
pelipaikkansa.



