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Toimitsijatehtavat Toimitsija-aitiossa

o Poytakirjanpitaja o sekuntikellot

o pilli

o kuuluttaja
] o  Pelirenkaat 2 kpl

© Ajanottajat

o pelikello o pelisadannot
o vaihtokellonkayttsja o kilpailusadannot/sarja-
kirja

© rangaistusaitioiden valvojat (E-

jun) ©  Apulomakkeet

© Toimitsijamateriaali
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v ~~—= Ottelun jdrjestdja (joukkueenjohtaja)

kellojen, nayttojen, av-laitteiden yms. toiminnan tarkastaminen
vierasjoukkueen ja tuomarikopin tarkistus

joukkueiden ja tuomareiden (E-jun), pelin ohjaajien (G-F jun) vastaanotto, tuomarikopin
avain

toimitsija-aitiossa riittavasti pelikelpoisia renkaita seka saantokirja/ sarjakirja, apupaperit
jne.

jarjestyksen pito katsomossa on kotijoukkueen tehtava



Y Toimitsijat

©  Ole paikalla 30 min ennen pelia

©  keskity omaan tehtavaasi!

© toimitsija on tiysin puolueeton henkilo — dla anna toiminnallasi aihetta epailla tata!

© Toimitsija-aitiossa ei saa kannustaa tai moittia koti- tai vierasjoukkueen tai tuomarien
tyoskentelya

© Toimitsijat tekevit keskenddn ja tuomarien kanssa yhteistyota

maalit asetetaan/porataan paikoilleen jadnajon jalkeen (toimitsijat yhdessd, ei kuulu
tuomarien tehtaviin )

© lisalaitojen laittaminen paikoilleen ja maalialueiden maalaaminen (toimitsijat yhdessa
(G-F jun)

©  Yhteisty6 pelinohjaajien kanssa, ottelun kulun lapikaynti (aikataulu, kentta jne.)

© Toimitsijoilla on Tupla Turvavakuutus liiton puolesta



( f; 250 e Poytakirjanpitaja

Ennen ottelua

© Tulostetaan poytakirja tulospalvelusta (E-jun) tai pelaaja- ja toimihenkil6luettelojen saaminen
joukkueilta 30 min ennen ottelua / poytakirjan tayttaiminen. Huom! Pelaajia voi olla max 20.

o poytakirjan tarkistaminen (maalivahdit, kapteenisto, toimihenkilot ja allekirjoitukset)

o Tarkista, etta maalivahdit on merkitty omille paikoilleen, loput pelaajat numerojarjestyksessa.
Huomioi C- ja A-merkinnat, yli- ja ali-ikaiset jne.

© poytakirja tuomareiden nahtavaksi viimeistdaan 15 min ennen ottelua

O ei kirjoiteta tuomareiden nimia

©  ala koske tuomari- ja huomautus-sarakkeisiin!

O  opettele tuomareiden kasimerkit (E-jun)
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Ottelun aikana

Al sulje joukkue- ja toimihenkilosarakkeita,,
ottelun aloitusvihellyksesta, voidaan lisata
pelaajia pelin aikana tuomarin kautta (E-jun)

ottelun alkamisaika (todellinen)

merkitse (E-jun) maalit (yv, av),
rangaistuslaukaukset, rangaistukset,
aikalisat, maalivahdin vaihdot

seuraa rangaistusten kertymista
pelaajakohtaisesti (E-jun) (apulomake /
poytakirja)

jos teet virheen, viivaa yli viivoittimella ja tee

uudelle riville

erien jalkeen merkitse eratulos, mv peliajat ja
anna tiedot kuuluttajalle
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Lol Poytakirjanpitaja

Ottelun jalkeen

sulje muut tyhjat kentat paitsi huomautuskentta
ja rangaistuskentat

kitse:

ottelun paattymisaika
ottelun maalit

mv peliajat yhteensa (E-jun)

rangaistuskentat (E-jun) suljetaan vasta
tuomarikopissa kun tiedetdaan etta
lisarangaistuksia ei ole annettu.
© tuomarit laskevat rangaistukset yhteensa
(kpl ja min).

esittele poytakirja tuomareille (E-jun)



=22 Poytakirjan tayttoohje

©  Ottelupoytakirja on taytettava tarkasti ja sithen on merkittava:
1. Ottelunumero
2. Sarjataso
3. Paivays
4. Pelipaikka ja -aika
5. Alkamis- ja paattymisaika
6. Yleisomaara
7. Joukkueiden nimet
8. Pelaajien nimet (+ synt. vuosi, jos pelaaja on ottelussa yli- tai ali-ikdinen)
9. Peluuttamisen numerojarjestys erittdin (E-jun)
10. Joukkueen toimihenkil6t
11. Maalintekijat (E-jun)
12. Syottajat (E-jun)
13. Rangaistukset (E-jun)
14. Aikalisat (E-jun)
15. Maalivahtien peliajat (E-jun)



Al Kuuluttaj a

Ennen ottelua ja ottelun aikana

O aloita ajoissa n. 5 min ennen pelin alkua (ei odoteta pelin aloitusvihellysta)

O joukkueiden kokoonpanot — myds tuomarit

Tuomarien ilmoitusten perusteella:

© maalintekijat, syottajat (E-jun)

© Rangaistukset (E-jun)

©  Aikalisat, kuulutetaan heti, aikalisa alkaa siitd, kun kuulutus on tapahtunut (E-jun)

Tarvittaessa:

maalivahtien vaihtamiset

rangaistusten paattymiset (E-jun)

erien viimeiset minuutit lukuun ottamatta viimeista eraa
varsinaisen peliajan kaksi viimeista peliminuuttia

jos hamminkia, tiedota myos katsojille

Aikalisalla ja pelikatkoilla musiikki ja mainokset

QQQQQN90



@ Kuuluttaja

Ottelun paatyttya

© ottelun lopputulos
© mahdolliset palkitsemiset

O turvalliset kotimatkan toivotukset



= Ajanottaja / Paakellonkayttaja

© huolehtii otteluajasta ja rangaistusaika nayttotauluun mikali se on mahdollista

© annettava merkki erien paattymisesta (kellossa summeri)

O  opettele kellonkaytto, ohjelmoi asetukset valmiiksi 10 min ennen pelia

O alueellisten sarjojen peliajoista ja eratauoista paattaa ko. sarjojen kilpailun jarjestaja.

O kello kédyntiin ja seis tuomarin vihellyksestd, seka juniorisadannon vaihtomerkista
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2~ ~~= 1) Rangaistusaitioiden valvojat (E-jun)

avaa rangaistusaition ovi kokonaan, kun pelaaja on tulossa
ilmoita rangaistun pelaajan numero poytakirjanpitdjalle ja kuuluttajalle

rangaistusaikojen ottaminen (varakello!) ja rangaistun pelaajan paastaminen peliin oikeaan
aikaan

opettele saannot (mikd rangaistus padttyy maaliin, useamman rangaistuksen juostessa mikéa
paattyy maalista jne.)

ilmoitettava jaljella oleva aika pelaajan sita kysyessa, oma-aloitteisesti ei puhuta rangaistulle
pelaajalle

kayta rangaistuksissa apulappua, kirjaa rangaistuksen alkamisaika ylos

luukun avaamisella pelin ollessa seis kerrotaan tuomareille ongelmista, luukku suljetaan kun
peli voi jatkua

rangaistusta karsiva pelaaja ei paase aikalisan aikana pois rangaistusaitiosta



~ :___-:._-;-;-_-?'_'_'.'./ Numerojarjestyksessa peluuttaminen G-F

O Peluuttamisjarjestysta ei saa vaihtaa eran aikana.

O Peluuttamisjarjestysta voi muuttaa puoliajalla, jolloin puoliajan jalkeen aloitetaan
peluuttaminen numerosta 1.
©  Muussa tapauksessa tauon tai puoliajan jalkeen pelid jatkaa numerojarjestyksessa
seuraavat pelaajat.
O Esimerkki: kentalla on ollut eran paattyessa pelaajat 2-6, seuraavan eran aloittaa
pelaajat 7-11, jollei peluuttamisjarjestysta ole muutettu puoliajalla.
©  Muussa tapauksessa tauon tai puoliajan jalkeen pelia jatkaa numerojarjestyksessa
seuraavat pelaajat.
O Esimerkki: kentalla on ollut eran paattyessa pelaajat 2-6, seuraavan eran aloittaa
pelaajat 7-11, jollei peluuttamisjarjestysta ole muutettu puoliajalla.

© maalivahteja tulee peluuttaa tasapuolisesti kauden aikana. Jos poytakirjaan on merkitty
kaksi maalivahtia, tulee heita peluuttaa tasapuolisesti yhden pelin aikana.
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© llmoita ennen ottelun alkua seka joukkueille ettd erotuomareille, millaista vaihtomerkkia pelissé
kaytat 2x vihellys tai summeri kuuluvasti, ”vaihto” kuulutus ei riita.

©  Anna vaihtomerkki riippumatta siitd, kummalla joukkueella rengas on tai missa tilanteessa peli on

© Vaihtoaika ei kay silloin, kun tuomari on viheltdnyt maalivahdin renkaan ja rengasta toimitetaan
maalivahdille (E-jun)

© Pelikello ei kdy kun rengasta toimitetaan maalivahdille aikana. Kellot k&ynnistetdan taas, kun
tuomari viheltda pelin kayntiin (E-jun)

© 50 sekunnin tehokkaan peliajan jalkeen tapahtuu vaihto seuraavasta luonnollisesta pelikatkosta tai
maalivahdin renkaasta. (E-jun)

© Katkon syntyessé vaihtokellonk&ytt4jé antaa vaihtomerkin, jolloin peluutusjarjestyksessa seuraavat
pelaajat vaihtuvat peliin.



A\ 7 S 4 Vaihtaminen ja aloitukset (E-jun)

©  Molemmat joukkueet vaihtavat aina yhtd aikaa.

©  Jos luonnollista katkoa ei tule 70 sekuntiin, katkaise peli vaihtomerkilla ja peluutusjérjestyksessa
seuraavat pelaajat vaihtuvat peliin. (E-jun)

©  G-F junioreissa vaihtojen pituus on 90 s suoraa peliaikaa. Ndin molemmat paat voidaan hoitaa
yhdella kellolla.

O ”Lennosta vaihtaminen” on kielletty, paitsi rangaistuksen pééttymisen yhteydessa.

© Jos maali tehd&éan vaihtoa merkitsevan aanimerkin soidessa tai jo soitua eika rengas ole tuolloin
kokonaisuudessaan ylittanyt maaliviivaa, maali hylataan
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Ottelun peliajan ollessa 40 minuuttia tai vihemman, pienen rangaistuksen kestoaika on yksi

(1) minuutti (E5un)

Rangaistuksen paatyttya pelaaja jaa kentalle, jos han kuuluu kentalla olevaan

peluutusjarjestykseen.

Muussa tapauksessa han luistelee suoraan vaihtoaitioonsa, jolloin peluutusjarjestyksessa

seuraava pelaaja voi tulla kentalle.

Maalivahdin tilalle voidaan ottaa peluutusjarjestyksessa seuraavana vuorossa oleva pelaaja.

Pelaaja ei menetd omaa vuoroaan seuraavassa vaihdossa.

Jos pelaaja loukkaantuu, hédnen tilalleen tulee seuraava peluutusjarjestyksen mukainen
elaaja.

})oukllueen toimihenkil? ilmoittaa loukkaantuneen numeron toimitsijoille (tuomarille)

viimeistdan seuraavan pelikatkon aikana.

Jos loukkaantunut tervehtyy missa vaiheessa tahansa pelin aikana, palaa han toimitsijoille

tehdyn ilmoituksen jalkeen ”omalle paikalleen” peluutusjarjestyksen mukaisesti.
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Joukkueenjohtaja ilmoittaa omiensa peluutusjarjestyksen ensimmaisen eran osalta, jos koko
pelia ei haluta ilmoittaa kerralla. Merkitse peluutusjarjestys poytakirjaan.

O Peluutusjarjestysta voi muuttaa puoliajalla, jolloin peluutus aloitetaan numerosta 1. Jos
uutta jarjestystd ei ole toimitettu ennen seuraavan eran alkua, merkitsee poytakirjan pitaja
saman pelijarjestyksen kuin 1. erdssa ja puoliajan jalkeen pelia jatkaa numerojarjestyksessa
seuraavat pelaajat

G-F

O joukkueenjohtaja ilmoittaa ottelun peluutusjarjestyksen omien osalta ennen ottelun alkua.



4 4 Rangaistukset (E-jun)

Rangaistukset ankaruusjarjestyksessa:

© pieni rangaistus: 1 min, paattyy maalista

© rangaistus epaurheilijamaisesta kaytoksesta : 2 min, karsitaan kokonaan

© rangaistus sopimattomasta kaytoksesta: poisto ottelusta + joku muu karsii 2min kokonaan
karsittavan rangaistuksen

© iso rangaistus: 4 min, karsitaan kokonaan

o ottelurangaistus: poisto ottelusta + joku muu karsii 4min kokonaan karsittavan

rangaistuksen

© rangaistuslaukaus

Kaikki saman pelikatkon aikana otteluun osallistuvalle henkilolle tuomitut rangaistukset tulee
suorittaa perakkain alenevassa ankaruusjarjestyksessa, siina jarjestyksessa, jossa rangaistukseen
johtava toiminta tapahtui, sekd ilman muiden joukkuetovereiden saamien rangaistusten
aiheuttamaa hairiota.
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O vastustajan tehdessa maalin katsotaan rangaistus paattyneeksi
O ensimmainen rangaistu pelaaja pois kentaltd, toinen puolustuksesta

O josjoukkueesta on useampi rangaistuna, padsee peliin se joka on saanut rangaistuksen
ensin (pl. kokonaan karsittavat rangaistukset)

~

O josjoukkueet pelaavat tasakentin ja tehdaan maali kukaan ei padse pois rangaistusaitiosta

Pienen rangaistuksen mitit6ityminen maalin syntymisen vuoksi:

Jos joukkueella, jota vastaan maali syntyi, on enemmén rangaistuja pelaajia siirretyt
rangaistukset mukaanlukien kuin maalin tehneella joukkueella, pieni rangaistus mitdtoiddan tai
hylataan. Kokonaan suoritettavia rangaistuksia ei voi koskaan mitatoida tai hylata maalin
syntymisen vuoksi.

Esimerkki: Joukkue A pelaa vajaalla (4 pelaajaa) joukkueen B taytta kenttaa (5 pelaajaa) vastaan.
Rengas on joukkueella A ja joukkueelle B on merkitty siirretty rangaistus (tuomarilla kasi
pystyssa rangaistuksen merkiksi). A joukkue tekee maalin.

-> A joukkueen tekema maali merkitdaan poytakirjaan ja joukkueen B rangaistus laitetaan
kaytantoon. A joukkueen rangaistus jatkuu normaalisti.
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~~ )Samalla pelaajalla kaksi pientd rangaistusta (E-jun)

jos samalla pelaajalla on kaksi pientd rangaistusta ja vastustaja tekee

maalin, paattyy ensimmainen rangaistus ja toinen alkaa tasta hetkesta (pl.
kokonaan karsittavat)

Q

jos pelataan tasakentin, yksikaan jaahy ei paaty

Iso ja pieni rangaistus samalle pelaajalle

O poytakirjaan merkitadn ensin iso ja sitten pieni rangaistus

O iso ei paaty maaliin — pieni kylla (pl. kokonaan karsittavat)

N:o Min Syy S Alkoi pPaattyi
) 4 2 12.25| 16.25
) 2 13 16.25] 18.25
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AL Siirretty rangaistus (E-jun)

O jos saman joukkueen kolmannelle pelaajalle tuomitaan rangaistus, se ei ala ennen kuin
jommankumman aikaisemmin rangaistun pelaajan rangaistus on paattynyt

A:n rangaistukset
N:o Min Syy S Alkoi Pasttyi
) 2 2 12.00 | 14.00
4 2 3 12.20 | 14.20
6 2 13 |S | 14.00| 16.00

O ensin rangaistun pelaajan (no 5) saa paastaa kentalle, kun rangaistus on paattynyt ja tulee
pelikatko (maalivahdin rengas ei ole tallainen pelikatko)

O jos pelaaja on jadhylla ja saman joukkueen pelaajalle on tulossa rangaistus (= siirretty
rangaistusvihellys), mutta vastustaja tekee maalin, padsee jo rangaistu pelaaja peliin ja
tulossa oleva rangaistus astuu voimaan (pl. kokonaan karsittavat).

O josjoukkueella B on rangaistus kulumassa ja tuomarilla on kasi ylhaalla joukkueelle A
merkityn rangaistuksen merkiksi ja B joukkue tekee maalin: A joukkueen rangaistus tulee
voimaan!



=1 »
[ < f’}:f/’ 7 Al
: "/I / . - /

Iso rangaistus (E-jun)

© 4 minuuttia, joka ei paaty vastustajan tekemasta maalista

A:n rangaistukset

N:o

Min

Syy

S

Alkoi

Paattyi

20

6

10.00

14.00




Epaurheilijamainen kaytos ja
“/angaistus sopimattomasta kaytoksesta (E-jun)

Epdurheilijamainen kaytos

merkitadn 2 minuutin rangaistuksena
toinen rangaistus aiheuttaa pelaajan poiston ottelusta, toinen pelaaja karsii jaljella olevat rangaistukset

A:n rangaistukset

N:o Min Syy S Alkoi paattyi
4 2 14 10.00 | 12.00
4 2 14 (P | 22.00| 24.00

Pelaajan poisto ottelusta, toinen pelaaja karsii 2min kokonaan karsittavan rangaistuksen

Rangaistus sopimattomasta kiytoksesta

A:n rangaistukset

N:o

Min

Syy

S

Alkoi

Paattyi

4

15

P

25.00

Lasketaan Rangaistuksia yhteensa —kohtaan yhtena kappaleena (1 kpl), mutta ei minuutteina (0 min)




= Ottelurangaistus (E-jun)

rangaistu pelaaja poistetaan pukuhuoneeseen
saman joukkueen toinen pelaaja karsii 4 min rangaistuksen

Tuomarit merkitsevat poytakirjaan maininnan raportista. Pelaaja on pelikiellossa kunnes
kilpailun kurinpitoryhma on kasitellyt asian.

A:n rangaistukset

N:o Min Syy S Alkoi Paattyi
18 - 16 [P | 45.15 -

Rang. yht. 1 Rang.min. y 0]
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Otteluvalvoja (nimeaa alueellinen erotuomarikerho)

Otteluissa saattaa olla nimettyna alueen asettama otteluvalvoja.

Otteluvalvoja auttaa tarpeen mukaan toimitsijoita ja neuvoo heita ongelmatilanteissa seka
tarkkailee tuomari- ja toimitsijatoimintaa seka joukkueiden kayttaytymista.

Otteluvalvojan saapumisesta paikalle ei tarvitse erikseen informoida otteluun osallistuvia
etukateen.

Tarkoituksena on kehittda tuomareiden ja toimitsijoiden tyota!
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Poikittaiskentdlla pelaamisen
poytakirjamalli

Joukkue A TOIMIHENKILOT
SUOMEN RINGETTELITTO J.J.  nimi
FINNISH RINGETTE ASSOCIATION J.J. nimi
Hameentie 105 A Valm.  nimi
FIN-00550 HELSINKI Valm.  nimi
Tel. +358 - (0)9 3299 5500 Vaim. _ nimi
Fax. +358 - (0)9-3299 5522 Huolt.  nimi
" . Huolt.  nimi
OTTELUPOYTAKIRJA ‘ 4 ‘ Joukkue B TOMIHENKILOT
Ottelu n:o J.J. nimi
Sarja F-juniorit akdh nimi
Taso Etela-Suomen aluesarja Valm.  nimi
Yleisomaara 15 Valm.  nimi
Paivays 28.3.2009 Ottelu alkoi 15:00 Valm.  nimi
Paikka Hyvink&an jaahalli Ottelu paattyi 16:15 Huolt.  nimi
Huolt. _nimi
joukkueA 1 2| 3 A:in i innét A:n rangaistukset
1|nimi MV Maali Aika Tekija | 1syou. | 2.syoue Nio Min Sy s Alkoi | pastyi
2|nimi 1 1 7 yA
3[nimi cla2]2 / /
4[nimi 3| 3 / /
5|nimi 4 4
6[nimi 5 | 5 /
7]nimi Ale6|s6 / /
8[nimi 717 /
9|nimi 8 8
10]nimi 9] o / //
/
/
/ /
/
/
/
/
/
[
30[nimi MV Joukk.jon. Rang. yht - Rang.min yh.
joukkueB 1 2| 3 B:n maalimerkinnat B:n rangaistukset
30|nimi MV Maal aka | Tekia | 1syou. | 2syou. No Min Sy s Alkoi | Ppasttyi
2[nimi 1 1 2 7
3[nimi 2 | 2 / /
5[ nimi 3| 3 /
8|nimi A 4 4
o[nimi 5 [ 5 / /
10| nimi 6 6 / /
15]nimi 7|7 /
16|nimi 8 8
17]nimi clolo /
20]nimi 10 | 10 // /
/
/ /
/
/
/
/ /
/ /
I/ 7
"1 Tnimi MV Joukk.joht. Reng. yht. - Rang.min. yht.
MAALIT MAALIVAHTIEN TORJUNNAT AIKALISAT: HUOMAUTUKSIA
An:o A n:o B n:o B n:o A: A
Erat A | B |mins| aka [muva| aka |mawa| aka | mawa | aka [B: B:
lerd |3 |2 Ohjaaja
2era |1 |1 Lirjatuerar: Ohjaaja
Serd | - | - Linjatuomar:
atkoaika| - | - L—]
yht. 4 |3 Kirjuri__nimi Liite:
O = Yiwimamaali O = Alivimamaali S = Siirretty rangaistus



