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ALKUSANAT

WA:n tuomarikomitea on iloinen ja ylpea saatuaan valmiiksi 1.4.2018 paivitetyn kahdeksannen
painoksen virallisesta Tuomarin kasikirjasta.

Haluamme kiittaa kaikkia tuomareitamme, jotka ovat usein eri tavoin myotavaikuttaneet tdman
uuden painoksen laadukkaan lopputuloksen syntymiseen, mika toivottavasti osoittautuu
hyodylliseksi teillekin omassa tuomaritoiminnassanne. Tama kirja sisaltaa lukuisia uusia
elementteja johtuen viime vuosien saanto6- ja toimintatapamuutoksista, joten opasta on tutkittava
huolella tehddksemme tuomaritoiminnasta yhtenaisen maailmanlaajuisesti.

Johdantona tuomaritoimintaan haluamme lainata muutamia edellisen, kunnioitetun
puheenjohtajamme, herra Don Lovon ajatuksia, jotka on julkaistu hanen artikkelissaan FITAn
tuomarikirjeessa nro 41/1994.

Tuomari? Mité se tarkoittaa?

Sanakirjoissani sanaan “tuomari” liitetdan ainakin tusina eri kasitetta: mm. tarkistaa,
todistaa, ndyttaa toteen, tuomita, todistaa, saada tietoon, selvittaa, harkita, jne. jne.
Kaksi, joista erityisesti pidan ovat "oikeudenmukaisuus” ja "sovittelija”. Tiedatko
mitd? Mielestani ne kaikki kuvaavat jollain tavalla sitd, mistd minusta “hyva FITA
tuomari” koostuu.

Missaan ei kuitenkaan sanota “tuomari vain toistaa ja seuraa saantoja”.

Yritdn antaa yksinkertaisen esimerkin sokean seuraamisen ja terveen jarjen kaytén
vdlisestd erosta saantdjen tulkinnassa.

Kuvitellaan, etta poliisi pysdyttaa henkilon, joka ajaa ylinopeutta. Auton kuljettajan
havaitaan olevan humaltunut ja poliisi toimittaa henkilén putkaan. Kymmenen
minuuttia myohemmin sama poliisi pysayttda samalla alueella toisen henkilon, joka
myo0s ajaa ylinopeutta. Toisella kuljettajalla on kyydissa hetki sitten kuorma-auton
tondisema, vakavasti loukkaantunut, tajuton lapsi, jota kuljettaja on viemassa
sairaalaan. Samaa lakia on rikottu ldhes samaan aikaan. Tulisiko rangaistuksen olla
molemmille henkil6ille sama? Olen varma, etta suurin osa teista sanoisi ”ei
tietenkaan” - silti tuomarit joskus tekevat juuri niin.

Al3 siis avaa kirjaa vain |8ytdiksesi rangaistuksen, jolla voit vihentid3 ampujan
pisteitd. Avaa se |oytadksesi saanto, jolla voit pelastaa ampujan pisteet.

Jos kilpailija on rikkonut sdant6a ja sen seurauksena saanut etua muihin kilpailijoihin
nahden etdisyyden, ajan, nuolimaaran tai pisteiden suhteen, valitdn ja jamera
rankaisutoimenpide on aiheellinen muiden, saant6ja noudattavien kilpailijoiden
oikeuksien suojelemiseksi.

Kerran erddssa kilpailussa kuuluttaja ilmoitti vuoroammunnan alkaessa vahingossa
vadrdan ampujan ampuvan ensimmaisend. Tama sekoitti molemmat ampujat ja he
molemmat ampuivat yhta aikaa, hyvinkin ammunta-ajan puitteissa. Lukuisat
tuomarit olivat sitd mieltd, ettd vaaralla vuorolla ampuneen ampujan pitaisi



menettda nuolensa, ja koko ottelu samalla! Tama on selkeé tapaus sdantojen
vaarinkaytosta. Vuoroammunnan tarkoitus on vain ja ainoastaan luoda jannitysta
yleisolle. Jos néin ei olisi, ammuttaisimme kaikki samaan aikaan ajan sdastamiseksi.
”Aikasadannon” tarkoituksena on se, ettd ampuja ei kayta enempaa kuin sallitun ajan
ampumiseen.

Saiko kumpikaan ampuja tdssa tapauksessa epéreilua etua? Kayttiko kumpikaan
ampuja toista enempaa aikaa? Pitdisikd jompaakumpaa kilpailijaa rangaista kilpailun
jarjestdjien virheesta??? Taytyyko minun vastata tahan? Toivon totisesti, etta ei...

Taman kasikirjan tarkoituksena on auttaa tuomareita ja jarjestdjia
tekemadan tyonsa ja kilpailijoita nauttimaan urheilusta. Tama ei
korvaa WAnN saantokirjaa eika vaita olevansa taydellinen.
Epavarmoissa tilanteissa tarkista sdantokirja ja ajantasaiset tulkinnat.

Morten B Wilmann, tuomarikomitean puheenjohtaja
Sergio Font, tuomarikomitean varapuheenjohtaja
Indranil Datta

Robert Erica

Sabrina Steffens

Kuva: Jani Savilampi, 2016



Kiitokset

Tuomarikomitea haluaa kiittaa kaikkia, jotka ovat kdayneet tata dokumenttia lapi koko sen

kehittelyn aikana. Heidan osallistumisensa, ehdotuksensa ja oikolukunsa on ollut arvokasta taman

teoksen saattamisessa niin valmiiksi ja virheettémaksi kuin mahdollista.
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1.0 TUOMARIT ja ETIIKKA

1.1 Tuomarit

Tuomarina toimiminen on etuoikeus. Menestys riippuu meidan jokaisen rehellisyydesta, luonteesta,
tietamyksesta ja ajattelevaisuudesta. Olemme kilpailun palvelijoita, emme sen herroja. Siksipa meidan
onkin oltava ehdottoman varmoja soveltamistamme sdaanndista ja olematta kuitenkaan liian
komentelevia ja maardilevia. Tama on valilla vaikea tie kulkea.

Pidd aina avoin mieli.

Valmistaudu kuuntelemaan huolellisesti asianomaisten kilpailijoiden ja toimitsijoiden selitykset ja sailyta
laaja ja tasapuolinen nakemys. Tdman oppaan padasiallinen tarkoitus on yhtendistaa tuomarien
toimintaa maailmanlaajuisesti yllapitamaan reilua kilpailua ja varmistaa, ettd samoja toimintatapoja
noudatetaan maailmanlaajuisesti.

1.2 Tuomaroinnin filosofia

Toimitsijan tehtdavana missa tahansa kilpailussa on huolehtia siitd, etta kilpailu sujuu jouhevasti ja etta
jokaisella kilpailijalla on mahdollisuus yltaa parhaimpaan suoritukseensa.

Tuomariemme perusfilosofian juuret ovat Tuomarien olympiavalan sanoissa:



”Kaikkien tuomarien ja toimitsijoiden nimissd lupaan, ettd tuomitsemme némdé
olympiakisat tdysin puolueettomasti, kunnioittaen ja totellen niiden sddintdjé, oikeassa
urheiluhengessd.”

Valitettavasti jotkut kilpailijat yrittavat saavuttaa korkeamman sijoituksen milla tahansa keinolla, jopa
tuomarin heikkouksia hyvaksikayttaen. Emme valttamatta myonna tata, mutta olisi epdviisasta jattaa
tdma huomioimatta.

Silloin tall6in on tarpeen ottaa tiukka kanta varmistamaan, etta kaikkien ponnistelut perustuvat rehtiin
ja reiluun WA:n saantojen ja suositusten soveltamiseen.

Taman takaamiseksi tuomarien on oltava tietoisia tilaisuuksista, joita jotkut yksilot saattavat hyodyntaa
parantaakseen pisteitdan. Meiddn on oltava itsehillinnan ja reiluuden esimerkkeind emmeka koskaan
saa antaa kilpailijoiden yllyttda meitda menettamaan hermojamme tai ndkemystamme.

Meidan on tunnettava saannét, mukaan lukien viimeisimmat tulkinnat ja ohjesaannoét (bylaws). On
valttamatonta, ettd me kaikki pidamme itseamme ajan tasalla, jotta emme sovella “vanhoja” saantoja.
Meidan on suojeltava kaikkien etuja ja siina tarkoituksessa sovellettava paattavaisesti saantoja.

Lédhtokohtaisesti meidan on oltava varmoija siita, ettda meilld on oikeaa ja tamanhetkista tietoa.
Neuvottelu muiden tuomareiden kanssa ennen pdatoksentekoa ei osoita heikkoutta vaan vain
intohimoa tehda taysin oikea pdatds. Tuomaripalaverit ennen kisaa ja kisan aikana ovat tarkeita
tilaisuuksia tuoda esiin epavarmuustekijoita.

Aina kysymysta ei pystyta ratkaisemaan kaikkia tyydyttavalla tavalla. Tallaisissa tilanteissa lopullista
paatostd on syyta lykata, kunnes kaikki tuomarit voidaan kutsua koolle ja antaa vasta sitten
asianomaisille varsinainen lausunto.

Tuomareiden pitdisi olla hyvin perilld asioista, halukkaita keskustelemaan ja valistamaan tarvittaessa,
kohteliaita ja selkeita pdatoksissaan. Ndin toimiessamme meiddt nahdaan ammattilaisina.

Muista, etta kilpailija on juuri sitd — kilpaileva. Enemman kuin mitdan muuta kilpailija haluaa menestya
hyvin.

WA:n eettinen sddnndstd? on keino, jonka avulla tuomari, osana WA perhettd, vahvistaa lojaaliuttaan
Olympia-aatetta kohtaan. WA:n eettinen sdannoésto perustuu Kansainvalisen Olympiakomitean
eettiseen sadnnostdon ja sen tarkoituksena on varjella korkeimpia mahdollisia eettisid arvoja, jotka
ohjaavat WA:a, sen toimitsijoita ja koko jousiammuntaperhetta.

1.3 Tuomarin kansallisuus

Vaikka piddammekin kaikkia tuomareitamme pohjimmiltaan neutraaleina kansainvalisind tuomareina,
yritamme silti valttaa tilanteita, jotka saattaisivat aiheuttaa epailyn, etta tuomarin kansallisuus vaikuttaa
tulokseen. Siksi meidan on huolehdittava siitd, ettd tuomarimme eivat tuomitse otteluita, joissa heidan
oma maansa kansalainen on osallisena. Tallaisissa tilanteissa tuomariston puheenjohtajalla ja itse
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tuomarilla on velvollisuus huolehtia, etta ndin ei tapahdu. Tama nakékulma on huomioitava myds
sellaisissa otteluissa, joissa molemmat kilpailijat ovat samasta jasenseurasta.

1.4 Tuomarin "tee-” ja "ala tee” -listat

Tyhjentavaa listaa tehtavista ja tekematta jattamisistd on mahdoton laatia. Perusperiaate on, etta
kdytoksesi pitdisi antaa arvostusta ampujalle, WA:lle, itsellesi ja muille tuomareille. Pidad mielessasi
kuva, jonka haluat antaa kilpailijoille, katsojille, toimitsijoille ja media ja kdyttaydy sen mukaisesti. Kayta
aina tervetta jarkea.

TOIMI NAIN

ALA...

a) Kayta tuomaripukua ja kanna sita ylpeang, silld on oikeutesi pitda sita ja olet myos
luomassa positiivista vaikutusta kilpailuun.

b) Ajattele, ettd olet isdntdana toivottamassa vieraita tervetulleeksi.

c) Ole innostunut, kohtelias ja ystavallinen.

d) Sovella sdantoja reilusti, johdonmukaisesti ja jamakasti.

e) Tarjoa apuasi kilpailijoille, joukkueenjohtajille, vieraille, katsojille, medialle ja muille
toimitsijoille.

f) Osoita arvostuksesi kansallishymnien ja WA:n fanfaarien aikana seisten ja ilman hattua.

a) Anna ajatuksesi harhailla ensisijaisesta tehtavastési, joka on tuomarointi kilpailussa.

b) Tupakoi ja juo, kun olet kisakentalla ja muilla kilpailuun liittyvillda (WA:n sdannostdissa
mainituilla) alueilla. Tuomarin on annettava kuva maltillisesta ja esteettomasta
paatoksenteosta ja ammattimaisuudesta. Juominen tai tupakointi tehtavanhoidon aikana
vahingoittaisi tata kuvaa.

c) Jaa jutustelemaan pitkiksi ajoiksi kilpailijoiden tai muiden toimitsijoiden kanssa, koska
muut voivat saada vaikutelman, ettet kiinnita riittdvaa huomiota tehtaviesi hoitoon tai etta
suosit tiettyja urheilijoita.

d) Aiheuta hairiota, ellei se ole valttamatonta turvallisuussyista. Kaikki virallinen, muu kuin
turvallisuuteen liittyvd, kommunikointi kilpailijoille tulee hoitaa joukkueenjohtajan kautta,
jos sellainen on.

e) Kanna kameraa tai musiikkisoitinta, kun olet toissa (kuvaaminen on kuitenkin
ehdottomasti sallittua silloin, kun et ole itse tilanteessa tyotehtavissa).

f) Kayta puhelintasi tyoajalla, varsinkaan kilpailun aikana.
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1.5 WA-tuomareiden nimeamiset/roolit

1.5.1 Hakeminen, valinta ja nimeaminen

Heti, kun WA:n hallitus on vahvistanut WA:n mestaruuskisojen ja muiden tulevan vuoden tapahtumien
pdivimaarat ja ajankohdat, tuomarikomitea? julkaisee “haku tehtdvaan”- lomakkeen, joka kaikkien WA
tuomareiden ja tuomarikandidaattien taytyy tayttaa ja palauttaa WA:n toimistoon maarapaivaan
mennessa.

Tuomarikomitean tuomarivalintoihin vaikuttavat lukuisat seikat:
a) saannollinen oikein vastaaminen uutiskirjeen kysymyksiin
b) nykyinen kokemus
c) tarvittava kokemus
d) sukupuoli
e) maantieteelliset seikat
f) tasapainoinen maara tuomareita ja kandidaatteja

Maardpaivan jdlkeen tuomarikomitea paattaa eri kilpailujen tuomariston koostumuksen ja tiedottaa
siitd WA:n toimistoa, joka toimittaa tiedon edelleen asianomaisille tuomareille ja jasenjarjestoille.

1.5.2 Tuomaristo

WA:n tuomarikomitea nimeaa tuomaristot kaikkiin WA:n mestaruuskisoihin ja tapahtumiin, joita
(kokonaan tai osittain) hallinnoi joku muu kansainvalinen taho (esim. Paralympialaiset, World Games ja
University Events). Lisdksi joitain tuomareita nimetaan World Cupeihin.

Tuomaristot kootaan WA:n kansainvalisista tuomareista ja tuomarikandidaateista (paitsi Olympialaisiin,
jossa kaikkien tuomareiden on oltava tdysivaltaisia). Suurimpiin WA:n tapahtumiin, kuten taulu- ja
maastomestaruuskisoihin, nimetdan normaalisti 13 tuomaria. Komitea nimeda myds tuomariston
puheenjohtajan ja varapuheenjohtajan seka yhden tai kaksi tuomaria varalle. Varalla olevat tuomarit
tulevat tarvittaessa paikalle, jos nimetyt tuomarit eivat pysty osallistumaan.

Sen jdlkeen, kun tuomaristo on nimetty, tuomariston puheenjohtaja ja WA:n toimisto kommunikoivat
suoraan yksittdisten tuomarien kanssa. Sinun on nimettyna tuomarina valittomasta selvitettava tarve
matkustusviisumiin ja heti, kun olet saanut matkasuunnitelmasi valmiiksi, on sinun otettava yhteytta
tuomariston puheenjohtajaan ja ilmoitettava hanelle saapumisaikasi ja muut tarpeelliset tiedot.
Saavuttuasi kisakaupungin hotelliin, sinun on viiveetta otettava yhteyttd puheenjohtajaan. Jos saavut
aikaisin, on suositeltavaa ottaa yhteyttd myos jarjestdjan puheenjohtajaan. Jokaisella tuomarilla on
samanlaiset valtuudet, mutta yhteydenpito jarjestavaan tahoon olisi syyta hoitaa tuomariston
puheenjohtajan tai tuomariston edustajan kautta, jotta mahdollisesti annettava ristiriitainen tieto ei
padse aiheuttamaan sekaannusta.

2Book 1 —1.17.5 (ei suomennetuissa sddnndissa)

11



Kilpailutapahtuman aikana tuomariston puheenjohtaja osoittaa sinulle tehtdvia. Tuomariston on
toimittava tehtdvissadn yhtena yksikkona tai joukkueena. Sinun tulee tehda kattavat muistiinpanot
kaikista epanormaaleista tilanteista. Muistiinpanojasi saatetaan vaatia esitettavaksi, jos sinua pyydetaan
kilpailun Juryn eteen. Kantaasi arvostetaan enemman, jos pystyt viittaamaan téllaisissa tilanteissa
muistiinpanoihisi.

Tuomariston tehtdvana® on varmistaa, ettd kaikki kilpailualueeseen, vilineisiin ja menetelmiin liittyvat
seikat ovat WA:n vaatimusten mukaiset.

Kattava tauluammuntakilpailujen tarkistuslista l0ytyy taman oppaan liitteesta A.4.

Mikali haluat jostain syysta kilpailupadivien aikana poistua kilpailualueelta, on sinun pyydettava
etukateen lupa tuomariston puheenjohtajalta ja annettava hanelle tarvittaessa yhteystietosi.

1.5.3 Tuomariston puheenjohtaja

Tuomariston puheenjohtajaa tarvitaan varmistamaan, etta kilpailu toteutetaan reilusti. Puheenjohtaja
toimii kommunikointikeskuksena tuomariston, jarjestavan tahon puheenjohtajan, teknisen vastaavan,
tapahtumapaallikon ja kenttdahenkiloston paallikon valilla.

Puheenjohtajan tehtaviin kuuluu:

a) ottaa yhteytta jarjestystoimikuntaan, tekniseen vastaavaan ja tapahtumapaallikkoon ja
kerata riittavasti tietoa kilpailualueesta ja kilpailun aikataulusta

b) ottaa yhteyttd tuomaristoon ja varahenkildihin

c) ohjeistaa tuomaristoa ennen kilpailua ja kilpailun aikana pidettavista tapaamisista,
heidan tehtadvistaan, raportoinnista ja kaiken muun tarpeellisen osalta ennen heidan
saapumistaan kilpailuun.

d) pitda yhteytta tekniseen vastaavaan koko kilpailun ajan

e) kerrata ensimmadisessa tuomariston kokouksessa uudet saannét ja tulkinnat seka tarkeat
henkilokohtaisiin ja joukkueotteluihin liittyvat toimintatavat

f) suunnitella tuomareiden tehtavat ja huolehtia, ettad tehtavat hoidetaan tunnollisesti
toimintatapojen ja ohjeistusten mukaan seka ennen kilpailua etta kilpailun aikana. Kiinnita
valinetarkastuksiin ja kentan tarkistuksiin vain tarpeellinen maara tuomareita.

g) valmistella joukkueen johtajien tapaaminen, jossa varmistetaan, etta kaikki
joukkueenjohtajat ovat tietoisia uusista sdannoista ja muistutetaan tarkeista
toimintatavoista, kuten valituksen/vetoomuksen tekemisestd, nuolien merkkaamisesta,
kadonneiden nuolten ilmoittamisesta ja tuloskorttien allekirjoittamisesta.
Joukkueenjohtajat voi olla tarpeellista kutsua koolle myos kilpailun aikana erilaisten
mahdollisten tilanteiden selvittamiseksi. Tapaamispaikka on yleensd ammunnanjohtajan
lavan lahelld ja nimenhuuto on aina pidettava.

3 Kirja2-3.12
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h) toimittaa tuomareille taydellinen lista kilpailijoista
i) huomioida tuomareiden kansallisuus taustoja maaratessa

j) esittaa kilpailuraportti ja tuomareiden arviointiraportti tuomarikomitean
puheenjohtajalle

Kuva 1. Joukkueenjohtajien tapaaminen (kuva: WA Judges’ Guide Book, 2018)

1.5.4 Tuomaritarkkailija

Pariin suurimpaan WAn tapahtumaan vuodessa voidaan nimeta tuomaritarkkailija®, joka tarkkailee
tuomarointiprosesseja ja tuomareiden suorituksia. Tuomarikomitean edustajana tarkkailija tydskentelee
tiiviisti tuomariston puheenjohtajan kanssa olematta kuitenkaan osa tuomaristoa. Han osallistuu
tuomariston tapaamisiin ja nostaa esille tarkeitd tuomarointiin liittyvia seikkoja, jotka hyodyttavat
kilpailua.

1.5.5 Ammunnanjohtaja

WAnN tuomarikomitea nimedd ammunnanjohtajan®. Ammunnanjohtajan avustajat nimeaa jarjestava
organisaatio. Kilpailun laatu on suoraan verrannollinen siihen, kuinka hyvin ammunnanjohtaja hoitaa

4Book 1—App4-7.1.4
5Kirja2 —3.10
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vastuunsa ja velvollisuutensa. Ammunnanjohtaja avustajineen johtaa ammuntaa siita hetkesta, kun
ampujat ilmestyvat kentalle siihen asti, kunnes ammunta padivan osalta loppuu. Vaikka
ammunnanjohtajana on pateva tuomari, tulisi avustajienkin olla perilld jousiammuntaurheilusta.
Jousiammunnan aloittelijoita ei tulisi missadn tapauksessa nimittda ndihin tarkeisiin tehtaviin.

Ammunnanjohtajan ja avustajien ensisijaiset tehtidvat® ovat:

a) Tarkistaa, ettd ajanottovalineet toimivat kunnolla ja niihin pystytaan asettamaan kaikki
kilpailussa mahdollisesti kdytettavat ammunta-ajat.

b) Johtaa ammuntaa

c) Sarjojen ajastuksen hallinta

d) Ammuntajarjestyksesta huolehtiminen

e) Turvallisuustoimenpiteiden toteuttaminen ja toimeenpano

f) Adnentoistolaitteiston hallinta (yhteistydssa kuuluttajan kanssa, jos sellainen on)

g) Mediahenkildiden, joukkueen toimitsijoiden ja yleison liikkumisen valvonta kentalla
h) yleisesta kenttaturvallisuudesta huolehtiminen

Ammunnanjohtajan on tydskenneltava tiiviisti tuomariston puheenjohtajan, tuomareiden ja
kenttahenkiloston kanssa, jotta kilpailu etenee sujuvasti.

1.5.6 Jury

Erds tarkeimmistad asioista missa tahansa tapahtumissa on kilpailijoiden ja heiddn tiiminsa oikeuksien
yllapitaminen. Olisi hyvin ikdvaa, jos kilpakumppanin, tuomarin tai kilpailun jarjestajan toiminta
vaikuttaisi epéareilulla tavalla kilpailijan suoritukseen tai pisteisiin. Juryn tehtdva’ on varmistaa kilpailun
reilu henki ja sdantdjen tasapuolinen soveltaminen. Jury suojelee seka kilpailijoiden oikeuksia etta
tuomaria, joka on tehnyt tyonsa vastuullisesti.

1.5.7 Pukeutuminen

WA tarjoaa tuomareille tydasun. TyOvaatteet toimitetaan tuomarille, kun hdan ensimmaisen kerran
osallistuu WA:n tapahtumaan tuomarina. Tydasua kdytetdan kilpailuissa tydvuoron aikana ja on
ehdottoman tarkeaa, etta kaikki tuomarit kayttavat samanlaista varustusta.

Kun tydasusi on siisti ja puhdas, esiinnyt eduksesi ja osoitat olevasi ylpea tydstasi, jolloin kilpailijat
suhtautuvat sinuun positiivisesti. Jos sen sijaan et huolehdi omasta ja asusi ulkonadsta, voivat kilpailijat
saada sen kuvan, etta tietamykseksi ja osaamisesi on yhta huolimatonta kuin asusi antaa ymmartaa.

6 Kirja2 —10.1ja 10.2
7 Kirja 2 —3.13
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Kuva: Jani Savilampi, 2013

2.0 KILPAILUT

2.1 Kilpailijoiden luokat
WA:n sddnnoissa naiset ja miehet kilpailevat eri ikdluokissa® seuraavasti:
Masters: 50+ vuotiaat
Senior: 21 — 49 vuotiaat
Junior: 18 — 20 vuotiaat
Cadets: 17-vuotiaat ja sitd nuoremmat

Ikdluokka maaritelldan syntymavuoden suhteessa koko kilpailuvuoteen. Niinpa ampuja, joka tayttaa 17
vuotta 1.1. saa osallistua Juniorit 17 luokassa kaikissa kilpailuissa, jotka pidetdan saman vuoden
viimeiseen pdivaan mennessa.

Kilpailija voi osallistua yhdessa kilpailussa ainoastaan yhteen ikdluokkaan. Halutessaan kilpailija voi
osallistua omaa ikdluokkaansa vanhempaan luokkaan senioreita lukuun ottamatta. Seniorit voivat
halutessaan osallistua yleisiin luokkiin. Yleensa ika ja kansallisuus tarkistetaan jarjestdjan toimesta

8 Kirja 2 — 4.2, Suomen kansalliset s33nnot S.3.1
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ilmoittautumisen yhteydessa. Kuitenkin joissain tilanteissa tuomarit voivat osallistua myds tarkistuksiin
valinetarkastuksen yhteydessa.

2.2 Jousityypit

WA:n kilpailuissa ammutaan tauluammunnassa padsaintoisesti kolmella eri jousityypill&°:
a) tahtainjousi
b) taljajousi

c) vaistojousi

2.3 Kilpailusarjat

WA:ssa sarjoja'® on yhteensa 16 kappaletta (neljd ikdluokkaa, kaikissa erikseen miehet ja naiset seka
tahtain- ja taljajousi). Suomessa huomattavasti enemman??.

2.4 Ammuntalajit — tavalliset kilpailumuodot

2.4.1 Ulkoammunta

WA:n ulkoammuntakierroksia'? voi ampua seka tihtdinjousella ett3 taljajousella eri kilpailuissa.
Olympialaisissa kilpaillaan ainoastaan tahtdinjousella.

Ulkokierroksena ammutaan nykyisin enimmakseen WA720 kierrosta, joka on myds pakollinen kierros
kansainvalisella tasolla (tdhtdinampujat ampuvat 70 m ja taljat 50 m).

9Kirja2—4.3

W Kirja2-4.4
11 Kansalliset s33nnét S.3.1.4
12 Kirja2-4.5
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Kuva 2. Tyypillinen ammuntaviiva karsintakierroksella (kuva: Jani Savilampi, 2015)

Yksil6kilpailut

Pudotus- ja finaalikierrokset: Tassa vaiheessa kilpailua kilpailijat ampuvat otteluita pudotuskaavion
mukaan. Saannoista huolimatta vuoroammuntana otteluita ammutaan yleensa aikaisintaan
semifinaaleissa tai mitaliotteluissa ajan puutteen vuoksi. Joukkueenjohtajien tapaamisessa on
mainittava, mitka ottelut ammutaan vuoroammuntana.

Jos viimeinen pudotuskierroksille paaseva kilpailija on karsintakierroksen 104. ampuja, ensimmaiset
kahdeksan ampujaa ovat kaksi ensimmaista pudotuskierrosta vapaavuorossa. Jos kilpailijat ovat
karsintakierroksen paatteeksi tasatilanteessa sijalla kahdeksan, ammutaan uusintanuoli!3. Tima
menettelytapa on pakollinen maailmanmestaruuskisoissa.

13 Kirja 3-14.5.2
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Kuva 3. Yleinen ndkymd ammuntalinjasta yksilkilpailun finaalikierroksilla. (kuva: Jani Savilampi, 2015)

Joukkue-/ mixedkilpailut

Joukkuekilpailussa pudotuskierroksille'* paddsee 24 parasta kolmesta, tai mixed-kilpailussa kahdesta,
ampujasta koostuvaa joukkuetta. Joukkueet sijoitetaan pudotuskaavioon karsintakierroksen kunkin
maan kolmen parhaan ampujan (mixedissa parhaan miehen ja parhaan naisen) yhteenlasketun tuloksen
perusteella. Joukkue voi halutessaan vaihtaa joukkueen jasenen ennen otteluiden alkamista tiettya
protokollaa noudattaen®®. Jokainen joukkue ampuu omaan taustaansa. Kilpailijat osallistuvat
pisteenlaskuun tassa vaiheessa kisaa. 1/12 pudotuskierroksella kahdeksalla parhaalla joukkueella on
vapaakierros. Loput joukkueet sijoilla 9 — 24 sijoitetaan pudotuskaavioon otteluita varten. Otteluiden
voittajat siirtyvat seuraavaan vaiheeseen (1/8 kierrokselle). Tassa vaiheessa kaikki kilpailussa vield
mukana olevat joukkueet paritetaan ottelukaavion mukaan.

Joukkueiden finaalikierrokset!®:

Finaalikierroksilla nelja parasta pudotuksista selvinnytta joukkuetta ampuu vuorotellen. Joukkueet on
paritettu ottelukaavion mukaan. Ensimmainen joukkue ampuu kolme nuolta, jokainen joukkueen jasen
yhden nuolista. Kun viimeinen ampuja on palannut yhden metrin viivan taakse, pysaytetdan kello

14 Kirja 2 —4.5.1.2, kohdat 3ja 5
15Kirja 2 —4.5.1.2, kohta 8
16 Kirja 2 — 4.5.1.2, kohta 4
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nayttamaan joukkueella jdljelld olevaa aikaa. Toisen joukkueen kello kdynnistetdaan, joukkue ampuu
kolme nuolta ja palaa yhden metrin viivan taakse.

Kuva 4. Tédhtdinjoukkueammuntaa — yleinen nékymd (kuva: Harri Verho, 2017)

Tata toistetaan, kunnes molemmat joukkueet ovat ampuneet kuusi nuolta tai ammunta-aika on
paattynyt. Joukkueammunnassa ammunta-aikaa on kaksi minuuttia kuuden nuolen ampumiseen.
Kumpikin joukkue ampuu omaan taustaansa. Kilpailijat eivat osallistu pisteenlaskentaan tdssa vaiheessa
kilpailua, vaan nimeéavat edustajan, joka tarkkailee pisteidenmerkintaa ja vetaa nuolet taulusta. Samat
saannot koskevat mixed -joukkueita, mutta ne ampuvat kaksi nuolta per joukkue ennen vuoron vaihtoa
ja kokonaisammunta-aika on 80 sekuntia.

2.4.2 Sissammunta

Sissammuntal’ noudattaa pasasiassa samaa konseptia kuin ulkoammunta.

17 Kirja2—4.5.2
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Kuva 5. Siséammuntakilpailu — yleinen ndékymd karsintakierrokselta (kuva: Harri Verho, 2016)
Joukkueammunta

Sisakilpailuissa joukkueammunta®® tapahtuu saman kaavan mukaan kuin ulkona, mutta joukkueet
ampuvat kahteen pystyspottiin. Kilpailijat voivat ampua mihin spottiin tahansa'®, mutta kussakin
spotissa saa olla vain yksi nuoli.

Uusintanuolet ammutaan 130 cm korkeudelle vaakatasoon asetettuun pystyspottiin niin, etta jokainen
ampuja ampuu yhden nuolen itse valitsemaansa spottiin.

18 Kirja 2 —4.5.2.2

19 Kirja 3-13.2.2
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3.0 KILPAILUTAPAHTUMAA EDELTAVAT TOIMINNOT

3.1 Johdanto

Kilpailukentan tarkistuksen tarkoituksena on varmistaa, etta jarjestava organisaatio on huolehtinut
kuntoon kaikki onnistuneeseen kisaan vaadittavat yksityiskohdat. Oletuksena on, ettd jarjestava
organisaatio on ollut saanndllisessa yhteydessa tekniseen vastaavaan ja tdman tarkastuksen
tarkoituksena on vain keskittya yksityiskohtiin. Kilpailijoiden valinetarkastuksen tavoitteena on
varmistaa, etta kaikki kilpailijat noudattavat WA:n vdlineita koskevia saantgja.

3.2 Jarjestelykomitea

Jarjestelykomitealla® on suuri vastuu siité, ett3 kilpailualue on asianmukaisesti jarjestetty ja etta kaikki
tyota tekevat osapuolet pystyvat suoriutumaan lukuisista tarvittavista toimista kilpailun aikana.

Monet tehtavat, kuten taulujen vaihtaminen, taustojen siirtdminen ja vaihtaminen, tavaroiden
korjaaminen ja vaihtaminen, ovat kenttdhenkilokunnan vastuulla, vaikka usein tuomarit ovatkin paikalla
ja pystyvat auttamaan monissa naista tehtavista.

Auta mielelldsi tietden, ettd se sujuvoittaa kilpailun kulkua, mutta tiedosta myés, etté
tuomarin tehtdvdt ovat etusijalla.

3.3 Kommunikointi

Elektroniikka on huomattavasti parantanut kommunikointia kisakentilla. Vain muutama vuosi sitten oli
valttamatonta kehitelld yksityiskohtainen kasimerkkien systeemi, jolla tuomarit pystyivat
kommunikoimaan toisilleen ja ammunnanjohtajalle valinerikoista, pompuista, roikkunuolista ja muista
ongelmista.

Nykyisin kommunikointi hoidetaan useimmiten radiopuhelimilla. Tavanomaisesti tuomariston
puheenjohtaja ja ammunnanjohtaja ovat jatkuvassa radioyhteydessa jarjestavaan komiteaan, usein vield
eri taajuudella kuin mita tuomaristo keskenaan kayttaa. Nama ovat tarkeitd edistysaskelia.
Maastoradalla radiot ovat vieldkin tarkeampia, silla sielld kommunikointi on paljon hankalampaa kuin
tauluammuntakentalla.

Hyvaa radioetikettid on kaytettdva aina. Muista, etta radiopuhelin on yhteydenpitovaline, ei viihde-
elektroniikkaa. Aina, kun mahdollista, olisi radiota kdytettava kilpailijoiden kuulomatkan ulkopuolella.
Katso liite A14 Radiopuhelimen kaytto. Edelld mainituista seikoista huolimatta kaikkien tuomareiden on
osattava myos kansainvaliset kdasimerkit.

Toisinaan kdsimerkit (kuva 7) voivat olla hyodyllisempia kuin radio. Taman takia nelja hyodyllisinta
kdsimerkkia on esitetty alla. Tuomarin on seistdvda ammunnanjohtajaan pain ja varmistettava
ammunnanjohtajan huomio ennen merkin antamista.

20 Kirja 2 —3.5.5
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(a) (b)

(c) (d)

a) Pomppu b) Viilinerikko c) Pisteenlasku (kdytetdédn myds ilmaisemaan ottelun voittaja) d) tasatilanne
ottelussa (ammutaan uusintanuoli)

Kuva 7. Tuomarin kdsimerkit

3.4 Joukkueenjohtajien tapaaminen

Virallisen joukkueenjohtajien tapaamisen jarjestdad WA ja pidetdan ennen kilpailun alkua. Tapaamisessa
WA ja jarjestava komitea kertovat kaikki tarkeat kilpailuun vaikuttavat yksityiskohdat. Tapaamista johtaa
kilpailun tekninen vastaava ja hanta avustavat tuomariston puheenjohtaja ja jarjestavan komitean
padedustaja. Jos mahdollista, tuomariston ja ammunnanjohtajan olisi oltava myds kokouksessa mukana,
heidat tulisi esitelld ja antaa heillekin viimeisimmat tiedot. Ensimmainen joukkueenjohtajien tapaaminen
on tarke3, silla se asettaa tason koko kilpailulle.

Parhaan vaikutelman antamiseksi jarjestdjien, yhteistydkomitean, teknisen vastaavan ja tuomariston
puheenjohtajan tulisi tavata valmistelun ja suunnittelun merkeissa ennen joukkueenjohtajien
tapaamista. Liitteessd A9 annetaan yksityiskohtaisia vinkkeja onnistuneen joukkueenjohtajien
tapaamisen jarjestamiseen.
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3.5 Tiedon jakaminen

WA:ssa, ja itseasiassa lahes kaikessa ihmisten valisessa kanssakdymisessd, suurimpia syista
vaarinkasityksiin, vihaan, protesteihin jne. on oikean kommunikoinnin puute ja vaaran informaation
vélittdminen. Sinun tehtavasi tuomarina on varmistaa, ettd tama ongelma on minimoitu.

Sinun on oltava yhti lailla ”sdiéintojen opettaja” kuin ”sdéédntéjen valvoja”. Jos olet
enemmdn ensimmdiistd, tarvitsee sinun olla vihemméin jéilkimmdistd.

Kaikissa mestaruuskisoissa tulee viimehetken muutoksia ammunta-aikatauluun, kuljetuksiin, aterioihin
jne. Yleensa jarjestava komitea tiedottaa joukkueita ndistda muutoksista. Me tuomarit ja toimihenkilot
vhdessa teknisen vastaavan kanssa varmistamme, etta tiedot ovat menneet joukkueille asti.

Poikkeuksetta lahes kaikissa mestaruuskilpailuissa joudutaan tekemaan muutoksia, joista ei ole
keskusteltu etukateen joukkueiden henkiloston ja kilpailijoiden kanssa. Tallaisissa tilanteissa
tuomariston puheenjohtajan on yhteistyossa teknisen vastaavan kanssa jarjestettava joukkueenjohtajille
lyhyt kokous, jossa tiedotetaan ongelmatilanteista. Tilaisuus jarjestetdan yleensa ammunnanjohtajan
laheisyydessa, jotta ammunnanjohtajakin voi tarvittaessa osallistua tai ainakin tietda, etta tieto on
valitetty. On myos hyva idea antaa joukkueenjohtajien vaikuttaa paatokseen, jos mahdollista. Tama
tekee muutoksen toimeenpanosta helpommin hyvaksyttavan ja sailyttdaa paremmat valit eri osapuolten
kanssa.

3.6 Media

WA ja jasenjarjestot tekevat tédna paivana paljon toita lajin tuomiseksi suuren yleison tietoisuuteen. Yksi
parhaista tavoista tdman toteuttamiseksi on tehda yhteistyota median kanssa. Tavoitteen
saavuttamiseksi WA on tehnyt erityisjarjestelyja valokuvaajia ja televisiokuvausryhmii?! varten kaikissa
suurimmissa tapahtumissa. Meiddan on muistettava, etta medialla on tyonsa tehtavana, mika normaalisti
tarkoittaa huolellisesti suunniteltuja aikatauluja. Aina aikataulut eivat valttamatta satu aivan yksiin
kilpailun aikataulujen kanssa ja ovat siten ristiriidassa kilpailun johtajien ja tuomariston yritysten kanssa
tehda kilpailusta mahdollisimman sujuva.

Lehdiston tunnistaminen on tuomaristolle valttamatonta ja jarjestavan komitean tulisi huomioida tama
esimerkiksi pukemalla lehdistdn jasenet tunnistettaviin liiveihin, kuten WA tekee kansainvalisissa
kisoissa.

21 yyoroammuntana ammuttava finaali on jousiammunnan kilpailutapahtumista se, joka on erityisesti suunniteltu
tarjoamaan yleisolle jatkuvaa jannitysta ja urheilunautintoa. Sen vuoksi on mahdollista, ettad paikalle on kerdaantynyt myds
tavallista enemman yleisd6d, mediaa ja mestaruuskisoissa on joskus ollut paikalla jopa TV-tuotanto. Tuomareiden oikea
toiminta finaaleja ammuttaessa on oleellista sen kannalta, ettd yleis6 seka kisapaikalla ettd mahdollisesti kotikatsomoissa saa
kisasta kokemuksen, etta tatahan voisi katsella uudestaankin.

Mikali TV-tuotanto on paikalla, olisi pddtuomarin ja tuomariston syyta jarjestaa heidan kanssaan aloituspalaveri ennen kisan
alkua, silla heilld saattaa olla tuotannollisista syista toiveita ammunnan rytmityksen suhteen. Samalla tulee varmistettua, etta
TV-tuotannon tarvitsemat jarjestelyt -kameroiden sijoittelu, niiden kaapelit jne. — eivat hairitse kisan jarjestelyja eika
painvastoin. TV-tuotannon toiveita on syyta kuunnella herkalla korvalla, mikali se turvallisuutta ja kisasuoritusta
vaarantamatta on mahdollista.
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Jollei valokuvaajalla tai kamerahenkil6lla ole asianmukaista tunnistetta, sinun tulisi kohteliaasti pyytaa
hanta ottamaan yhteytta lehdistotoimistoon, josta hdn saa lisda informaatiota. Sinun tulee sallia kentalla
vain ne kuvaajat, joilla on esittdd voimassa oleva tunniste.

Tuomarit voivat sallia kuvaajat taustoilla pisteenlaskun aikana. Tuomarin tai jarjestavan tahon
osoittaman mediayhteyshenkilén on saatettava kuvaajat taustoille, jotta he eivat sekaannu
pisteenlaskuun tai koske tauluihin tai nuoliin. Tarvittaessa tuomarin on ohjeistettava mediaa olemaan
hdiritsematta kilpailijoita haastatteluilla kentalla kisan ollessa viela kdynnissa.

WA:n erikoiskoulutetut kuvaajat saavat olla turvavallien takana teknisen vastaavan harkinnan mukaan.
Jos sinusta tuomarina tuntuu, etta turvallisuus on vaarassa, on sinun ilmoitettava tasta tuomariston
puheenjohtajalle, joka nostaa asian esille teknisen vastaavan kanssa.

| weull| ii![l@ii '1, -

H‘h_‘________‘_),

=
/ 2

Kuva 8. Median sijoittautuminen — yksil6finaalit (kuva: Jani Savilampi, 2016)

3.7 Valinetarkastus

Tavallisesti kaikkien kilpailijoiden vilineet tarkistetaan ennen kilpailun alkua. Vélinetarkastusta?? varten
jarjestelykomitea toimittaa listan kilpailijoista, yleensa jaoteltuna maittain, luokittain ja jousityypeittadin.
S3aannot eivat varsinaisesti vaadi kilpailijaa ndyttamaan tarkastuksessa kaikkia valineita, joita
mahdollisesti tulee kilpailussa kdayttdamaan, mutta ampujan vastuulla on silti kayttaa vain sallittuja
varusteita. Maailmanmestaruuskilpailuissa, Olympialaisissa ja muissa suurissa kansainvalisissa

2 Kirja 2 —3.17
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kilpailuissa kilpailijan on kuitenkin naytettava valinetarkastuksessa kaikki valineet ja lisavarusteet, joita
aikoo kilpailussa kayttaa.2® Perinteisesti, ja tehokkuudenkin takia, valinetarkastus pidetdan yleensa
kilpailukentalla virallisena harjoituspaivana. Kilpailijat tulisi kutsua aakkosjarjestyksessa maittain
aloittaen A-kirjaimesta tai mika tahansa nimi tuleekaan ensimmaisena kilpailun virallisessa kielessa.
Usein ammunnanjohtaja kuuluttaa jarjestyksen.

On tarkedaa ymmartaa, etta tahtdinjousta koskevat sdaannot kertovat periaatteessa vain sen, mita
valineita saa kdyttaa ja kaikki, mita ei ole mainittu, on kiellettya tahtainjousessa. Taljajousta koskevat
saannot taas kertovat sen, mitd ei saa kayttaa, koska taljajousessa suurin osa valineista on sallittuja.

3.7.1 Tarkastustoimenpiteet

Tuomareiden on kehiteltdava omat rutiininsa vdlinetarkastukseen. Sen sijaan, etta kaikki tuomarit
koottaisiin valinetarkastukseen, on suositeltavaa kayttaa vain kolmea tuomaria kutakin jousityyppia
varten ja sijoittaa muut tuomarit tarkkailemaan kentalla tapahtuvaa toimintaa virallisen harjoituksen
aikana (valineet, vaatetus, ajanottojdrjestelmat, tausta, laittomat ammuntatekniikat jne. — katso alla).

Kuva 9. Vilinetarkastus (kuva: Jani Savilampi, 2015)

B Kirja2-3.17.1
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Sinun tadytyy tietenkin tuntea taysin eri jousityyppeja ja ammuntalajeja (taulu, maasto, jne.) koskevat
saannot seka niihin liittyvat tulkinnat.

On kilpailijan vastuulla kéyttdd sddntéjen mukaisia vilineitd. Meidén tehtdvimme on
varmistaa, ettd kilpailijat tottelevat sééntojd.

Nykyisin markkinoilla on paljon erilaisia vdlineita ja tdma on haaste tuomareille, silla kaikki vdlineet eivat
ole sallittuja WA:n kilpailuissa. Yleisesti ottaen sinun on mietittava valineen tarkoitusta ja sitten
tarkistaa, onko se saant6jen mukainen.

On hyva seurata myos sdantotulkintoja WA:n nettisivuilta (Sport — Rules — rullaa sivua alas, tulkinnat
ovat saantokirjan sisalla sen pykaldan kohdalla, mita tulkinta koskee), silla niissa on usein valineiden
kuvia, joita ei sadantokirjasta I0ydy ja joita voi olla hankalaa kuvailla. Loydat viimeisimmat tulkinnat WA:n
nettisivuilta.

Tahtdinjousi?*
Katso jousen yleiskuvaa, poikkeaako rakenne millaan lailla yleisesta.

a) Pid4 jousta lavoista keskiosan |dhelt4 niin, ettd janne on sinuun péin. Al3 koskaan ota
jousen kahvasta kiinni. Kasissasi voi olla hikea tai esim. aurinkorasvaa, eika kilpailija
varmastikaan pida siitd, etta kahvaosassa on jaamia niista.

b) Joissain keskiosissa on kaari. Varmista, ettad keskiosan kaari ei jatkuvasti kosketa
ampujan kyynarvartta tai rannetta (vaannon valttamiseksi). Tata on usein vaikea huomata
tarkasti. Virallisen harjoituksen aikana kannattaa tarkkailla, ettd kaarta ei kayteta tukena.
Tuomari voi joutua tekemaan havaintoja kilpailijan takaa sopivan kulman |6ytamiseksi.

c) Tarkista tahtain. Muista pinnia, tahtdimen putkea tai tunnelia koskeva saanto, joka
rajoittaa ko. kappaleen pituuden enintdaan 2 cm pituiseksi kilpailijasta poispdin mitattuna.
Tama kokorajoitus on olemassa siksi, ettei tahtdinta voitaisi kdyttaa vesivaa’an tapaisesti.

Valokuitupinni on erillinen yksikko, jota ei kdytanndssa voi kdyttaa ilman tahtdinpesaa.
Tekninen komitea on antanut seuraavan lausunnon:

”Ottaen huomioon tahtdaimen kokonaispituuden, optinen kuitu katsotaan erilliseksi
yksikoksi, joka saa olla enintddan 2 cm pitka suoralta osaltaan. Optista kuitua tukeva osa saa
olla enintdan 2 cm pitka. Pidike ja pinni mitataan erikseen.

d) Tarkista nuolihylly, plungeri ja klikkeri. Vetopituuden ilmaisin saa antaa vain yhden
danimerkin. Ala koskaan koske niihin osiin. Nuolihyllyssd meita kiinnostaa eniten hyllyn
etdisyys kahvan syvimmasta kohdasta (pivot point), sen pitda olla alle 4 cm. Mikdan osa ei
saa olla elektroninen.

e) Tarkista janne ja siihen liitetyt osat. Keskity niihin kohtiin, joita voidaan mahdollisesti
kayttaa tahtdamisessa apuna. Viime aikoina joillain kilpailijoilla on ollut erindisia asioita
tahtdimessa, joiden tarkoitus ei ole ollut tdhtdamisen avustaminen vaan jousen
saataminen. Sallittuja ovat kuitenkin ainoastaan sdanndissa mainitut asiat, ei mikdan muu.
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f) Tarkista sormisuojain tai hanska. Jos sinun on pakko koskea néihin tavaroihin, varmista,
ettd sormissasi ei ole hikea tai rasvaa. Sormisuojaimen pintaan ei pitdisi olla syyta koskea,
silld huomionarvoisempia ovat sormisuojan muut osat. Tarkkaile sormisuojia, jotka on
tehty useampia kuin sddnnodissa mainittuja tarkoituksia varten. (katso péivitetyt saannot
sormisuojista)

Taljajousi®®
Taljajousessa kaikki valineet ja varusteet ovat sallittuja seuraavin rajoituksin:
a) Kaikissa luokissa suurin sallittu paunamaéara on 60 paunaa.
b) Jousessa, tahtdimessa, nuolihyllyssa eika laukaisulaitteessa saa olla elektroniikkaa.

c) Nuolihyllyn painepiste saa olla korkeintaan 6 cm padssa jousen tasapainopisteestd (pivot
point) (kahvan syvin kohta).

d) Janteessa saa olla joko huuli- tai nenamerkki, mutta ei molempia.

Taljajousen vetojaykkyys mitataan joko mekaanisella tai digitaalisella paunamittarilla, joka
on testattu niin, ettd sen toleranssi pysyy yhden paunan sisalld. Ennen valinetarkastusta
jokaista paunamittaria taytyy vertailun vuoksi testata yhdelld jousella ja valita sitten yksi
paunamittari, jolla kaikkien kilpailijoiden paunat mitataan. Vilinetarkastuksen aikana
jokaisen kilpailijan paunat tulee kirjata yl6s. Joukkueenjohtajien kokouksessa on kerrottava
mahdollisista kilpailun aikana tehtdvista pistokokeista.

Nykyisin lahes kaikki kilpailijat tuovat valinetarkastukseen jousen, jonka paunat ovat reilusti alle sallitun
enimmadismaaran. Jos tarkastuksessa paunamaara on alle yhden paunan yli sallitun rajan, on
suositeltavaa tehda uusintamittaus. Ald koskaan jannita jousta itse, vaan anna kilpailijan aina jannittaa
oma jousensa. Tarkista, etta kilpailija ei kierra mittaria vetamisen aikana, koska se voi johtaa vaariin
lukemiin. Valitettavasti joskus on ollut tapauksia, etta kilpailun aikana tehdyissa pistokokeissa on
havaittu taljajousissa liilkaa paunoja. Tdmadn takia on ddrimmadisen tarkeda tehda pistokokeita
mahdollisten huijausten estamiseksi. Kaikkien muiden vélineiden, nuolten jne. on oltava poikkeuksetta
WA:n sdantodjen mukaisia.

Taljajousessa janne/kaapelit eivat saa koskea jatkuvasti ampujan katta, rannetta tai kyynarvartta, mika
kannattaa yrittaa tarkistaa valinetarkastuksessa vetojaykkyyden mittauksen aikana, kun seisot kilpailijan
vieressa.

Keskiosan kaaren suhteen sdaannot ovat samat kuin tahtdinjousessa. Taman tarkistamisessa voi olla syyta
jopa laittaa pulveria kilpailijan kdsivarteen tai jousen kaareen. Kilpailijan suostumus on kuitenkin saatava
ennen pulverin kayttoa valitusten valttamiseksi.

Vuonna 2014 saimme mielenkiintoisen tulkinnan koskien taljajousta. Kysymyksessa oli suhteellisen suuri
laatta tai suoja tahtdimen ympadrilla. Turvallisuussyistd (mahdotonta ndahda mitdan muuta kuin mita
nakee tahtdimen lapi) laatta tai suojus tuomittiin laittomaksi kaikissa taljajousella ammuttavissa
kilpailuissa.
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Vaistojousi?®

Virallisesti vaistojousi on vain maastoammunnassa mukana, mutta kansallisella tasolla talla jousityypilla
ammutaan myos sisa- ja ulkokilpailuissa. Vaistojousta koskevat valineet on kerrottu tarkemmin
maastojousiammunnan saannoissa.

Nuolet?’

Tarkista nuolet nimikirjaimien ja muiden tunnistemerkkien osalta, tarkista putkien halkaisija, koska se
saa olla korkeintaan 9,3 mm ja karjen halkaisija saa olla vian 0,1 mm suurempi (9,4 mm). Wrapin
kohdalta putken halkaisija saa olla yli 9,3 mm, mutta wrapin pituus saa olla korkeintaan 22 cm mitattuna
nokin halkeaman pohjasta kdarkeen pain.

Kilpailuasu?®

Kilpailijan kilpailuasu on tarkistettava kaikissa kilpailuissa ja meidan on kiinnitettdvda huomiota seuraaviin
seikkoihin, jotka usein otetaan vahemman vakavasti.

Varmista, etta kaikilla saman seuran ampujilla on sdantéjen mukainen kilpailuasu. Kansainvalisissa
mestaruuskisoissa, World Cupissa ja Olympialaisissa kilpailuasu sisdltaa saman tyyppisen
kokonaisuuden, mika tarkoittaa, etta paita on saman varinen, joko pitka- tai lyhythihainen ja pitkat tai
lyhyet housut. Joukkueen toimihenkil6illa voi olla eri tyyli, mutta varien pitdisi olla samat kuin
kilpailijoilla ja heidan tulisi olla helposti tunnistettavissa joukkueen toimihenkildiksi. Huomaa kuitenkin,
ettd saman jasenjarjeston eri sarjoja edustavilla ampuijilla voi olla eri variset asut. Mixed -joukkueiden
molemmiilla jasenilld kilpailuasun tulee kuitenkin olla samanlainen.

Kansainvalisissa kilpailuissa jasenmaan nimi (tai lyhenne) ja kilpailijan nimi on oltava selkdpuolella.
Varpaat tai kantapaat paljaaksi jattavia kenkia ei saa kayttaa. Muista, ettd sdannot koskevat myds
joukkueen virkailijoita (paitsi selkdpuolella oleva nimi on vapaaehtoinen) ja ettd ndma sdaannot ovat
kdytossa jo virallisen harjoituksen aikana.

Varien osalta on sallittava pienet vaihtelut, jotka voivat johtua varien haalistumisesta tai valmistustavan
muutoksesta. Padtarkoituksena asun tarkastelussa on joukkueen tunnistaminen joukkueena. Pdahinettd
koskevaa sdantoa on muokattu siten, ettad kilpailijat voivat kdyttaa persoonalliseen tyyliinsa ja vareihinsa
sopivaa pdahinettd, kunhan se on muuten sovelias kdytettavaksi suurimmissa tapahtumissa.

3.8 Mainostaminen

3.8.1 Mainostaminen kilpailualueella

Kilpailualueen varusteita koskevia mainosrajoituksia ei ole, jotta kilpailun jarjestajalla olisi helpompi
saada sponsoreita kisoihin. Tarkoituksena kuitenkin on, etta kilpailijoiden ja taulun valilla ei ole
mainoskyltteja. Tallaiset kyltit olisivat esteena kilpailijoille heidan liikkuessaan kentélla ja saattaisivat
aiheuttaa onnettomuuksia. Silloin, kun kentalld on nimikyltteja ja tulosnadyttoja, kuten usein pudotusten
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aikaan on, voidaan mainoksia laittaa tallaisiin kyltteihin. Tuomareiden on huolehdittava siitd, etta kyltit
eivat heijasta aurinkoa tai muita valoja niin, etta kilpailijat haikaistyisivat.

3.8.2 Mainostaminen kilpailijan varusteissa

Rajoitukset?® ovat edelleen voimassa lukuun ottamatta jousia ja vakaajia. Muista, ett rajoitukset on
annettu nelidsenttimetreina vaatekappaletta tai varustetta kohti. Merkkeja voi olla yksi tai useampi,
mutta niiden koon yhteensa taytyy olla annettujen rajojen sisalla.

Yksi ongelmista voi olla kysymys siitd, onko kyseessa ‘mainos’ vai ‘tavaramerkki’. Katso, [6ytyykd nimen

tai logon ldhettyvilta pientd © (Copyright) tai ® (Registered trademark) tai ™ (Tavaramerkki) -merkkia,

joka tarkoittaa, etta kyseessa on tavaramerkki. Tama on hyva tunnusmerkki, vaikka poikkeuksiakin voi
olla.

Tarkista kilpailijat ennen ammunnan alkua joka pdiva. Muista, etta kilpailijan numero on jarjestdjien
aluetta, jota ei oteta huomioon arvioitaessa kilpailijan asuun liittyvia rajoituksia.

3.9 Muut kilpailualueen vaatimukset

Varmista, ettd tuomareille on odotuslinjalla (tai medialinjalla) tuoleja ja aurinko/sadesuojia.

Huomioi, etta jotkin varusteet ovat pakollisia vain WA:n mestaruuskilpailuissa. Tarkista tulosnaytét ja
pisteenlaskijoiden laitteisto. Varmista, ettd ammunnanjohtajan paikalta on hyva nakyvyys koko
kilpailualueelle ja finaaliradalle. Varmista lopuksi, etta kaikki virkailijat ja tuomarit tietavat
hatdpoistumistiet ja ettd ne ovat esteettomasti kdytettavissa.

3.10 Ajanotto- ja aanimerkkilaitteisto

Varmista, etta ajanottolaitteet ovat tarkoituksenmukaisia, toimivat kunnolla kaikissa mahdollisissa
tilanteissa ja ettda ammuntajdrjestyksen osoittava laitteisto tayttaa tarkoituksensa. Tarkista myos, etta
varalaitteistot ovat saatavilla ja toimivat kunnolla.

Vuoroammunnassa vuoron vaihtumista seurataan kellojen mukaan3°. Adnimerkki on kuitenkin edelleen
annettava merkiksi siitd, ettd ammunta-aika on kulunut loppuun. Taman merkin on suotavaa olla
erilainen kuin aloitus- ja pisteenlaskumerkki ovat.

3.11 Turvallisuus

Yleison, ampujien ja virkailijoiden turvallisuus on aina etusijalla ja siita taytyy huolehtia koko kilpailun
ajan. WA:n sddnnéissd mainittuja turva-alueita' tulee noudattaa ja valvoa, jotta katsojat pysyvét poissa
ammunta-alueelta.

B Kirjal-2.2.6ja2.2.7
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3.12 Kentan tarkistaminen

3.12.1 Tauluammunta

Kentin merkinnit32

Aloita kentadn tarkistaminen luomalla yleiskatsaus alueeseen ammunnanjohtajan paikalta. Onko
tarvittavat suoja-aidat paikoillaan kentan reunoilla ja takana estdmassa liikkkumisen alueella? Suoja-
alueella on kaksi tarkoitusta. Ensinndkin alueen turvallisuuden varmistaminen ja toiseksi ampujien
hairidtekijdiden vihentaminen. Tarkista merkityt ammuntaviivat, odotusviivat33, mediaviivat ja kolmen
metrin viivan ammuntalinjan edessa ja varmista, etta viivat ovat oikeilla etdisyyksilla toisistaan. Kolmen
metrin viivan3* ampujista katsottuna kaukaisimman reunan tulee olla kolmen metrin passsa
ampumaviivan keskikohdasta. On my0s tarkeaa, ettd kolmen metrin viiva nakyy koko ammuntalinjan
matkalta.

Tarkista, etta taustojen etdisyydet ammuntalinjalta ovat vaihteluvalien sisdlla ja etdisyydet on mitattu
taulun keskiosan kohdalta eika taustan etujalkojen kohdalta. Tarkista my®s, etta kentta on suorakaiteen
muotoinen3®. Helpoin tapa suorien kulmien tarkistamiseksi on kdyttaa Pythagoraan lausetta. Mittaa
esimerkiksi alueen nurkasta 40 m matka ammuntalinjaa pitkin ja merkitse kohta. Mittaa samasta alueen
nurkasta 30 metrin matka kentan pituusakselin suuntaisesti ja merkitse kohta. Kahden merkityn kohdan
vélisen etdisyyden tulisi olla 50 m. Samaa menetelmaa kayttden tarkistetaan kentédn vastakkaisen nurkan
suorakulmaisuus. Varmista, ettd ammuntalinjalla olevat taustojen numerot ja varit vastaavat taustoilla
olevia numerokyltteja ja ettd ammuntakaistojen merkinnat ovat tarkat.

Tuomareiden on tarkistettava, etta taustojen numerot ja muut kyltit kentdlla eivat heijasta
auringonvaloa ammuntalinjaa kohti. Tama pitaa tarkistaa paivan eri hetkina. Tarkista myds, etta
ampujien paikat on merkitty viivalle, niin valtyt myéhemmilta ongelmilta, kun ampujat yrittavat
sijoittautua taulun keskikohdalle ja aiheuttavat konflikteja. Varmista, etta kullakin ampujalla on
vahintdadn 80 cm tilaa ja ettd pyoratuoliampujat on otettu myds huomioon ja varattu heille riittavasti
tilaa3®. Medialla tulee olla pad3sy median alueelle kulkematta ampuijille ja heidin varusteilleen varatun
alueen lapi.

Taustat3’

Tarkista, etta taustat ovat sellaisia, jotka pystyvat pysayttamaan nuolen ja etteivat ne ole liian kuluneita.
Korjaustarvikkeiden tulisi olla helposti saatavilla ongelmien sattuessa. Taustojen kallistusten ja mittojen
tulee olla maaraysten mukaiset.

Taustojen kehikoiden jalkojen tulee olla sijoiteltu siten, ettad taustasta lapi menevat nuolet, varsinkaan
keltaiselle osuvat, eivat vahingoitu osuessaan jalkoihin. Tarkista numerot ja ulkokilpailussa my&s
tuuliviirit, jos sellaisia on (pakollisia vain maailmanmestaruuskilpailuissa, World Cupeissa ja

32 Kirja 2 = 7.1, ks. myds kuva
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Olympialaisissa), ettd ne tayttavat maaraykset (kuva 11). Taustojen tulee olla kiinnitettyna maahan
naruilla niin hyvin, etta taustat eivat liiku tuulessa ja kilpailijoiden irrottaessa nuolia taustoista.

Kuva 10. Taustat edestd katsottuna oikein rakennettuna (numeroiden ja viirien sijoittelu ja taustan koko)

kuva 11. Taustat takaa katsottuna, jossa nékyy narujen kiinnitys.
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Seuraa harjoituspaivina ennen kilpailun alkua nuolten kdyttaytymista niiden osuessa taustoihin. Jos
taustojen materiaali on sellainen, etta se aiheuttaa runsaasti pomppuja, voidaan tadssa vaiheessa vield
tehda asialle jotain.

Taulut3®

Sen jalkeen, kun olet vakuuttunut siita, etta taulut on WA:n lisensoiman valmistajan valmistamia ja ne
tayttavat saantokirjan maaritykset, mittaa muutamia naytekappaleita taulupakasta varmistaaksesi, etta
niiden mitat ovat annettujen vaihteluvalien sisalla.

Ota naytteita eri pakoista ja eri kohdista pakkoja. Joissain pakoissa kosteus voi olla suurempi kuin
toisissa ja tauluja saattaa joutua kuivattelemaan ennen niiden kadyttda. Kosteiden taulujen koko saattaa
vaihdella, erityisesti silloin, jos ne ovat kastuneet lapimariksi ja sitten kuivuneet. Jos tdma tapahtuu
kilpailun aikana ja taulu on vaihdettava, tulee vaihtaa taulut molemmille kilpailijoille. Varmista, etta
riittdva maara kaikkia tarvittavan kokoisia tauluja on saatavilla.

Taulut tulee mitata tasaisella poydalla ennen kilpailun alkua, ei taustoihin kiinnitettyna.

Vaikka varit onkin standardoitu3®, voi niissa silti esiintyad pientad paperista, auringosta tms. johtuvaa
vaihtelua. Tarkeinta on, etta luokkien sisalla kdytettavat taulut ovat saman kokoisia ja varisia.

Taulujen ollessa kiinnitettyna horisontaalisesti taustaan keskikohdan tulee olla 130 cm korkeudella
maasta ja vaihteluvali saa olla enintdan + 5 cm. Spottitaulujen tulee olla vahintdan 90 cm:n ja enintdan
172 cm:n korkeudella maanpinnasta taulun keskikohtaan mitattuna.

Olette varmasti huomanneet, etta suurissa tapahtumissa on televisiointia varten taulussa numerot 1-10
pistevydhykkeilld. SGannoissa ei varsinaisesti sanota tasta mitdan, mutta tallaisten taulujen kayttoé on
silti erittdin hyvaksyttavaa.

3.12.2 Sisakilpailut

Sisdkilpailuissa kaikki merkinnat ammuntalinjan edessé ja takana ovat samat kuin ulkokilpailuissa lukuun
ottamatta odotuslinjaa, jonka tulisi olla vahintdan 3 m ammuntalinjan takana.

Taulujen keskikohtien tulisi olla kaikissa taustoissa samalla korkeudella ja muodostaa suoran viivan.

Visuaalisesti havainnoimalla meidan varmistuttava siitd, ettd valon (oli se sitten keinotekoista tai
luonnonvaloa) voimakkuus on samanlainen kaikilla taustoilla ja valaisee kaikki taulut samalla tavoin.
Mikali mahdollista ja kaytannollisyyden rajoissa, on varmistettava myos se, etta nuolten aiheuttamat
varjot eivat lankea viereisen ampujan tauluun.

38 Kirja2—-7.2.2
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Kun tarkistat sisalla taulujen asettelua, huomioi, etta taulujen asettelussa on useita etadisyyksia, jotkut
ovat enimmadismittoja ja jotkut vahimmaismittoja®. Taulujen maara ja asettelut vaihtelevat kilpailun eri
vaiheissa ja eri tapahtumissa.

40 Kirja2-7.2.4
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4.0 KILPAILUKAYTANNOT — OSA | TAULUAMMUNTA, KARSINTAKIERROKSET
(ALKUKILPAILU)

4.1 Taulujen asettelu

Kenttdahenkilokunta koostuu usein vapaaehtoisista, jotka eivat valttdmatta harrasta ammuntaa itse.
Taulujen kiinnityksessa ei valttamatta tule huomioiduksi riittava tila taulujen pistevyohykkeiden
ulkopuolella. Usein myds kiinnitysnastat on laitettu liian Iahelle pistevydhykkeita — jopa vydhykkeille.
Tarkista taulujen kiinnitys huolellisesti tallaisten tilanteiden valttamiseksi ja ohjeista tarvittaessa
kenttahenkilokuntaa.

Kolmen tai neljan taulun asetelmissa saanndissd on mainittu taulujen minimi- ja maksimikorkeudet*?,
mika antaa jonkin verran mahdollisuuksia valttaa taustan eniten kaytettyja kohtia taulujen sijoittelussa.
Taman pitdisikin olla ohjenuorana, kun sovellamme asettelusaantdja. Samaa ideaa kdytetdaan
sisdammunnassa paitsi silloin, kun ammutaan joukkueiden uusintanuolia. Tassa tapauksessa pystyspotti
asetetaan vaakatasoon 130 cm:n korkeudelle lattiasta.

4.2 Harjoittelu

Sisa- ja ulkoammunnan mestaruuskilpailuissa harjoittelu®? kestia vahintdadn 20 minuuttia ja enintian 45
minuuttia kaikkina karsintapdivind. Harjoitusammunta loppuu, kun viimeisen harjoittelusarjan nuolet on
vedetty tauluista.

Harjoittelutaustat sijoitetaan kunkin luokan ensimmaiselle ammuttavalle matkalle. Pudotus- ja
finaalikierroksilla jarjestdjat voivat paattaa harjoitusammunnan keston huomioiden kunkin pdivan
aikataulun. Harjoittelun aikana on kysytty saavatko valmentajat seistd ampujien lahellda ammuntaviivalla
tai jopa kavella taustoille. Tama kdytanto on ollut muutaman vuoden eika siita ole koskaan esitetty
protesteja. Tuomarit katsovat sen tahden toimintatavan sallituksi.

Valmentajan ja ampujien valinen kommunikointi ei kuitenkaan saa hairitd (tuomarin mielesta) liikaa
muita ampujia.

4.3 Kentan uudelleentarkistus

Harjoittelun aikana tuomareiden tulee tarkistaa uudelleen heille osoitetut taustat ja varmistaa, etta yon
aikana ei ole aiheutunut tahattomia tai tahallisia muutoksia. Tee nopea kierros ja varmista, etta kaikki
on kunnossa. Tarkistuksen tekeminen harjoitusammunnan aikana antaa sinulle mahdollisuuden ratkoa
mahdolliset kysymykset ja muut asiat ennen kilpailun alkua. Harjoittelun aikana on myds hyva tilaisuus
tarkistaa taustojen ja ajanottovalineiston laatu seka niiden kaytto.

Koska osuma-arvon tarkistamiseen tarvitaan saantomuutoksen takia enaa vain yksi tuomari, ei
kenttdtuomareita tarvita enda niin paljoa kuin ennen. Tuomariston puheenjohtajan tulisikin osoittaa
tuomareita kenttatarkistusten tekemiseen.

HKirja2-7.2.3,7.2.4
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4.4 Vilineiden uudelleentarkistus

On erittdin tarkeaa, etta tarkkailet kilpailijoiden valineitd niiden kayton aikana, jotta huomaat
mahdolliset laittomuudet. Seuraa, etteivat ampujat kdyta kuulemista estavia laitteita tai sadntojen
vastaisia silma- tai aurinkolaseja. Tarkkaile my0os, tukeeko ampuja keskiosan kaarta kasivarteen, onko
ammuntatyyli vaarallinen (yla-/sivukautta vetaminen) jne. Taljajousien paunojen pistotarkistukset ovat
ehdottoman tarkeita. Testit ja tarkistukset eivat kuitenkaan saa hairita kilpailun kulkua tai ampujien
suoritusta.

Tarkastelun kohteina ovat myds mainokset*3, joukkueen virkailijoiden maara** ja pukeutuminen®®, mitka
ovat myos tarkeita asioita.

Jos laiton viiline tai vilineen kéytté havaitaan tapahtuman aikaisessa tarkastelussa, on
tuomarin vilittémdsti puututtava asiaan, jotta kilpailija ei saisi epdireilua kilpailuetua
muihin ampujiin néhden.

Jos vaarinkayttda havaitaan, tuomari lahestyy asiassa joukkueenjohtajaa (tai kilpailijaa, jos
joukkueenjohtajaa ei ole) ja ohjeistaa hdntad korjaamaan ampujan vélineen tai vdlineen kayton sadntdjen
mukaiseksi. Koska ampuja on vastuussa valineistaan, tulee tuomarin ratkaistavaksi kysymys, mita tehda
pisteille, jotka ampuja on jo saanut ennen korjaustoimenpiteisiin ryhtymista. Saannoét eivat anna mitaan
suoraa vastausta tallaisiin tilanteisiin. Jos ampuja ei ole saanut etua laittomista valineista tai niiden
kdytosta, tuomarin kehotuksesta tehty korjaus saantéjenmukaisiksi on riittdva toimenpide.

Jos tuomarin ndkemyksen mukaan kilpailija on saanut merkittavaa epareilua etua laittomista
vélineistaan muihin kilpailijoihin ndhden, voi pisteiden menetys olla reilu ratkaisu tilanteeseen.

Toisin sanoen sinun on kussakin tilanteessa arvioitava huolellisesti minkd tyyppinen
véline on kyseessd ja olosuhteet, joissa niitd on kdytetty seké montako sarjaa on
ammuttu ennen pddtéksen tekemistd.

Tuomariston puheenjohtajan kanssa on neuvoteltava aina ennen pddtostd hyldtd tulos.

4.5 Ammuntalinjalla

4.5.1 Ammuntapaikat

Varmista, ettd ampujien paikat ammuntaviivalla eivat aiheuta tappeluita.

4.5.2 Vaarallinen tekniikka (ylaveto?)

Tuomareiden on huomioitava turvallisuusndakékulmat koko kilpailun ajan. Mikali tuomari huomaa
ampujan kayttavan tekniikkaa, jossa nuoli saattaa vahingossa laukaistuna lentaa turva-alueen tai
turvaseinien/verkkojen yli, tulee ampujaa kehottaa muuttamaan tekniikkaansa®. Jos ampuja kieltaytyy
muuttamasta tekniikkaansa sen jalkeen, kun hénelle on mainittu sen olevan sdéntdjenvastainen, tulee
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tuomariston puheenjohtajan tai ammunnanjohtajan turvallisuuden nimissa pyytaa ampujaa
lopettamaan ammunnan valittémasti ja poistumaan alueelta.

Aina ei kuitenkaan ole helppoa maaritelld, mika on vaarallinen ammuntatekniikka. Vaarallista ei
valttamatta ole se, ettd ampuja nostaa jousikatensa olkalinjan ylapuolelle. Vaaralliseksi tekniikka tulee
vasta sitten, kun jouseen kohdistuu merkittava jannitys tai taljalla kevennyspiste on ohitettu.

Kuva 13. High draw? (kuva: WA Judges’ Guide Book, 2018)

Tuomarin onkin tarkasteltava jousikdaden asentoa ja nuolen suuntaa silla hetkelld, kun janne on vedetty
taakse. Sita paitsi on totta, ettd talja-ampujista on syyta olla enemman huolissaan kuin tahtainampuijista,
koska tahtdinampujilla on parempi kontrolli laukaisuun. Toinen huomioitava seikka on, onko alueella
todellista turvallisuusvaaraa olemassa. Taustojen takana oleva alue voi olla taysin turvallinen huolimatta
siitd, miten ampujat jannittavat jousensa.

Muutamien viime vuosien aikana olemme my6s havainneet useiden ampujien jannittavan jousensa
sivukautta, mika erityisesti finaaleissa tarkoittaa sitd, ettd vedon aikana jousi osoittaa suoraan katsojiin.
Tama ei tietenkaan ole sallittavaa ja tuomareiden tulisi puuttua tdhdan mahdollisimman varhaisessa
vaiheessa.

Edellda mainitut seikat huomioiden tulisi useampien tuomareiden, puheenjohtaja mukaan lukien,
tarkkailla “epailtya” ampujaa.
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4.6 Kolmen metrin viiva — kelvolliset nuolet

Ammuntalinjan edessa olevan kolmen metrin viivan tarkoituksena on taata reilu kohtelu ampuijille
tilanteissa, joissa nuoli tippuu jouselta tai jostain muusta syysta lahtee huonosti*’. S43nndssa sanotaan,
ettd nuolen osan on oltava kolmen metrin viivan sisdpuolella, jotta se katsottaisiin ampumattomaksi
nuoleksi. Tama tarkoittaa sitd, ettda pudonnut sulka tai nokki ei riita nuolen tulkitsemiseksi
ampumattomaksi. Sen sijaan ampumattomuus -tulkintaan riittda se, ettd nuolessa kiinni oleva nokki on
3 m viivan sisapuolella.

Muista, ettd 3 m viiva on itse asiassa kaksi ulotteinen taso, joka projisoituu viivasta kohtisuoraan ylos,
kuten kuvasta 14 nakyy.

Kuva 14. Kolmen metrin viiva

Yksinkertaisimmillaan ampujan ndahdessa nuolen putoavan kolmen metrin viivalle, ampuja ampuu toisen
nuolen aikarajan puitteissa. Koska nuolen putoaminen usein johtuu valinerikosta (esim. rikkoontuneesta
nokista), se voidaan myos kasitella sellaisena, jos ampuja lopettaa ampumisen ja kutsuu tuomarin
paikalle. Talléin tuomari voi tarkistaa sarjan paattymisen jalkeen nuolen sijainnin 3 m viivalla ja
huolehtia mahdollisesti ampumatta jadneista nuolista.

47 Kirja3—-12.5.1
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Edelld kuvattu toimintatapa on mahdollinen karsintakierroksilla, mutta ei ottelukierroksilla, koska
ottelukierroksilla ei valinerikon takia ampumatta jadneita nuolia saa ampua lisdajalla. Jos vastaava
tilanne tapahtuu ottelussa, tuomarin tulee ohjeistaa ampujaa pdattamaan itse, onko nuoli 3 m viivan
sisdpuolella vai ei ja toimimaan sen mukaan. Sarjan paatyttya tuomari siirtyy ampujan paikalle ja koittaa
tulkita ampujan nakékulmasta onko nuoli viivan ulko- vai sisdpuolella. Tuomarin on arvioinnissa otettava
huomioon ampujan pituus, koska se vaikuttaa katselukulmaan ja sita kautta paatokseen. Epdvarmat
tapaukset on aina ratkaistava ampujan hyvaksi. Jos nuoli ndyttaa olevan 3 m viivan sisalla, tuomari
tuomitsee nuolen ampumattomaksi. Jos nuoli ndyttdaa pudonneen viivan ulkopuolelle, tuomari menee 3
m viivalle ja antaa lopullisen tuomionsa nuolen todelliseen sijaintiin perustuen vaarintulkintojen
valttamiseksi.

Tédméd on toinen kahdesta mahdollisesta tilanteesta, joissa ampuja saa ampua nuolen
uudelleen.

4.7 Viivalla olevien ampujien valmentaminen

Ampujan ollessa ammuntalinjalla, han voi ottaa valmentajan ei-elektronisella tavalla antamia ohjeita
vastaan, kunhan valmentaminen ei hiiritse muita ampujia®®.

Kysymys kuuluukin “milloin se hairitsee muita”? Kyse on tietenkin puolueettomasta normista ja
kokemus on osoittanut, ettd normaalilla &Gnenvoimakkuudella merkkien kera annettu valmennus on
hyvaksyttavaa.

Tarkoituksena ei ole sallia ampujan ja valmentajan viilisté keskustelua. Ampuja ei saa
puhua ammuntalinjalla, koska se voi hdiritéd muita ampujia.

4.8 Kaukoputkien kaytto

Ammuntaviivalla olevat kaukoputket on saddettava niin, etta kaukoputken korkein kohta on enintdan
sitd kayttavan ampujan kainalokuopan korkeudella® (ks. kuva 15), jotta kaukoputket eivit ole medialle
esteena ottaa kuvia ampujasta.

Kun viivalla on yhta aikaa kolme ampujaa, kaukoputkia ei tarvitse siirtda ampujien poistuessa viivalta.

Silloin, kun nelja ampujaa ampuu kahdessa vuorossa, on putket siirrettava, ellei kaksi eri vuorossa
ampuvaa ampujaa sovi kdyttavansa samaa putkea. Talléin kaukoputken korkeus saa olla enintadn
lyhyemman ampujan kainalokuopan tasolla.

Finaaliradalla kaukoputkien kaytto on kielletty, mutta ampujalla saa olla kiikarit siitakin huolimatta, etta
osumanaytot ovat kdytdssa.

48 Kirja 3 —12.6
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Kuva 15. Kaukoputket ammuntalinjalla. Vasemmalla putki on sallitulla korkeudella, oikealla putki on liian
korkealla. (kuva: WA Judges’ Guide Book, 2018)

4.9 Poistuminen viivalta

Saantojen mukaan ampujien on poistuttava viivalta lopetettuaan ammunnan. Tarkoituksena on valttaa
turhia viiveitd, joten saanndn noudattamisen tarkeys korostuu niiden ampujien kohdalla, jotka ovat
viimeisina viivalla.

Niitd ampujia emme hatistele pois, jotka kohteliaisuudesta toista, viela ampuvaa kanssakilpailijaa
kohtaan jaavat viivalle hairitsemisen valttamiseksi.

Toinen seikka ovat kilpailijat, jotka poistuvat viivalta ja palaavat takaisin ammunta-ajan puitteissa.
Ensinndkin taytyy olla selvad, etta tama ei ole kiellettya saanndissa, kunhan sita ei tehda toistuvasti
vastustajien hairitsemistarkoituksessa. On kuitenkin ampujan vastuulla palata viivalle ennen kuin
ammunta-aika paattyy.

4.10 Elektroninen kommunikointi

Jo jonkin aikaa on kayty keskustelua siita, saavatko joukkueen toimihenkilot kayttaa elektronisia laitteita
keskindisessa (mutta ei kilpailijoille suunnatussa) kommunikoinnissa odotuslinjan takana. Keskustelussa
on ollut myos matkapuhelinten kaytto odotuslinjan takana. Seka elektronisten laitteiden etta
matkapuhelinten kaytté on nykyisin sallittua (paitsi Olympialaisissa, maailmanmestaruuskilpailujen
finaaleissa ja World Cupin finaaleissa — pdaasiassa imagollisista syista).
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4.11 Erikoistilanteet taululla

4.11.1 Pomput

Tuomari, jolle ampujat ovat antaneet merkin poikkeustilanteesta®®, menee ammuntaviivalle
maarittamaan ongelman tarkan luonteen ja palaa sen jalkeen odotusviivalle. Kun viiva tyhjenee, siirtyy
tuomari ammuntalinjalle ja antaa ammunnanjohtajalle tiedon ongelmasta joko kdsimerkeill tai
radiopuhelimella.

Tiedonannossa kerrotaan myds ampumatta jadneiden nuolten maara. Ammunnanjohtaja pyytada
kilpailijoita odottamaan, kunnes tilanne on selvitetty. Pomppunuolen ampunut kilpailija (tai
joukkueenjohtaja tai osoitettu avustaja) ja tuomari siirtyvat taululle. Tuomari paikantaa nuolen sijainnin
ja arvioi sen sijainnin perusteella, onko kyse pompusta vai ei. Taman jdlkeen tuomari koittaa etsia
tauluun jaaneen jaljen pompusta. Jos jalki l6ytyy, merkitsee tuomari nuolen osuma-arvon
muistikirjaansa, merkitsee reidn ja asettaa kyseisen nuolen taustan taakse. Ennen reian merkitsemista
tuomarin tulisi varmistaa, onko taulussa nuolia, joiden osuma-arvo saatetaan kyseenalaistaa
pisteenlaskussa. Jos rajaosumia l6ytyy, tuomarin tulisi toimia normaalin protokollan mukaan osuma-
arvon madrittamiseksi ennen reian merkkaamista. Tuomari myos merkitsee osumat muistikirjaansa
ndissa tapauksissa.

Jos tuomari léytédd useamman kuin yhden merkkaamattoman reiéin taulusta,
pomppunuoli saa alimman pistealueella olevan merkkaamattoman reiéin osuma-arvon.

Mikali taustan kilpailijoilla on vield nuolia ampumatta, ammutaan ne ennen kuin paastetaan kaikki
kilpailijat laskemaan pisteita.

Tilanteessa mukana oleva tuomari vahvistaa pisteenlaskun aikana pompanneen nuolen osuma-arvon.

4.11.2 Taustasta lapi mennyt nuoli

Taustan ldpaisseen nuolen>! tapauksessa toimintatapa on sama kuin pomppunuolessa, tosin lapaisseita
nuolia ei aina havaita ennen kuin ampujat ovat jo laskemassa pisteitd. Kun lapdiseminen havaitaan,
kaikki taustaan ampuvat kilpailijat menevat taululle silta varalta, ettd tausta taytyy korvata ja taulussa
olevat nuolet pisteyttaa.

Tuomarin tulisi 16ytaa vaditetty nuoli joko maasta tai taustasta niin, ettei sen nokkia ole mahdollista enda
nahda. Kun tuomari on varma, etta nuoli todellakin on mennyt taustasta lapi joko sijainnin tai muiden
todisteiden perusteella, tulisi tuomarin yrittaa todentaa reika ja osuma-arvo. Joskus tama onnistuu
sulkien tauluun jattamien merkkien perusteella, toisinaan voi l6ytya useita merkkaamattomia reiki3,
joista kuitenkin vain yksi on alueella, josta nuoli on voinut menna ldpi. Vain siind tapauksessa, ettd
mitdan merkkeja ei l16ydy, annetaan osumasta alimman merkkaamattoman reian arvo.

Jos nuoli on uponnut syvalle taustaan, tulee tuomarin maarittda osuma-arvo ennen nuolten tyontamista
takaisin taustan etupuolelle. Osuma-arvo voidaan maarittda mittaamalla etaisyys muihin taustan
takapuolella ndkyviin nuoliin tai taustan reunaan.
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Nuolen saisi tyéntdd takaisin vain siind tapauksessa, ettd se on vilttémétontd nuolen
osuma-arvon mddrittéimiseksi eikd sitd saisi tehdéd ennen kuin kaikki nuolet on
pisteytetty.

Erityista varovaisuutta on noudatettava, jotta nuoli saadaan tyonnettya takaisin samassa kulmassa kuin
se on mennyt taustan lapi.

Jos ldpdisemisia tapahtuu, tulisi tausta korvata tai vahvistaa niin, etta vastaavia tilanteita ei enaa tulisi
jatkossa.

4.11.3 Roikkuvat nuolet

Jos nuoli roikkuu®? taustasta niin, ettei se ole kunnolla uponnut taustaan, tulee kaikkien taustaan
ampuvien kilpailijoiden ammunta keskeyttda valittomasta, jotta nuoli ei putoa taustasta tai vahingoitu
toisesta nuolesta. Sen jalkeen noudatetaan samaa toimintatapaa kuin pomppunuolissa tai lapi
menneissa nuolissa.

Roikkuvan nuolen osuma-arvo mddritetdiéin sen pistevyéhykkeen mukaan, josta nuoli
roikkuu.

Joskus roikkuvan nuolen putki koskee useisiin pistevyohykkeisiin, mutta silla ei ole merkitysta
varsinaisen osuma-arvon kannalta.

4.11.4 Pisteytys sisdammunnassa

Toisinaan ampujat tekevat virheita (tai huteja) ampuessaan spottitauluihin ja ampuvat siksi kaksi nuolta
yhteen spottiin; esimerkiksi 10 ja 9 ylimmassa spotissa, ei yhtddn nuolta keskimmaisessa ja 8 alimmassa
spotissa. Sdannoissa sanotaan, ettd kahden nuolen ollessa samassa spotissa korkeampi osuma-arvo
merkitaan hutiksi, jolloin pisteiksi jaa 9-8-M.

Joskus ampujat yrittavat korjata tilanteen ampumalla ylimaardisen nuolen tyhjana olevaan spottiin;
esimerkissdmme olisi siis 10 ja 9 ylimmassa spotissa, 10 keskimmaisessa ja 8 alimmaisessa. Tieddmme,
ettd jos ylimaaraisia nuolia on ammuttu, vain kolmen alimman osuma-arvon nuolet lasketaan pisteisiin.
Naiden alimpien osumien l6ytamiseksi on kuitenkin ensin kasiteltava ylimpaan spottiin ammutut kaksi
nuolta, jolloin saamme 9-M-10-8 (jarjestettyna 10-9-8-M). Kolme alinta osumaa esimerkissimme ovat
siis 9-8-M.

Harvemmin térmaamme tilanteeseen, jossa kilpailija on tehnyt kaksi edelld mainittua virhetta ja tekevat
vield kolmannen virheen ampumalla yhden nuolista yliajalla. Toimintajarjestys talldin on a) kasittele
samassa spotissa olevat kaksi nuolta b) etsi kolme alinta osuma-arvoa c) kolmesta alimmasta arvosta
ruksi korkein osuma-arvo yli ja merkitse sen tilalle M. Esimerkissamme tulos olisi&-M -8 -M =8
pistetta.

Paaset aina oikeaan lopputulokseen, jos noudatat oikea jarjestysta pisteytyksessa.
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4.12 Valinerikot

Jos kilpailijalla tapahtuu vélinerikko®3, tulee hanen valittémasti kutsua tuomari paikalle. Tuomari
lahestyy kilpailijaa varmistaakseen, ettd kyseessa todella on vélinerikko. Selvitettydan ampumatta
jdaneiden nuolten maaran ja ampujan arvioiman korjaamisen tarvittavan ajan, tuomari vetaytyy takaisin
odotuslinjalle. Ammunnanjohtajaa on tiedotettava tilanteesta mahdollisimman pian radiopuhelimella,
tai viimeistaan juuri ennen kuin ammuntalinja tyhjenee, tuomari menee viivalle ilmoittaa
ammunnanjohtajalle kdasimerkein vadlinerikosta. Tdma on valttamatonta, jotta tuomari ei ldheta ampujia
laskemaan pisteita. Mikali ampuja on valmis ampumaan puuttuvat nuolet heti, tuomari ilmoittaa
ammunnanjohtajalle ampumatta jadneiden nuolten maaran. Jos ampuja ei ole viela valmis, tuomari
antaa ammunnanjohtajalle merkin paastaa kilpailijat laskemaan pisteitaan.

Ampumatta jadneet nuolet tulee ampua aina ensimmaisen tilaisuuden tullen. Valinerikon tarkoitus on
antaa ampujalle mahdollisuus korvata tai korjata rikkoontuneet vdlineet tilanteissa, joita ampuja ei ole
voinut etukdteen aavistaa. Katkenneet janteet, rikkoutuneet nokit, [6ystyneet tahtdimet,
vahingoittuneet sormisuojat, siirtyneet klikkerit ja muut vastaavat tapahtumat ovat valinerikkoja.
Vilinerikkoa ei ole tarkoitettu sellaisia valinehuoltoja (esim. janteenpunonta tai nuolten sulittaminen)
varten, joihin kilpailijalla pitdisi olla varavalineet mukana. Kansallisissa ja paikallisissa kilpailuissa voidaan
kuitenkin suhtautua valinerikkoihin hieman lempeammin.

Saannot sallivat enintddn 15 minuuttia aikaa>* ampua vilinerikon takia ampumatta jadneet nuolet,
kuitenkin enintddn 2x6 nuolta ulkona ja sisalld enintdan 4x3 nuolta® (1.4.2019 voimaan tullut
saantdmuutos). Tama on tarkoitettu sovellettavaksi useampien ongelmien tilanteissa ja on
kaytannollista ampua nuolet viimeisen kilpailusarjan jalkeen (heti, kun viimeisen sarjan pisteenlasku on
ohi).
Jos vdlinerikko tapahtuu matkan loppupuolella, voidaan ampujalle antaa aikaa korjata valineensa ennen
ampumatta jadneiden nuolten ampumista>®.
Huomioithan, ettd sdéintod sovelletaan “mihin tahansa viilinerikkoon”, joten jos
epdonniselle ampujalle tapahtuu toinen tai useampia viilinerikkoja kaikki késitelléédn
saman kaavan mukaan.

HUOM: Ampuja saa kayttaa valineiden korjaamiseen aikaa niin paljon kuin haluaa. Ampumatta
jadaneiden nuolien ampumiseen ei kuitenkaan anneta 15 minuuttia enempaa aikaa.

Edelleen, ampujalle ei anneta harjoitussarjoja viilinerikon korjauksen jélkeen.
Otteluvaiheessa viilinerikoista ei anneta lisdaikaa®.

Vessataukoja ei pideta valinerikkoina. S3dnnot sallivat ampujan nimedvan toisen ampujan
pisteenlaskijakseen ja mahdollisuuden vaihtaa ammuntavuoroa toisen ampujan kanssa téllaisten
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valttamattomyyksien hoitamiseksi. Jos ongelma on kulkutaudin luontoinen, tuomarit ja
ammunnanjohtaja voivat yhdessa etsid terveeseen jarkeen pohjautuvan ratkaisun.

4.13 Terveysongelmat

Lihaskramppeja tai -vammoja ei pideta valinerikkona. On kilpailijan vastuulla olla kilpailun vaatimassa
kunnossa. Saantoihin on kuitenkin hyvaksytty kohta, joka koskee odottamattomia kilpailun aikaisia
terveysongelmia. Ensiapuhenkilékunnan tulee maarittaa kilpailijan terveysongelman laajuus ja arvioida
riittadko kilpailijan kunto jatkamiseen ilman avustusta. Terveydentilan dkillisen heikkenemisen takia
ampumatta jadneet nuolet kasitellddn samoin kuin valinerikossa.

Terveydentilaa koskeva sdicinté ei ole kéytdssd otteluvaiheessa.

4.14 Monta ampumatonta nuolta

Tilanteissa, joissa ampuijilla on jadnyt eri maara nuolia ampumatta pomppujen, valinerikkojen yms. takia,
voidaan ampumatta jadaneiden nuolten ammuttaminen jarjestda kahdella tavalla. Jos ampujia on
muutama, heidat kutsutaan yhta aikaa ammuntaviivalle. Ammunta-aika asetetaan alkamaan eniten
nuolia ampuvan kilpailijan mukaan ja tuomari antaa muille ampuijille suullisesti aloitusmerkin sita
mukaa, kun jaljelld oleva aika vastaa kunkin ampujan nuolten maarda. Tuomari selostaa kilpailijoille
ammuntajarjestyksen ennen ammunnan aloitusta. Jos kilpailijoita on paljon, ryhmitelladn ampujat
ampumatta jadneiden nuolten mukaan ja kukin ryhma ampuu erikseen.

Ampuma-aika nuolta kohti on 40 sekuntia.

4.15 Ammunta-ajan ulkopuolella ammutut nuolet

Koska kilpailijat eivat saa nostaa jousikatta ennen ammunta-ajan aloitusmerkkid, ovat ennen merkkia
ammutut nuolet harvinaisia. Useammin térmaamme tilanteisiin, joissa ampuja laukaisee nuolen
ammunta-ajan paattyessa tai juuri sen jalkeen (ensimmainen dani lopetusmerkissa tarkoittaa ammunta-
ajan paattymista).

Ennen kuin puutut tilanteeseen, tulee sinun olla ehdottoman varma, etta aika on loppunut — usein
vaikeasti maariteltavissa. Sinun on huomioitava, ettd olet saattanut kuulla d&nimerkin ennen kilpailijaa.
Tama on mahdollista, jos seisot ldhempana danen lahdetta kuin kilpailija.

On myos térkedid sijoittautua niin, ettd ndet, milloin ampuja laukaisee nuolensa, silld se
on ratkaiseva hetki.

Tarvittaessa voit konsultoida ammunnanjohtajaa, sillda hanen olisi tullut seurata tilannetta tarkasti.

Jos nuoli ammutaan yhta aikaa lopetusmerkin alkamisen kanssa, tuomitaan nuoli kilpailijan eduksi. Kun
nuoli on ammuttu danimerkkia ennen tai sen jalkeen, menettaé kilpailija korkeimman osuma-arvon®8.
Tuomari ilmoittaa tapahtuneesta punaisella kortilla. Kaikkien nuolten (3 tai 6) osuma-arvot merkitdan
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tuloskorttiin. Tuomari tekee korjausmerkinnan osuma-arvoon ja puumerkkinsa punakynalla tuloskorttiin
(kuva 16).

Kilpailukentalla harjoituksen paattymisen jalkeen, ennen kilpailun alkamista tai
vdliajoilla ammuttu nuoli johtavat seuraavan kilpailusarjan korkeimman osuma-arvon
menettdamiseen. Kilpailija ampuu kuitenkin kilpailusarjan kaikki 3 tai 6 nuolta. On
suositeltavaa, etta tuomari ohjeistaa ampujaa ampumaan kaikki sarjan nuolet ja
merkitsemdan kaikki osumat tuloskorttiin, vasta taman jilkeen tuomari kdy
merkitsemdssa korjauksen korttiin. Tdllaisissa tapauksissa tuomari nayttaa punaista
korttia sarjan paatteeksi.
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Kuva 16. Tuloskortin korjaukset

4.16 Aini- ja aikamerkkien ristiriidat
Ainimerkit

Saantojen mukaan danimerkki on etusijalla, jos danimerkin ja valojen valilld on ristiriitaa®®. Jos siis
kysymys on sekunnista tai parista, ddnimerkki on ratkaiseva. Jos kyseessa on kuitenkin
ammunnanjohtajan tai muun danimerkin antavan tahon epahuomiosta tai huomion herpaantumisesta
(joku esim. puhuu ko. henkil6lle), joka johtaa useiden sekuntien viiveeseen danimerkin antamisessa,
tulee kdyttaa tervetta jarkea. Sinun tulee tuomarina maarittaa, kumpi aikamerkki on tilanteessa
oikeampi ja tuomita tilanne kilpailijoiden eduksi, silld heitd ei pida rankaista henkilokunnan erheista.
Tama on erityisen tarkeaa, jos danimerkki on annettu ennen ammunta-ajan loppumista.

4.16.1 Aikamerkit

Tuomareiden keskuudessa on pitkdan keskusteltu siitd, miten kasitella tilanteet, kun joku menee pieleen
varoitusmerkkien (keltainen valo, kellot jne.) kanssa eivatka kilpailijat ehdi ampua viimeisia nuoliaan
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ennen lopetusaanta tai kun kilpailijat joutuvat ampumaan kiireessa siksi, etta kelloon on asetettu liian
lyhyt ammunta-aika.

a) Kilpailijalla on oikeus saada oikeanlainen varoitusmerkki, kun ammunta-aikaa on jaljella 30 sekuntia.
Jos aikaa on vdhemman kuin 30 sekuntia varoitusmerkin jalkeen, saa kilpailija kdyttaa 40 sekuntia nuolta
kohti — vaikka kokonaisaika (2 tai 4 minuuttia) olisikin oikein.

Kuitenkaan kilpailija ei saa ampua ampumatta jadneita nuolia, jos kdytettdvissa on jokin toinen
aikamerkkilaite, jonka he nakevat — esimerkiksi jos kello on helposti ndhtavissa silloinkin, kun valot eivat
toimi kunnolla. Tee tilanteessa reilu ratkaisu ja epamaaraisissa tapauksissa aina ampujien eduksi.
Huomaa kuitenkin, ettd ammuttaessa yksittdisid nuolia varoitusmerkkia ei valttamatta anneta.

Huomioi myos, ettd ammunta ei paaty, vaikka valot tai kello menisivatkin epakuntoon. Useimmilla
ampuijilla on harjoiteltu rytmi ja he jatkavat ampumista ajan puitteissa. Jos kilpailijat lopettavat
ammunnan, toimimme edell3d kuvatulla tavalla.

b) Jos kelloihin on asetettu liian lyhyt aika vahingossa, on suositeltavaa pimentaa kellojen naytot, jotta
kilpailijat eivat turhaan stressaannu liian lyhyesté ajasta ja lopeta samaan aikaan ammuntaa. Kilpailijat
joko jatkavat ammuntaa tai lopettavat sen, kuten edelld mainittu — tuomarit ratkaisevat tilanteen
ampujien eduksi.

Toisinaan (varsinkin, kun ammutaan pomppujen tai vélinerikkojen takia ampumatta
jddneitd nuolia) tuomarit ottavat vastuulleen ajastamisen. Tuomarit eivét kuitenkaan
ole ajanottajia — itseasiassa heiddn tehtdvinsd on kontrolloida ajastuksen toteuttamista.

Siksi ammunnanjohtajien ja heidéin apulaistensa on hoidettava ajastaminen kaikissa
tilanteissa, joissa ajanottoa tarvitaan.

4.17 Tuomareiden sijoittautuminen pisteenlaskun aikana

Pisteenlaskun merkin jalkeen tuomarit siirtyvat yhtena linjana taustoille. He pysyvat heille osoitetussa
paikassa, noin 10 metrid heille maarattyjen taustojen etupuolella. Jos tuomari kutsutaan taululle, he
kdyvat ratkaisemassa asian ja palaavat takaisin osoitettuun paikkaan kasvot tauluja péin.

Jos jommallakummalla puolella oleva tuomari on kiireinen ja apua kaivataan hanelle maaratyilla
taustoilla, tarjoa apuasi valittomasti ja ratkaistuasi asian palaa omalle paikallesi.

Kun kilpailijat ovat lopettaneet pisteenlaskun ja ohittaneet tuomareiden linjan, tuomaristo tarkistaa,
ettei taustojen taakse ole jaanyt ketdan ja heille maaratyt taustat ovat tyhjat (ei nuolia taustassa) ja
muuten kunnossa (esim. taulujen kunto hyva). Taman jalkeen tuomarit poistuvat kentaltad yhtena
joukkona osoittaen ammunnanjohtajalle, ettd kentta on tyhja ja turvallinen (ks. my6s kohta 5.2
Pudotuskierrokset).
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Kuva 17. Tuomareiden sijainti pisteenlaskun aikana. Tuomarit siirtyvét yhtend linjana ammuntaviivalta
ja pyséhtyvét 10 m pddhdn taulujen eteen kilpailijoiden laskiessa pisteitd.

4.18 Nuolten osuma-arvot — ei toista mielipidetta

Nuolten osuma-arvojen maarittaminen on yksi tuomarin tarkeimpia tehtavia, varsinkin kun yhden
tuomarin antama paatds on lopullinen®®, Tekemalld tdman tarkedn tybn ammattimaisesti, saavutat
kilpailijoiden luottamuksen ja kunnioituksen.

On tarkeaa, etta lahestyt asiaa oikealla tavalla:
a) Kdytd aina suurennuslasia
b) Katso nuolta aina molemmista suunnista — kerran

¢) Katso nuolta aina jotakuinkin suorasta kulmasta (90 astetta) nuolen putkeen néihden,
saman suuntaisesti taulun kanssa.

d) Yritd aina vilttdd koskemista tauluun, taustaan ja nuoliin.
e) llmoita nuolen osuma-arvo aina selkedisti.
f) Varmista aina, ettd ilmoittamasi arvo kirjataan tuloskorttiin.

Al4 koskaan kysy, kenelle nuoli kuuluu ja valtd kommentoimasta, kuinka vaikeaa osuma-arvon
tulkitseminen sinulle on.

Ole jémerd ilmoittaessasi tekemdisi pédicitoksen, esim. “yhdekséin”.

Jos pistevydhykkeiden valinen rajaviiva®! on kadonnut, voi olla tarpeen katsoa nuolta suoraan
edestdpain, mista voit paremmin arvioida, missa rajaviiva kulkisi. Tee tdma vasta sen jalkeen, kun olet
yrittanyt selvittda nuolen osuma-arvon suurennuslasilla molemmilta puolilta nuolta.

Muista aina, etta pistevyohykkeiden 2 ja 3 seka 4 ja 5 valissa ei ole rajaviivaa. Yllattavan usein kuulemme
ampujien ympdri maailmaa vaittavan, etta nuoli on 5-vydhykkeelld, koska se koskee vyohykkeen
reunassa olevaa tummempaa kohtaa. Tama alue on itseasiassa kohta, jossa kaksi varia menee osittain
paallekkdin. Alue kuuluu kokonaisuudessaan neljan pisteen vydhykkeelle.

Noudata ndita ohjeita tuomaritoiminnassasi:
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1) Jos rajaviiva ei ole ehja tai jos se on siirtynyt ldhelld olevan nuolen takia, yrita kuvitella, missa viiva on
alun perin ollut.

2) Ala mieti paatostasi liian pitkdan. Jos et ole varma, anna korkeampi arvo. Muista, etti kilpailija saa
epdilyn aiheuttaman edun.

Kuva 18. Osuman tulkitseminen

(Taulussa (kuva 18) alhaalla oikealla oleva nuoli on hyvin Iéhelld rajaa ja tarvitaan tuomari pddttémddn
osuman arvo. Ensivaikutelma taulusta on nékymd edestdpdin, miké saattaa useissa tapauksissa olla
harhaanjohtava, minkdé takia osumia ei tule pddttdd tdsté ndkékulmasta. On vilttdmdtontd katsoa
nuolta aina nuolen ja pistevybhykkeen rajaviivan risteyskohdasta tangentin suuntaisesti oikealta
ylhddltd (tarkastelusuunta A) ja vasemmalta alhaalta (tarkastelusuunta B)). Nuolen suuntaista
tarkastelua tauluun pdin tarvitaan silloin, jos rajaviiva puuttuu.

49
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Kuva 19. (ylld) katselusuunta ylhddltd alas ja kuva 20. (alla) katselusuunta alhaalta yl6spdéin

Osuma-arvon tulkinta kulmista A ja B.

Tulkittavaa nuolta tulee katsoa pistevydhykkeen kehén tangentin suuntaisesti ylhddltéd ja alhaalta.
Ndissd kuvissa on esitetty tulkittavan nuolen tangentin suuntainen tarkastelu nuolen yld- ja alapuolelta.
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Kun tuomari on paattanyt taulussa olevan nuolen osuma-arvon, toista arviota tai valituksia ei oteta
vastaan.

Joskus sinua saatetaan pyytaa tulkitsemaan osuma, joka ei ole ollenkaan kyseenalainen ja jolloin edella
kuvattu tarkastelutapa saattaa tuntua naurettavalta. Tallaisissa tilanteissa voi olla viisasta kysya
kilpailijoiden mielipidettd, joka usein on sama kuin nuolen todellinen arvo eika sinua enda tarvita
tulkitsemaan osumaa.

4.19 Ammunta-ajan ulkopuolella ammuttujen nuolten maara

Toisinaan ampujat saattavat ampua syysta tai toisesta enemman nuolia on kuin sammuttu tai jopa
ampua ennen tai jdlkeen aloitus- ja lopetusmerkkien antamisen. Edelld mainituissa tapauksissa tuomarin
on tehtava korjaus tuloskorttiin. Jos nuoli on yliajalla ammuttu, on valttdmatonta antaa punainen kortti
ja merkita alkuperaiset pisteet tuloskorttiin, koska ndma ovat valituskelpoisia tilanteita.
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4.19.1 Liian monta nuolta

Jos kilpailija ampuu lilan monta nuolta sallitussa ajassa, kierroksesta riippuen pisteytetaan kolme tai
kuusi alimman osuma-arvon nuolta®?. Samaa ratkaisua kdytetdan yhta aikaa ammuttavissa
joukkueotteluissa.

4.19.2 Useita saantorikkomuksia

Kilpailija tekee useita saantorikkomuksia ampuessaan seka ammunta-ajan ulkopuolella etta lilan monta
nuolta. Tallaisissa tapauksissa kolme/kuusi alinta nuolta pisteytetaan taululla olevien osumien
perusteella, minka jalkeen korkein osuma-arvo (kuudesta/kolmesta nuolesta) vedetaan yli ja merkitaan
ohi ammutuksi.

4.20 Tuloskortti ja tuloskortin korjaukset

Sisa- ja ulkokilpailuissa, joissa ei ole virallisia pisteenlaskijoita, ampujat merkitsevat itse pisteet kahteen
tuloskorttiin. Jos tuloskorttien valilla on ristiriitaa, alempia tuloksia pidetaan oikeina.

Tuloskorttiin tullut virhe voidaan kuitenkin korjata ennen kuin nuolet on vedetty taulusta, mikali kaikki
samaan taustaan ampuvat kilpailijat ovat yht3 mielt3 ja merkitsevat nimikirjaimensa korjaukseen®3. Jos
sinua tuomarina pyydetaan tekemaan korjausmerkintd, voit sen tehda — ohjeista kuitenkin ampujia
samalla, ettd heidan tulisi itse kasitella tallaiset tilanteet.

Viimeisen kierroksen jalkeen kilpailijoiden tulee allekirjoittaa tuloskortit. Tima toimenpide merkitsee
sita, etta kilpailija on hyvaksynyt korttiin merkityt pisteet, yhteenlasketun tuloksen, 10:ien ja X:ien
lukumaaran ja myods ottelun voittajan.

Viime aikoina on ollut useita tapauksia, joissa kumpikaan ampuja ei ole allekirjoittanut ottelukierroksen
tuloskorttia. Tallaisessa tilanteessa molemmat kilpailijat on hyldtty ja seuraavan ottelukierroksen
vastustaja saa vapaakierroksen.

4.21 Osumien merkitseminen

Monet ampujat kokevat tarpeelliseksi merkita kaikki taulussa olevat osumat, niin pistevyéhykkeen
sisalla kuin ulkonakin olevat. Jotkut merkitsevat kaikki taustan reiat ja jopa taustan kehikossa olevat
reiat.

Saannoissa sanotaan: "Tauluun osunut pomppunuoli saa sen pistevyohykkeen arvon, johon se on
osunut, mikali kaikki nuolten osumat on merkitty tauluun ja merkkaamaton reika tai muu jalki voidaan
tunnistaa”. Avainsana on ”pistevydhyke” 4 40 — 122 cm taulussa. Pistevydhykkeiden ulkopuolella olevia
osumien jalkia ei oteta tarkastelussa huomioon.

Nuolten osumien merkitseminen tauluun ei ole tuomarin tehtdvd.

62 Kirja 3 —14.2.2,15.2.6
8 Kirja3-17.1.1
Kirja3-14.2.4
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Kuva 21. Osumien merkkaaminen (kuva: Harri Verho, 2018)

Vain muutamissa saanndissa ja tassa kasikirjassa mainituissa erikoistilanteissa tuomarin odotetaan
merkitsevan osumat. Jos kuitenkin olet tarkistamassa taulujen kuntoa ja huomaat merkkaamattomia
reikia, merkkaa ne, muistuta ampujia velvollisuuksistaan ja tiedota joukkueenjohtajaa tekemistasi
merkinndista.

Usein samaan taustaan ampuvat kilpailijat jakavat tehtavia ja nimeavat yhden henkilon merkkaajaksi,
toisen nuolten vetajaksi jne. Tallainen toiminta tuomarin suorittamana iskostaa kilpailijoihin tarpeen
merkitda osumat. Yllattavan usein jopa kokeneet kilpailijat eivat merkitse osumia asianmukaisesti. Opeta
kilpailijoita merkitsemaan reiat lyhyilld, enintadan 5 mm pitkilla viivoilla. Kaksi oikeassa kulmassa olevaa
viivaa riittaa.

Jotkut kilpailijat etenkin sisakilpailuissa merkitsevat osumat paksuilla viivoilla tai jopa suurentavat reikia
saadakseen paremmin tahtdyspisteen keskustaan. Tallainen toiminta ei missdan nimessa ole
hyvaksyttavaa; vaihda taulu ja ohjeista kilpailijoita.
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4.22 Tauluun jaaneet nuolet

Jos tauluun on jaanyt epdhuomiossa nuolia, ammuntaa ei keskeytet&®.

4.23 Ongelmat taululla

Kaikkia tauluihin liittyvid ongelmatilanteita ei hoideta tauluilta kdsin. Tuulisissa olosuhteissa taulut voivat
irrota. Jos taulu irtoaa tuulessa taustasta ja esim. yksi nurkka putoaa pistealueen paille kesken sarjan,
taustaan ampuvat kilpailijat keskeyttavat ammunnan. Muiden kilpailijoiden lopetettua sarjansa tuomari
siirtyy ko. taustan ampujien kanssa tauluille, merkitsee osumat muistikirjaansa, osumat merkitdaan
tauluun, nuolet irrotetaan ja taulun kiinnitys korjataan.

Tuomari palaa ampujien kanssa viivalle ja ilmoittaa ammunnanjohtajalle ampumatta jaaneiden nuolten
madran. Ampumatta jdaneet nuolet ammutaan ja sen jalkeen kaikki kilpailijat siirtyvat laskemaan
pisteitd. Tuomari osallistuu ko. taustan pisteenlaskuun.

4.24 Pudonnut tausta

Jos taulu tai tausta irtoaa kokonaan (huolimatta siitd, ettad tausta on kiinnitetty tuomareita tyydyttavalla
tavalla), taustalle osoitettu tuomari tekee kaikki tarpeellisiksi katsomansa mittaukset ja varmistaa oikean
ampumatta jaaneiden ampumiseen annettavan ajan sen jalkeen, kun tilanne taustalla on huolellisesti
selvitetty.

Mikali on kiistatonta, ettd nuolia on mennyt rikki tai siirtynyt tai jos nuolten osumakohtaa ja sitd kautta
osuma-arvoa on mahdotonta selvittda, tuomari paattda mihin toimiin on ryhdyttava. Vain ne nuolet,
joille on mahdotonta madrittada osuma-arvoa, voidaan tuomita ampumattomiksi nuoliksi.

Tdmd on toinen niistd tilanteista, joissa ampujan voidaan sallia ampuvan nuolia
uudestaan®®,

4.25 Karsintakierroksen uusintanuolet

Jos ampujia on karsinnan paattyessa tasatilanteessa ja kaikki kyseiset ampujat padsevat
pudotuskierroksille, ratkaistaan tasatilanne laskemalla 10:ien (sisaltdaad seka 10:t ettd X:t) ja sitten X:ien
lukumaarat.

Tuomareiden ei valttamatta tarvitse osallistua tahan laskentaan, joka normaalisti hoidetaan
elektronisten jarjestelmien kautta. Sinun tehtdvasi on tarkistaa ennen kilpailun alkua, etta jarjestelmat
todella pystyvat ratkaisemaan tilanteen talla menetelmalla. Jos ampujilla on sama maara 10:3 ja X:ia,
tuomari arpoo jarjestyksen kolikonheitolla, ellei tietokone tee arvontaa.

Kilpailijoiden on pysyttava kilpailualueella siihen asti, etta virallinen ilmoitus uusintanuolesta annetaan.
Kilpailija, joka ei ole paikalla osallistuakseen uusintanuoleen, tuomitaan havinneeksi.

8 Kirja 3 —14.3.1 ja 14.3.2
86 Kirja 3 —12.5.1
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Jos kilpailijat ovat tasatilanteessa ja vain yksi paasee pudotuskierroksille, ammutaan uusintanuoli®’.
Huomioi, etta silloin, kun kdytetaan 104:n ampujan pudotuskaaviota, kahdeksalla parhaalla ampujalla on
kaksi vapaakierrosta, minka takia kahdeksanneksi sijoittuvan ampujan tilanne ratkaistaan aina
uusintanuolella®.

Uusinta ammutaan yhdellad nuolella siltd matkalta, joka on ollut karsintakierroksen viimeinen ammuttava
matka. Jarjestdjat asettavat kaksi taulua kentan keskiosaan (tai muualle yleisélle hyvin nakyvaan
paikkaan). Jos viimeinen matka on ollut 30 m 80 cm tauluihin (kolme tai nelja taulua taustassa),
kdytetdaan uusintanuolella samaa taulujen asettelua kuin kilpailun aikana (A, B, C tai D). Kilpailijat
ampuvat nuolensa yhta aikaa 40 sekunnin ammunta-ajalla. Joskus taustat voivat olla melko kaukana
ammunnanjohtajasta, ja silloin tuomarin tehtavana on antaa ammunnanjohtajalle merkki kilpailijoiden
ollessa valmiita uusintanuoleen. Varmista, etta vain uusintaan osallistuvat kilpailijat astelevat
odotuslinjan etupuolelle.

Kukin kilpailija ampuu yhden nuolen, joka pisteytetdaan. Jos osuma-arvo on sama, nuolten etdisyys
keskustasta mitataan ja [dhimmaksi osunut ampuja julistetaan voittajaksi. Ulkoammunnassa, jos
molemmat kilpailijat ampuvat tahtéinjousella 10 tai taljajousella X, ammutaan toinen uusintanuoli®.
Edellda mainitussa tilanteessa ensimmaista uusintanuolta ei mitata. Jos toisten uusintanuolten osuma-
arvot ovat edelleen samat, suoritetaan mittaus ja ldhimmaksi keskustaa osunut ampuja julistetaan
voittajaksi. Jos molempien ampujien nuolet ovat yhtad kaukana, jatketaan uusintanuolten ampumista,
kunnes voittaja selviaa.,

Etaisyyksien mittaamisessa suositellaan kaytettavaksi laitetta, joka voidaan lukita ja siirtaa taulusta
toiseen. Al3 kayta digitaalisia laitteita mittauksessa. Jos nuolten etéisyydet ovat hyvin |3hell3 toisiaan,
julista tasatilanne ja ammuta uusintanuolet uudelleen.

4.26 Epaurheilijamainen kaytos

Saantokirjassa on maininta epdurheilijamaisesta kaytoksesta, sita ei tule suvaita. Kilpailijan tai kilpailijaa
avustavan henkilon epaurheilijamainen kadytos voi johtaa kyseisen ampujan hylkdamiseen ja
my&hempiin kilpailuihin padsyn epaamiseen’®.

Tama on tuomaritoiminnan harmaata aluetta. Mita pidetdan epaurheilijamaisena kaytdksena? Tulkinta
on usein hyvin subjektiivinen ja riippuu tuomarista.

Kilpailijoiden tai kilpailijoita edustavan toimihenkilén tuomariin kohdistamat sanalliset loukkaukset tulee
hoitaa rauhallisesti antamalla varoitus joukkueenjohtajalle tuoden esille kilpailijan mahdollinen
hylkdaaminen, mikali loukkaava kaytos jatkuu.

Missdan tilanteissa ei tule suvaita tuomareihin tai kilpailun muuhun henkilékuntaan kohdistuvia fyysisia
loukkauksia. Fyysinen kontakti tai aggressiivinen kaytos johtaa valittomaan hylkdamiseen.

57 Jos tasatilanteessa on useampi kuin kaksi ampujaa, ammutaan ensin uusintanuoli ja uusintanuolella pudotuksiin paasseet
kilpailijat jarjestelladan kaavioon kymppien ja dksien (sisdlla kymppien ja ysien) maarien mukaan. Jos kympit ja aksat ovat
tasan, heitetdan kolikolla sijoittuminen kaavion sisalla.

68 Kirja 3 —14.5.2
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5.0 KILPAILUKAYTANNOT, OSA Il: PUDOTUS- JA FINAALIKIERROKSET

5.1 Esittely - pudotus- ja finaalikierrokset

Seuraava mestaruuskilpailujen vaihe ovat pudotuskierrokset’?, joita varten kilpailijat jarjestetdan
ottelupareiksi ottelukaavioihin’? WA:n sddntdjen maaraamalla tavalla.

Eri kilpailuissa otteluihin pdasee ampujia seuraavasti:

104 ampujaa ulkoammunnan maailmanmestaruuskilpailuissa (kahdeksan ensimmaista saavat kaksi
vapaakierrosta ja liittyvat ottelukaavion vasta 1/16-kierroksella)

64 kilpailijaa World Cupeissa (jos kilpailijoita on enemman kuin 104, niin ylld mainitulla tavalla)
32 ampujaa sissammunnan’? maailmanmestaruuskilpailuissa

Olympialaisissa ammutaan karsintakierros kilpailijoiden jarjestamiseksi pudotuskaavioihin.
Olympialaisissa 64 ampujaa jatkaa pudotuskierroksille.

5.2 Pudotuskierrokset

Pudotuskierroksella otteluparit ampuvat keskendan otteluita, jotka muutamaa poikkeusta lukuun
ottamatta ammutaan samanaikaisesti. Taljajousten ottelu koostuu viidestd kolmen nuolen sarjasta, joille
lasketaan kumulatiiviset pisteet. Muut jousityypit ampuvat enintdan viisi kolmen nuolen settid, joille
lasketaan settipisteet.

5.2.1 Setit

Setin voittaja saa kaksi settipistettd, tasapelistda molemmille annetaan yksi settipiste ja haviaja jaa
pisteittd. Setin voittaa ampuja, joka saa ensimmaisena kuusi (6) settipistettd. Mikali ottelu paattyy tasan
(5-5) ammutaan uusintanuoli, jonka voittaja voittaa koko ottelun.

5.3 Finaalikierrokset

Neljannesfinaaleissa, semifinaaleissa ja mitaliotteluissa ampujat ampuvat kolmen nuolen settej
vuoroammuntana’4, jolloin ammunta-aika on 20 sekuntia nuolta kohti. Ammunta tapahtuu vuorotellen,
usein yksi ottelu kerrallaan. Muutoin ottelukdytdntd on sama kuin pudotuskierroksilla.

Aikataulusyista johtuen vuoroammuntaa kdytetaan usein vain semifinaaleissa ja/tai mitaliotteluissa.
Vuoroammunnasta paattaa kilpailun tekninen vastaava.

Pudotus- ja finaalikierroksilla valinerikot ja dkilliset terveysongelmat eivat anna lisdaikaa ampumiseen.

1 Kirja 2 —4.5.1.2

Kirja3—-13.2.1
Kirja2—-4.5.2
74 Kirja3-13.2.,13.3.1ja 13.4.1
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5.4. Linjatuomarin toiminta vuoroammunnassa

Kilpailun padatuomari nimittaa linjatuomarin hoitamaan rutiineja ammuntalinjalla. Linjatuomarilla on
vahva rooli ottelun tapahtumissa ja hdn on nakyvilla koko kilpailun ajan. Nykyisin linjatuomarin
toiminnan merkitysta korostetaan antamalla heille mikrofonit, jotta heiddn ohjeensa ja keskustelunsa
ampujien suuntaan saadaan paremmin esille.

Esittelyn yhteydessa otteluparin kilpailijat voivat halutessaan katella toisiaan. Ei ole kuitenkaan
linjatuomarin asia kehottaa heita siihen tai ryhtyd oma-aloitteisesti kattelemaan kilpailijoita.

Karsintakierroksella paremmin sijoittunut ampuja paattaa kumpi kilpailijoista aloittaa ammunnan
vuoroammuntana ammuttavassa ottelussa.

Seuraavat ohjeet auttavat yhtenaisten linjatuomarikaytantojen saavuttamisessa, mutta kisajarjestelyjen
niin vaatiessa niistd voidaan poiketa:

a) Vastaanottaessaan otteluparin toimitsijalta linjatuomari kysyy karsinnassa paremmin
sijoittuneelta ampujalta/joukkueelta, kumpi osapuoli ampuu ensimmdisend. Vastauksen
saatuaan tuomarin on syytd jollain tavalla laittaa muistiin aloittava ampuja (esim. laittamalla
jotain oikeaan (taulu 2) tai vasempaan (taulu 1) taskuun). Linjatuomarin on saatettava
aloittava ampuja myés ammunnanjohtajan ja kisan yleisétulospalvelua hoitavan tahon
tietoon.

b) Saatuaan luvan linjatuomari johdattaa otteluparin kentdlle. Hin menee ammuntalinjalle ja
kddntyy ympdiri osoittaakseen ampujille heidéin paikkansa. Ampujat sijoittavat vilineensdé
osoitetuille paikoille.

c) Linjatuomari kutsuu ampujat ammuntalinjalle viereensd, kaikki kééntyvdit kohti yleisd (ja
kameroita, mikédili ottelu televisioidaan) ja heiddt esitelldédn. Kun tuomari esitelléiéin, hdn ottaa
hatun pddstddn ja nyokkdd kevyesti.

Kuva: Jani Savilampi, 2017
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d) Seuraavaksi linjatuomari sanoo: “Ampujat valmistautukaa!”, minkd jéilkeen ampujat
asettuvat valmiiksi vilineineen. Sitten hdn sanoo: “Taulu X ampuu ensimmdisend, taulu Y
ampuu toisena”. Sitten linjatuomari tarkistaa, ettd vuorondytot ja kellot nédyttdvidt oikein.
Tédmdn jélkeen hdn sanoo: “Kenttd on valmis, aloitetaan ottelu”. Sitten hdn ndyttdd
kdsimerkilld tauluille pdin kéiéintyneend, kumpi ampujista aloittaa ammunnan (témé on mydés
viimeinen varmistus asiasta ammunnanjohtajalle).
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KUVA 5.4 Tuomari ndyttdd ammunnanjohtajaan pdin kédntyneend kdsimerkilld, ettd ammunta voi alkaa
(kuva: Harri Verho, 2017).

e) Kasvot ja katse ammunnanjohtajaa kohti kéiéinnettyind linjatuomari antaa kédsimerkin kohti
tauluja sen merkiksi, ettd ammunta alkaa ja tilanteen hallinta siirtyy ammunnanjohtajalle.
Tédmédin jéilkeen tuomari siirtyy ampujien taakse pois heidéin alueeltaan — joukkueotteluissa
keskelle ja yksilototteluissa yleensd oikealle puolelle. Tuomari voi kuitenkin siirtyd siihen
paikkaan, josta hén parhaiten pystyy seuraamaan ampujien toimintaa. Sijoittumista voidaan
joutua sovittelemaan TV-ohjaajan toiveiden mukaan.

Ottelun seuraavien settien osalta tehdaan vaiheet d) ja e). Nyt linjatuomarin on huolehdittava, etta
alemmilla settipisteteilla tai taljojen kyseessa ollen alemmilla kumulatiivisilla pisteilla oleva ampuja
aloittaa seuraavan sarjan. Mikali pisteet (taljoilla kumulatiiviset, muilla settipisteet) ovat tasan, aloittaa
se ampuja, joka aloitti ottelun (kuten uusintanuolissakin). Setin/sarjan tulos on vahvistunut siina
vaiheessa, kun yksittdisten nuolten osuma-arvot haviavat tulostaululta ja vain settipisteet tai
kumulatiiviset pisteet taljojen osalta jadvat jaljelle. Kun tulokset on vahvistettu, tuomari sanoo: ”
Maa/Ampuja X johtaa pistein <n><m>. Maa/Ampuja X ampuu ensin”. Taman jalkeen hdn sanoo:
”Kentta on valmiina” ja toistaa kohdan e) edella.

Erityisesti vuoroammuntana ammuttavassa joukkueottelussa on tarkead, ettd tuomari nakee ampujien
toiminnan esteetta ja siirtyy tilanteen mukaan sopivaan paikkaan. Tdma on myds TV:n kannalta
mielenkiintoisempaa, kuin suolapatsaan tavoin paikalleen jahmettynyt tuomari. Joukkueottelun aikana
keltaisen ja punaisen kortin on oltava koko ajan kasilld, ei taskussa tai laukussa. On hyva kdytanto pitaa
kortteja kddessa huomaamattomasti selan takana.
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Tuomarin on syytad valvoa seka yksilo- etta joukkueotteluiden aikana, etta valmentaja pysyy hanta varten
osoitetulla alueella. Ennen kaikkea on syyta seurata ampumista niin, etta mahdolliset virheet ja
saantorikkeet havaitaan mieluiten jo siinad vaiheessa, kun ne ovat tapahtumassa eika vasta niiden
tapahtumisen jalkeen. Talla tavoin voidaan kilpailu pitaa parhaiten saantéjen mukaisena. Ndissa asioissa
tulee ensisijaisesti lahestya valmentajaa.

Ampuja voi ottelussa jattaa viimeisen nuolensa ampumatta, mikali on ilmeista, ettda hdan on havinnyt
ottelun joka tapauksessa. Taiman jalkeen han joko astuu vastustajansa luokse ja kattelee hanta
ilmaistakseen hyviksyvansa vastustajan voittajaksi tai ilmoittaa linjatuomarille paatoksestdan tunnustaa
tappionsa. Taman jdlkeen linjatuomari ilmoittaa ammunnanjohtajalle ja taulutuomarille tilanteesta.
Viimeinen nuoli merkitdan talléin ohilaukaukseksi samoin kuin ammunta-ajan loppuessa kesken.

5.5. Taulutuomari

Silloin, kun suojia (blind) kdytetaan loppuotteluiden (Olympialaisissa kaikki ottelut) osumien
reaaliaikaiseen seuraamiseen paatuomari nimittda kuhunkin otteluun yhden taulutuomarin. Tallainen
jarjestely tekee ottelun seuraamisen helpommaksi ja miellyttavammaksi paikalla oleville katsojille, silla
kenttd ei ndyta niin kansoitetulta pistelaskun aikana.

Vaikka suojien rakentamien ei kuulukaan tuomareiden velvollisuuksiin heiddn on syyta varmistaa, etta
ne ovat kooltaan ja kestavyydeltdan riittavat, silla taulutuomarin joutuu valvomaan seka liikkumista
suojien takana etta niiden suojissa tapahtuvaa tulosten merkintaa, jotta alustavasti merkityt osuma-
arvot vastaavat mahdollisimman hyvin todellisia osuma-arvoja.

On tarkedaa, ettda ampujien edustajat ovat sijoittuneet niin, ettd he voivat ammunnan aikana seurata
alustavaa tulosten merkintad. Tama nopeuttaa lopullista tulosten merkintaa tauluilla.

Korkean tason kisoissa “suoja” voi tarkoittaa kisakentan ulkopuolista aluetta ja alustava tulosten
merkinta tapahtuu kayttden apuna monitoreita, jotka nayttavat kuvaa kummaltakin taululta erikseen.
Tallakin kertaa on tarkeaad, etta monitorit on sijoitettu |ahekkain, jotta tulosten merkitsija ja hdnen
molemmille puolille sijoitetut ampujien edustajat voivat seurata molempia monitoreja ja tulosten
merkintaa.

Taulutuomarin on pidettava itsensa tietoisena ottelun tilanteesta ja sen kehittymisesta. Erityisesti on
seurattava, joudutaanko ottelun ratkaisemiseksi mahdollisesti ampumaan uusintanuoli.

Sen jdlkeen, kun kaikki nuolet on ammuttu ja on annettu kolme danimerkkia ottelun paattymisen
merkiksi, taulutuomari johdattaa tulosten merkitsijan ja ampujien edustajat tauluille.

Taulutuomari asettautuu taulujen valiin muutaman metrin padhan taululinjasta kasvot tauluille pdin.
Tulosten merkitsija menee taululinjan taakse taulutuomaria vastapaata. Hanen ei tdssa vaiheessa
tarvitse ndhda osumia. Mikali kamera kuvaa tauluja, on taulutuomarin kuitenkin syyta asettua suojasta
nahden kauimmaisen taulun eteen, jotta ei ole kameran kuvassa.

Tuomari luettelee ja merkitsija kirjaa osumat tuloskorttiin tuomarin luettelemassa jarjestyksessa. Taman
jalkeen tulosten merkitsija vahvistaa osumat tulospalveluun viestintdjarjestelmaa kayttaen, minka
jalkeen tulos on virallinen.
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Taulutuomari saattaa joutua liikkumaan kohti taulua voidakseen tulkita nuolen osuman. Sen tehtydan
hdnen tulee palata takaisin alkuperaiselle paikalleen. Jos osuma on ldhellad pisterajaa, tulkitsee
taulutuomari osuman arvon tarvittaessa normaalin protokollan mukaisesti (suurennuslasi, molemmat
tangentit). Mikali on tarpeen muuttaa alustavia osuma-arvoja virallisen tulosmerkinnan yhteydessa, sen
tekee taulutuomari ja vahvistaa muutoksen nimikirjaimillaan.

Kun tulosten merkinta on paattynyt, virallinen tulos vahvistettu ja ampujien edustajat ovat merkanneet
osumat ja poistaneet nuolet tauluista he siirtyvat hyvdssa jarjestyksessa suojan taakse. Taulutuomari on
viimeinen henkild, joka menee suojan taakse tarkistettuaan ensin, ettei kukaan ole jaanyt kentalle ja
ettd seuraava ottelu voi turvallisesti alkaa.

Jos ottelun tuloksen ratkaisemiseksi tarvitaan uusintanuoli, minka tulee olla selvilld ennen kuin kentélta
poistutaan suojien taakse, taulutuomari asettuu seisomaan taulujen valiin (pari metria niiden
etupuolelle) kasvot ammuntalinjalle pdin ja ndyttaa kasimerkilla uusintanuolen tarpeen. Taulutuomari
menee tauluille valittdmasti uusintanuolten ampumisen jalkeen, tulkitsee voittajan ja nayttaa
asiaankuuluvalla kasimerkilla voittajan. Taulutuomarin ei ole syyta viivyttaa tata “show’taan”
tulosmerkinnan keskeneraisyyden vuoksi, silld yleiso ja media odottavat malttamattomina ottelun
virallista tulosta.

Jos uusintanuolten osumat joudutaan mittaamaan, tuomarin on sitad tehdessaan syyta pitda ampujien
edustajat muutaman metrin paassa tauluista, jotta han voi tehda tyonsa kenenkaan hairitsematta.

Erityisesti on muistettava, etta:

- Ennen uusintanuolten ampumista on tarkastettava, ettda molempien taulujen keskiristit ovat
ehjat silta varalta, ettd nuolten etdisyydet keskipisteesta joudutaan mittaamaan.

- Ottelun jdlkeen taulutuomari ilmoittaa aina asiaankuuluvalla kdsimerkilla ottelun voittajan. Se on
virallinen ilmoitus ottelun lopputuloksesta ja on tehtava viivyttelematta, vaikka kilpailun
kuuluttaja olisikin jo ehtinyt ilmoittaa voittajan. Saattaapa joskus kdyda niinkin, etta kuuluttaja
ilmoittaa vdaaran ampujan voittajaksi, mika tulee ndin korjattua. Voittajaa ilmoittaessaan tuomari
asettuu selvasti erilleen ampujien edustajista ja tulosmerkitsijasta kasvot ammuntalinjalle pdin ja
kohottaa voittajan puoleisen kdtensa vaakatasoon suoraan sivulleen ja pitda sen siina viiden
sekunnin ajan. Ndin menetellen tuomarien kdaytannoét pysyvat toisiaan vastaavina kisasta toiseen.

- Mikali uusintanuolta ammuttaessa molemmat ampujat ampuvat ensimmaiselld uusintanuolella
kympin tai taljat X:n, niin osumia ei mitata vaan ammutaan uusintanuoli. Toinen ja sitd seuraavat
uusintanuolet mitataan, vaikka molemmilla olisi kymppi tai X.

- Mikali kdytetdaan tyontomittaa osumien mittaamiseen, on kaytettdva sisdpuolisen etaisyyden
mittaamiseen tarkoitettuja leukoja (kuvassa merkitty numerolla 2) siten, etta toisen leuan
ulkoreuna sijoitetaan keskiristin keskelle ja toinen koskettaa nuolen sisasivua.
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5.6 Tulosten merkitsija(t)

Tulosten merkitsijat ovat tarkeita toimijoita kaikissa suurissa kilpailuissa. Tuomarineuvoston
puheenjohtajan tai hanen valtuuttamansa henkilén on syyta jarjestdaa ennen kilpailun alkua tulosten
merkitsijoille koulutus, jossa on syyta kdyda lapi ainakin seuraavat asiat:

a) Tulosten merkitsijét eivét saa osallistua osuma-arvojen tulkintaan
b) He eiviit saa osallistua keskusteluun séiéinnéistd tai niiden tulkinnasta.

¢) Heiddn tulee varmistaa, etté he ovat kuulleet oikein osuma-arvot ja merkinneet ne oikein
tuloskorttiin.

d) He eiviit saa itse tehdd minkdiéinlaisia muutoksia kirjattuihin nuolten osuma-arvoihin. Mikdli
jotain osuma-arvoa téytyy korjata ennen nuolten poistamista taulusta, kaikkien samaan
taustaan ampuvien ampujien on se hyvéksyttévd tai muutos on annettava tuomarin
tehtdvdksi. Tuloskortin summa -kenttiin merkitsijét voivat tehdd merkintéjé ja korjauksia —
erds heiddn tidrkeimmistd tehtdvistddn on varmistaa, ettéd lopputulos on oikein.

e) Heiddn tdytyy tietdd, ettd nuolten osuma-arvot ilmoitetaan jéirjestyksessd suurimmasta
pienimpddn. Mikdli he eiviéit ole varmoja jostain ilmoitetusta osuma-arvosta, heidén téytyy
pyytid osuma-arvojen toistamista.

f) Heiddin tédytyy sanoa kuuluvasti déneen sen ampujan nimi, jonka tuloskorttiin arvoja
kirjataan. Tdmdé on erityisen tdrkedd, silli on monesti sattunut, ettd osuma-arvot on kirjattu
védrdn ampujan tuloskorttiin.

g) Heiddin tulee tietdd, miten sisékympit (X) ja ohilaukaukset (M) merkitddn.

Tulosten merkitsijoiden tulee pystya kirjaamaan oikein englanniksi luetellut osuma-arvot.

Finaalikierrosten aikana suojassa toimiva tulosten merkitsija voi olla tuomari tai muu tehtavaan nimetty
henkild. Hanen tehtaviinsa kuuluu kummankin taulun osumien merkinta. Kun nuoli on osunut tauluun,
tulosten merkitsija ilmoittaa sen arvon kuuluvasti ja kirjaa arvon kyseisen ampujan tuloskorttiin. Mikali
tulosten merkitsija ei pysty paattamaan onko ldhelle pistealueiden rajaa oleva osuma ylempi vai alempi
taytyy hanen ilmoitta alempi arvo. Monet kehittyneet tulosndyttéjarjestelmat pystyvat ilmaisemaan
katsojille tallaisen “kyseenalaisen” osuma-arvon.
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On ampujan ja katsojien kannalta parempi, etta alustava osuma-arvo muuttuu yléspain eika pdinvastoin.
Mikali tauluilla tapahtuvan virallisen tulosten merkinnan yhteydessa havaitaan, etta tuloskorttiin
taulusuojasta kasin merkitty osuma-arvo on vaar3, tulee taulutuomarin tehda korjaus ja vahvistaa se
nimikirjaimillaan. Tulospalvelulle tulee ilmoittaa muutoksesta valittdmasti.

Tulospalvelu pyrkii ndyttaman korjatun tuloksen niin nopeasti kuin se kadytetyn jarjestelman puitteissa
on mahdollista. On kuitenkin muistettava, ettd kaikki kisapaikalla olevat tulosnaytot ovat kilpailun
tuloksen kannalta epavirallisia, ainoa virallinen tulos on allekirjoitetussa tuloskortissa.
Ammunnanjohtaja ja kilpailun kommentaattori muistuttavat yleisoa tasta seikasta sadannollisesti.

Koska suojassa tapahtuvan toiminnan tarkoitus on, ettd saadaan pidettya ylld reaaliaikaista,
mahdollisimman totuudenmukaista epavirallista tulosta, ei ole syyta eritelld X:id ja muita 10-osumia
toisistaan osumaa ilmoitettaessa. Silla ei ole merkitysta ottelun lopputuloksen kannalta ja se vain
saattaisi hamata katsojia. Kympit ja X:t on kuitenkin eriteltava tuloskorttiin, silla niilla saattaa olla
merkitysta ennatysten kannalta.

5.7 Ampujien edustajat

Ammunnan aikana ampujien edustajilla on mahdollisuus seurata nuolten osumista ja havaita niiden
osuma-arvot kummassakin taulussa. Kun taulutuomari alkaa luetella osuma-arvoja ammunnan jalkeen,
on ampujien edustajilla mahdollisuus seurata, ettd luetellut arvot kirjataan oikein tuloskortteihin.

Tulosten merkitsija tarkistaa, etta tuomarin ilmoittamat osuma-arvot 16ytyvat hanen alustavasti
tayttamastaan ko. ampujan tuloskortista. Kun tdma on tehty, tulee hdnen ilmoittaa selkeasti, etta
osumat on vahvistettu.

Tulosten merkinnan jalkeen ampujan edustaja merkitsee osumat tauluun ja poistaa nuolet taulusta.
Vaikka kaiken taman tuleekin tapahtua niin nopeasti kuin mahdollista, kiire ei saa vaikuttaa taman
kilpailun kannalta oleellisen tekemisen tarkkuuteen. Muista, ettd ampujan edustajalla on samat
oikeudet ja velvollisuudet kuin ampujalla itselldadn. Han on kaikesta toiminnastaan vastuussa
edustamalleen ampujalle ja siten my6s koko joukkueelle. Ampujan edustajan tulee tarkistaa
tuloskorttiin merkitty lopputulos, kymppien ja X:ien maara seka allekirjoittaa tuloskortti ampujan
puolesta.

5.8 Juoksijat

Paatuomarin tai hanen nimeamansa henkilon tulee jarjestaa tapaaminen finaalikierroksille nimettyjen
juoksijoiden kanssa, ja ohjeistaa heille heiddan tehtavansa seka liikkkuminen suojan, taulujen ja
ammuntaviivan valilla. Ottelua varten tarvitaan nelja juoksijaa, joista kaksi kerrallaan on suojassa.
Taulutuomarin pitdaa huolehtia, etteivat juoksijat ryntda ammuntalinjalle ammunnan ollessa kaynnissa.
Ensimmaisen sarjan nuolet palautetaan ampuijille toisen sarjan tulosten merkinnan aikana. Kun juoksijat
A ja B menevat kohti ammuntalinjaa, juoksijat C ja D menevat kohti suojaa ja valmistautuvat ottamaan
vastaan toisen sarjan nuolet. Ne juostaan ammuntalinjalle kolmannen sarjan tulosten merkinnan aikana.
Juoksijat saavat olla suojan ulkopuolella vain viedessdan nuolia ammuntalinjalle tai palatessaan suojaan.
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5.9 Vapaakierrokset (bye)

Joskus kay niin, ettd ampujalla ei ole vastustajaa ottelussa johtuen joko kdytetyn ottelukaavion
jaamisesta vajaaksi tai kilpailijan viime hetken pois jadannista ennen otteluiden alkua. Vapaakierros ei ole
ottelu vaan tilanne, jossa ampuja jaa ilman vastustajaa. Muissa kuin Maailmanmestaruuskilpailuissa ja
Olympialaisissa vapaakierroksella olevilla ampuijilla ja joukkueilla on oikeus harjoitella heille
ottelukaaviossa osoitetuilla tauluilla, mikali kentén jarjestelyt sen sallivat’.

5.10 Luovutettu ottelu

Luovutettu ottelu’® on ottelu, johon vastustaja ei saavu sen alkaessa tai jossa vastustaja lopettaa
ampumisen kesken ottelun. Talldin toimitaan seuraavasti:

a) Mikdéli ampuja (tai joukkue) ei ole paikalla, kun pddtetdén aloittaja vuoroammuntana
ammuttavassa finaaliottelussa, julistetaan paikalla oleva ampuja/joukkue ottelun voittajaksi.
Olympialaisia ja MM-kisoja lukuun ottamatta hénelld/joukkueella on oikeus harjoitella
kilpailualueella, mutta tuloksia ei kirjata.

b) Mikdli ampuja (tai joukkue) ei ole paikalla pudotuskierrosten tai finaalikierrosten samaan
aikaan ammuttavan ottelun alkaessa, julistetaan paikalla oleva vastustaja ottelun voittajaksi.
Koska ammunnan alkamista ilmaiseva ddnimerkki on mddrdidvd ottelun alkamishetkedi
mddritettdessd, voi paikalla oleva ampuja ampua ensimmdiisen sarjan sen jélkeen, mutta
tuloksia ei merkitd tuloskorttiin.

5.11 Vuoroammunta

Pisteissa korkeammalla’’ oleva ampuja paattaa kumpi ampujista aloittaa vuoroammuntana ammuttavan
ottelun. Han voi joko aloittaa itse tai niin halutessaan ilmoittaa, etta vastustaja ampuu ensin. Seuraavan
sarjan aloittaa se ampuija, jolla on vihemman settipisteita ottelusta tai kumulatiivisia pisteita taljojen
kyseessa ollen. Mikali ottelun pisteet ovat tasan, seuraavan sarjan aloittaa se ampuja, joka aloitti
ottelun.

5.12 Tasatilanteet ja uusintanuolet henkilokohtaisessa ottelussa

Mikali ottelun paattyessa settipisteet tai taljojen kyseessa ollen kumulatiiviset ottelupisteet ovat tasan,
kilpailijat ampuvat uusintanuolen seuraavalle kierrokselle jatkavan ottelun voittajan ratkaisemiseksi’é.

Tuomarit osallistuvat uusintanuoliprosessiin suoraan. Vaikka ampujien vastuulla onkin tarkistaa pisteet,
tuomarin tehtdvana on tarkistaa, ettd pisteet ovat todella tasan eivatka kilpailijat ole tehneet
laskuvirheita. Tuomarin tulee seista taulujen edessa ja osoittaa yleisélle ja ammunnanjohtajalle
kdsimerkein, etta ottelu on tasan ja tarvitaan uusintanuoli tilanteen ratkaisemiseksi (ks. kuva alla).

75 Kirja2—3.7.4.1ja3.7.4.2,Kirja3—-12.2.7,12.2.8,13.2.1

76 Kirja 3 —14.5.2.4, 13.8
77 Kirja 3 — 13.2.1, nelj3s pallukka

78 Kirja 3 —14.5.2
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Pudotus- ja finaalikierrosten uusintanuolet ammutaan samaan tauluun, johon kilpailijat ovat ampuneet
koko ottelun ajan. Samanaikaisessa ammunnassa kullakin kilpailijalla on 40 sekuntia aikaa ampua yksi
nuoli. Vuoroammunnassa ottelun aloittanut ampuja ampuu ensin, ja ammunta-aika on 20 sekuntia
vhden kilpailijan yhden nuolen ammuntaa varten.

Kuva: Harri Verho, 2018
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6.0 JOUKKUEKILPAILU

6.1 Joukkueiden karsintakierros

Yksilokilpailun karsintakierros toimii karsintakierroksena myés joukkuekisaan. Kunkin seura- tai
maajoukkueen kolme parasta ampujaa muodostavat joukkuekisan joukkueen. Parijoukkue
muodostetaan kunkin seuran/maajoukkueen parhaasta nais- ja miesampujasta. Joukkueen jasenia
voidaan vaihtaa ennen pudotusten alkua, mutta pois jadneen ampujan tilalle tulevan ampujan on myds
taytynyt osallistua henkilokohtaiselle karsintakierrokselle. Sdéanndissa maarataan, miten tama vaihto on
suoritettava’®. Jos ko. menettelyd ei ole noudatettu, joukkue hylataan.

Jos joukkueiden jasenten yhteenlasketut pisteet karsintakierrokselta ovat tasan, joukkueiden
keskindinen jarjestys pudotuskaaviossa maaritelldadn joukkueiden yhteenlaskettujen kymppien ja X:ien
mukaan. Mikali nekin ovat tasan lasketaan pelkat X:t. Mikali ei vieldkdaan ole saatu eroa joukkueiden
vélille, paikka pudotuskaaviossa ratkaistaan kolikonheitolla tai kdyttaen tulospalveluohjelmaan
mahdollisesti rakennettua arvontamenettelya. Mikali kyse on pudotuskierrokselle pdasysta, ratkaistaan
tasatilanne ampumalla uusintanuolet sdéntéjen mukaan.

6.2 Joukkueiden pudotus- ja finaalikierrokset

Joukkueiden pudotuskaavioon sijoitetaan paremmuusjarjestyksessa 24 parasta joukkuetta edella
kuvatun mukaisesti.

Joukkueiden pudotuskaavio 16ytyy WA:n 2. kirjan liitteesta 3 - "Match Play Chart 5 (24 Teams, byes are
permitted)”. Pudotuskierroksilla®® joukkueet ampuvat yhta aikaa keskinéisi otteluita, jotka koostuvat
enintaan neljasta (4) kuuden (6) nuolen setista siten, ettd joukkueen kukin ampuja ampuu kaksi (2)
nuolta. Parijoukkue ampuu enintdan nelja (4) neljan (4) nuolen settia siten, ettd molemmat ampujat
ampuvat kaksi (2) nuolta kukin. Ensimmadisella (1/12-) kierroksella kahdeksalla parhaalla joukkueella
on vapaakierros ja loput 16 joukkuetta sijoitetaan kaavioon otteluita varten.

Kolmella ensimmaisellad (1/12, 1/8 ja 1/4) pudotuskierroksella ammutaan yhta aikaa ja ampujilla on kaksi
(2) minuuttia aikaa kuuden (6) nuolen ampumiseen. Ampujat voivat ampua nuolensa haluamassaan
jarjestyksessa yksi kerrallaan. Yhta aikaa ammuttaessa ampujat menevat ammuntalinjalle vuorotellen
eikd vuorossa seuraava ampuja saa poistua joukkueen odotusalueelta (“laatikosta”) ennen kuin
edellinen on palannut sinne takaisin.

Kullakin taljajoukkueella on kaksi taulua, joihin kumpaankin tulee ampua kolme nuolta. Joukkue saa
pdattaa, missa jarjestyksessa nuolet kuhunkin tauluun ammutaan. Jos kuitenkin erehdyksen tai
ohilaukauksen vuoksi jommassakummassa taulussa on nelja nuolta tai enemman, vain kolme alinta
osumaa ko. taulusta lasketaan ja muut merkitaan ohilaukauksiksi. Menettely on sama kuin
sisdammunnan spottitaulujen suhteen.

72 Kirja 2 —4.5.1.2, viimeinen pallukka
80 Kirja 3 —13.2.2ja 13.2.3
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Mikali joukkueen jasen ampuu vuoroammunnan aikana enemman kuin yhden nuolen vuoron aikana,
ndytetdan joukkueelle punaista korttia ja ko. sarjan tai setin korkein osuma merkitdan ohilaukaukseksi®?.

Mikali tama tapahtuu sisdkisassa, ottelu keskeytetddan ensimmaisen vuoron jdlkeen ja tilanne kasitelldan,
silla kolmoisspotissa ei ole enda vapaata spottia. (WA C&R Committee 2012).

Ulkokisassa joukkue saa valita ampuuko se tassa tilanteessa kaksi vai kolme nuolta toisella vuorolla.
Mikali joukkue paattda ampua vain kaksi nuolta toisella vuorolla, se ampuja, joka ampui kaksi nuolta
ensimmaiselld vuorolla jattdaa ampumatta toisella vuorolla. Tallin joukkueella on vain kuusi ammuttua
nuolta.

Siindkin tilanteessa, etta taljajoukkue on paattanyt jattaa kolmannen nuolen ampumatta toisella
vuorolla, silld voi olla toisessa taulussa nelja ja toisessa vain kaksi nuolta. Tallaisessa tapauksessa
kasitelladn ensin neljan nuolen taulu spottivirheena eli pisteytetadn vain kolme alinta ja merkitdan
korkein osuma ohilaukaukseksi (M). Taman jadlkeen pisteytetadn kuusi alinta arvoa ja merkitaan vield
korkein osuma ohilaukaukseksi, koska yksi nuoli on ammuttu vaaralld vuorolla.

Mikali joukkue paattaa ampua toisella vuorolla kolme nuolta, syntynyt “seitseman nuolen tilanne”
kasitellaan seuraavasti:

i) Kasittele ensin neljan nuolen spottivirhe
ii) Merkkaa jaljelle jaaneet kuusi alinta osumaa tuloskorttiin

iii) Pyyhi yli korkein osuma ja merkkaa se ohilaukaukseksi, koska yksi nuoli on ammuttu vaaralla
vuorolla.

6.3 Rikkomukset joukkuekisassa

Joukkuekilpailu tuo mukanaan mahdollisuuksia rikkeisiin, joista seuraa rangaistuksia. Jotta kumpaakin
joukkuetta kohdeltaisiin saantorikkeiden suhteen yhdenvertaisesti, joukkueottelussa on vain yksi
tuomari kumpaakin joukkuetta varten.

6.3.1 Vahaiset rikkeet
Tuomari nayttas keltaista korttia® vahaisen rikkeen merkiksi ja siitd seuraa joukkueelle aikarangaistus.
Aikarangaistus on maaratty rikkeen seuraukseksi mikali:

a) Vaihtotilanteessa kaksi ampujaa on yhtéd aikaa ammuntalinjan ja odotusalueen rajana
toimivan yhden metrin viivan vdilissd. Tdmdéin katsotaan tapahtuneen, kun molemmilla
ampujilla on jalka maassa ammuntalinjan ja yhden metrin viivan viilissé yhtd aikaa.

b) Odotusalueelta Iihtiessédéin ampuja ottaa nuolen esiin viinistéd, ennen kuin on asettunut
paikoilleen ammuntalinjalle. Nuolen katsotaan olevan viinin ulkopuolella, kun nuolen kéirki on
ndikyvissd viinin yléreunan pddlld.

81 Kirja 3 —15.2.6, 15.2.7 ja 15.2.8
82 Kirja 3 —15.3
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¢) Mikdli talja-ampuja on ripustanut laukaisulaitteensa jéinteelle ennen astumistaan yhden
metrin viivan yli.

d) Ampuja ylittdd yhden metrin viivan ennen ammunta-ajan alkamista.

Tuomari nostaa viivyttelematta keltaisen kortin vahaisen rikkeen merkiksi heti sen havaittuaan ja lausuu
kuuluvalla aanella rikkeen tehneen joukkueen nimen. Ampujan on sen jdlkeen palattava yhden metrin
viivan taakse odotusalueelle ennen kuin han saa jatkaa suoritustaan. On myds mahdollista, etta
rikkoneen ampujan sijaan ammuntalinjalle menee seuraavana vuorossa oleva ampuja. Mikali joukkue ei
reagoi keltaiseen korttiin, taytyy se pitda ylhaalla ja sanoa rikkeen tehneen joukkueen nimi uudelleen.

Tuomarin paatoksesta nayttaa keltaista korttia joukkueammunnassa tapahtuneen virheen merkiksi ei
voi valittaa.

6.3.2 Torkeat rikkeet

Karkean virheen tapahduttua tuomari nostaa punaisen kortin® sen merkiksi, etta virheen tehnyt
joukkue menettda korkeimman osuman sarjasta/setista.

Punaista korttia ndytetdan seuraavissa tapauksissa térkean rikkeen merkiksi:

a) Keltaisen kortin huomiotta jéittdminen (ampuja ampuu palaamatta yhden metrin viivan
taakse).

b) Nuolen ampuminen ennen ammunta-ajan alkamista tai sen pddtyttyd.
¢) Ampuminen vddirdlld (toisen joukkueen) vuorolla.

d) Joukkueen jisen ampuu vuoroammunnassa enemmdn kuin yhden nuolen jommankumman
ammuntavuoron puolikkaan aikana.

Ammunnan aikana kortteja ei tule pitaa hairitsevasti nakyvillda. Ne on hyva pitda kadessa seldn takana.
Punainen kortti tulee osoittaa joukkueen valmentajalle, ei ampuijille.

Kun sarja/setti on ammuttu, linjatuomarin tulee osallistua tulosten kirjaamiseen tai saattaa
pistemenetys taulutuomarin tietoon, jotta taulutuomari pystyy hoitamaan tilanteen oikein.

6.4 Joukkueiden uusintanuolet ammuttaessa pudotuskierroksille paasysta

Kun on kyse pudotuskierroksille paasystd, joukkueiden valinen tasatulos ratkaistaan ampumalla
uusintanuolet (X:ien ja 10:ien maaraa ei tassa tilanteessa kayteta.)

a) Kullekin joukkueelle asetetaan oma taulu omaan taustaansa ja kullekin taljajoukkueelle kolme
80 cm spottia kolmion muotoon omaan taustaansa. Taljajoukkueen jasenet ampuvat kukin
nuolen itse paattamiinsa spotteihin, kuitenkin vain yhden nuolen kuhunkin spottiin®*.

b) Uusintanuolet ammutaan yhté aikaa. Uusintanuolen ampumiseen on aikaa 40 s.

83 S3annot eivat vaadi kortin ndyttdmists, vaan sen avulla informoidaan ampuijia ja yleisd3 tapahtuvasta pistemenetyksesta.
Vaikka kortti jaisi jostain syystd ndyttamatta, se ei pelasta joukkuetta pistemenetykselta.
84 Kirja3-14.5.2.1.1ja 14.5.2.1.2
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Joukkueen jasenet ampuvat vield kisan tassa vaiheessa yksilokilpailuun kuuluvaa uusintanuolta, minka
takia aikaraja on 40 sekuntia. Heista tulee joukkue vasta pudotuskierroksilla.

6.5 Joukkueiden uusintanuolet pudotuskierroksilla

Mikali joukkueiden ottelu pudotus- tai finaalikierroksilla paattyy tasan, ammutaan uusintanuolet siten,
ettd kukin joukkueen jasen ampuu yhden nuolen®. Mikili joukkueen ampumien uusintanuolten
yhteistulos on tasan, ratkaisee lahimpana keskustaa olevien nuolten etdisyys keksipisteesta. Mikali
[ahimmat nuolet ovat tasan verrataan seuraavaksi lahimpia nuolia keskenaan ja niidenkin ollessa tasan
kauimmaisia.

Uusintanuolet ammutaan niihin tauluihin, joihin joukkueet ampuivat ottelussa. Taljoille vaihdetaan
kahden taulun sijaan yksi taulu keskelle taustaa. Joukkueen aikaraja on yksi (1) minuutti ja
parijoukkueen 40 s. Aikaraja on sama riippumatta siitd, ampuvatko joukkueet yhta aikaa vai vuorotellen.

Vuorotellen ammuttaessa se joukkue, joka aloitti ottelun aloittaa myos uusintanuolten ampumisen.
Joukkueet vaihtavat ammuntavuoroa jokaisen nuolen jalkeen, kunnes kummankin joukkueen kaikki
jasenet ovat ampuneet yhden nuolen.

Kuva Harri Verho, 2019

8 Kirja 3 —14.5.2.3
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Kuva: Harri Verho, 2018

7.0 TEHTAVAT KILPAILUN JALKEEN

7.1 Yleista

Kilpailun padatuomari ("“Tuomariston puheenjohtaja”) esittelee kilpailun muille tuomareille
("tuomaristolle”) paatuomariraportin luonnoksen kommentoitavaksi. Katselmuksen jalkeen paatuomari
l5hettd3 lopullisen paatuomariraportin World Archeryn® tuomarineuvostolle ja kilpailun muille
tuomareille. Viiveiden valttamiseksi on tarkeaa, etta kaikki kilpailun tuomarit antavat raportin
luonnoksesta kommenttinsa siindkin tapauksessa, etteivat 16yda siita huomautettavaa.

7.2. Paatuomariraportti

Tuomareiden tulee toimittaa paatuomarille muistiinpanoistaan kaikki tieto, jonka he vahankin arvelevat
olevan oleellista paatuomariraporttia varten. Taman tulee tapahtua mahdollisimman pian ammunnan
paattymisen jalkeen (ks. liite A.12 — Kilpailun jalkiarviointi).

86 Suomalaisen kdytidnndn mukaan pddtuomariraportti lihetetddn vain Suomen Jousiampujainliiton tuomarineuvostolle.
Padtuomarin on syytd jarjestda loppupalaveri kilpailun kaikkien tuomareiden kanssa ja koota heidan muistiinpanoihin
tukeutuen kattava kuva kilpailun kulusta paatuomariraporttia varten.
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Paatuomariraportin tulee olla lyhyt ja ytimekas yhteenveto kilpailun aikana havaituista teknisista
ongelmista.

Paatuomariraportin paaasiallinen tarkoitus on antaa liitolle, muille tuomareille ja kilpailunjarjestajalle
rakentavia, joskus myds kriittisid, huomioita ja ehdotuksia siitda, miten kilpailun aikana havaitut ongelmat
voitaisiin jatkossa valttaa paremman valmistautumisen avulla. On myos syyta raportoida niista
ongelmatilanteista, joihin ei ole voitu mitenkdan ennalta varautua, jotta saadaan ennakkotapauksia siita,
miten niitd mahdollisesti tulee jatkossa kasitella.

Esimerkki 1: Raportin tilasto osoittaa, etta kilpailun aikana on havaittu 36 taustasta kimmonnutta
nuolta. Tama viittaa vahvasti silhen suuntaan, etta taustojen materiaali ei ole tarkoitukseensa
sopivaa. Tama on hyodyllinen tieto tulevien kisojen jarjestajille ja tuomaristoille.

Esimerkki 2: Kolme taustaa kaatui. Tama kertoo, etta niitd ei oltu kunnolla kiinnitetty tai alusta oli
lilan pehmeaa kaytetyn kiinnityksen pitavyyteen ndhden tai sitten taustat oli rakennettu
huonosti.

Ei siis ole tarpeen raportoida kaikkea, mitd tuomarit ovat kilpailun aikana tehneet. Tavanomaisten
tapahtumien hoitaminen®” kuuluu tuomareiden normaaleihin tehtaviin. Muista, ettd padtuomariraportin
tarkoitus on helpottaa tulevien kisojen jarjestajia suunnittelemaan ja viemaan lapi sujuvammat ja
ongelmattomammat kisat.

7.3. Tuomareiden toiminnan arviointi

Paatuomari tayttaa arvokisojen jalkeen jokaisesta tuomarista erikseen taman kasikirjan liitteessa A.11
esitellyn Tuomarin arviointi -lomakkeen®. Arviointilomake on luottamuksellinen ja vain WA:n
tuomarineuvoston kayttoon. Sita tayttdessaan padtuomarin tulee kriittisesti, mutta kuitenkin
rakentavasti arvioida erikseen kunkin tuomarin suoriutumista kysytyissa asioissa. Henkilokohtaisten
asenteiden ja ennakkokdsitysten ei tule antaa vaikuttaa tdhan arviointiin. Tuomareiden toiminnan
arvioinnin tarkoitus on parantaa tuomaritoiminnan laatua tulevissa kisoissa.

87 N&ita ovat esimerkiksi nuolten tulkinnat. Valttaméatta edes pienimpid, varsinkin kiistattomia sdantérikkomuksia ei tarvitse
luetella paatuomariraportissa. Nditd ovat esimerkiksi joukkueammunnassa nostetut keltaiset kortit. Punaiset voi jo mainita.

88 Kansallisista kisoista ei taytet3 erillisia tuomariarviointilomakkeita, vaan lyhyt yhteenveto kunkin tuomarin suoriutumista
sisdltyy tuomarineuvostolle toimitettavaan padtuomariraporttiin.
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LITTEET

A.1 Maastoammunta
Maastoammuntakilpailut — radan tarkastus

A.1.1 Turvallisuus

Turvallisuuden varmistaminen on tarkein tavoite kaikkien tarkastusten yhteydessa. Mikaan
onnettomuus, joka johtuu siitd, ettei aivan perustavanlaatuisia turvallisuuden varmistamiseen
vaadittavia toimenpiteita ole tehty, ei ole milladan muotoa hyvaksyttavissa eika seliteltavissa. Kaikki
havaittavissa olevat vaaratekijat taytyy poistaa ennen kilpailun alkua. Taman vuoksi on tarkeaa, etta
tuomarit osallistuvat radan tarkastukseen ryhmana yhdessa kilpailun jarjestdjan kanssa. Seuraavat asiat
tulee vahintaan varmistaa:

e Varmista, ettei mikidin kulkutie ole alttiina ohiammutuille nuolille. Al3 luota pelkistiin
jarjestdjan toimittamaan ratakarttaan, vaan tee tarkistukset varsinaisessa maastossa.

e Varmista, ettd kulkureitit on merkitty niin selkedsti, ettei kukaan harhaudu vaaralliselle
alueelle vahingossa. Hyva nyrkkisdanto on, etta tauluilta seuraavalle rastille vieva polku kulkisi
ensin noin 10 metria tauluilta suoraan sivulle poispdin taululinjasta, mutta kdyta harkintaa
turvallisen reitin suunnitteluun kussakin maastonkohdassa erikseen. Hyva keino turvallisuuden
varmistamiseen on, ettd joku tuomareista jaa ampumapaikalle seuraamaan, tulevatko
seuraavalle rastille siirtyvat ammuntalinjalle vahingossa.

e Yleisessa kdytossa olevat polut eivdt saa risteta ammuntalinjan kanssa taulun edessa eika
takana. Jos ristedmista ei voida valttaa, tulee vaarallisille reiteille asettaa vartijat tai
varoituskyltein varustetut esteet.

¢ Taulun tausta-alueen tulee olla kokonaan ampujan ndhtévissa. Jollei ndin ole, tee tarvittavat
varotoimet turvallisuuden takaamiseksi. Mieti erityisesti, mitd on ylamakirastin kukkulan
takana ja kuinka ldhelld. Tassakin tilanteessa tausta-alueen vartiointi voi olla tarpeen. Muista,
ettei yksinkertainen nuoliverkko valttamatta pysayta kaikkia nuolia, joten lisdturvatoimet
voivat olla tarpeen.

® Yleison padsya kilpailualueelle tulee rajoitta yhtenadisilla nauhoilla tai lippusiimoilla siten, etta
ammuntalinjojen vapaaksi leveydeksi jaa ainakin 25 metria ja etdisyydeksi ammuntapaikalle
ainakin 10 metria. Mikali ampumalinja on puiden rajoittama kapea vayld, on suoja-alueen
leveytta syytd kasvattaa mahdollisten sivuun kimmonneiden nuolten vuoksi.

e Kilpailun jarjestdjan on valmisteltava ja merkittdva ratakarttaan polkuja, joita pitkin tuomarit,
hoitohenkilokunta ja varavilineiden tuojat padsevat lilkkumaan turvallisesti kilpailualueella.
Polut on valmisteltava siten, etta niilla liikkuminen on turvallista kilpailua keskeyttamatta.
Turvapolkujen tuntemiseksi tuomareiden on tutustuttava heille osoitettuun alueeseen perin
pohjin.
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A.1.2 Taulujen sijoittelu

Ennen kisan alkua on tarkastettava, etta taulut on sijoiteltu oikein. Tata varten tarvitaan
kilpailunjarjestajalta ratakartan lisdksi myos lista kullekin rastille tarkoitetuista tauluista ja kunkin rastin
paalujen etadisyyksistd. Myos arvioitavien rastien paalujen etdisyydet on saatava tarkastusta varten,
mutta ne tulee antaa vain niille tuomareille, joiden tulee ko. rastit tarkastaa. Siten vihennetaan riskia,
ettd arvioitavien rastien etdisyydet padtyvat vahingossa kilpailijoiden tietoon. Rastiluettelosta on syyta
tarkistaa ennen radalle menoa, etta radalla on sdadntéjen mukainen maara kutakin taulukokoa. Kartasta
on syyta katsoa, etta radan korkeusvaihtelut ja maksimietdisyydet kokoontumispaikalta ovat sadntéjen
madrdaamissa rajoissa. Rastien ammuntasuutien lisdaksi karttaan on hyva jollain sopivalla tavalla merkita,
onko kyse ylamaki- vai alamakirastista.

Tarkista rasti aina ampujan nakékulmasta:

e Nakyvatko taulun pistealueet paalun kummaltakin puolelta ammuttaessa? Muista, etta jotkut
ampujista ovat hyvin lyhyita.

® Ovatko kaikki ammuntapaikat sellaisia, etta niiltd pystyy ampumaan seka vasen- etta
oikeakatinen ampuja?

¢ Onko kummallakin puolella paalua olevien ampujien mahdollista ottaa yhta lailla kelvollinen
ampuma-asento ja ovatko merkinnat selkedt?

* Onko ampumalinjalla mahdollisesti roikkuvia oksia, jotka saattavat tulla kevyemmilla
paunoilla ampuvien nuolten reitille? Mieti, voivatko sade ja muut sddolot vaikuttaa oksien
asentoon siten, ettd joku niistd laskeutuu nuolten reitille.

®*  Onko ammuntaetdisyys kullekin taululle sadntdjen mukainen? Jos et ehdi mitata jokaista,
mittaa niin monta kuin pystyt. Muista yhden metrin vaihteluvili, joka sallii elektronisten
mittavalineiden kdyton yli 15 metrin ammuntaetdisyyksien tarkistamisessa.

® Onko taustan koko riittava? Ovatko taulut vahintdan sddntdjen maardaman minimietdisyyden
korkeudella maanpinnasta? Taulun tulee olla mahdollisimman oikeassa kulmassa
ammuntalinjaan ndhden, jotta se nakyy taysikokoisena ampujalle.

® On hyva kadytanto merkita taustan taakse taustaan tulevan taulun koko jo radan
valmisteluvaiheessa. Silloin viltetdan kiireessa sattuvat virheet taulujen koon suhteen. Kun
taulut vieddan paikoilleen, on hyva jattad samalla kertaa taustan taakse roikkuvaan
muovipussiin vaihtotauluja sailtd suojaan. My6s maastoammunnassa kaytetyt taulut taytyy
mitata aiemmin tauluammunnan yhteydessa selostetun menettelyn mukaan (luku 3.12.1).

e Ali tue taustaa suoraan puuta vasten, silld taustan ldpi tyéntyvit nuolet saattavat vaurioitua
iskeytyessddn puuhun tai puusta irrotuksen yhteydessa.

A.1.3 Ammunta ja pistelasku

Nykyisten saantdjen mukaan ryhman ampujat saavat valita ammuntapaikkansa- ja jarjestyksensa melko
vapaasti. Kuitenkin heidan on pidettava huolta, etta ensimmaisena paalulle meneva pari ampuu ylimpiin
40 cm tauluihin ja ensimmaiseen ja kolmanteen 20 cm pystyspottiin — vasemmalla ampuva
vasemmanpuoleiseen ja oikealla ampuva oikeanpuoleiseen mainituista tauluista. Seuraava pari ampuu
alimpiin 40 cm tauluihin ja toiseen ja neljanteen 20 cm pystyspottiin. Jollei muuta ole ennalta maaratty,

75



tata jarjestysta kdytetdaan paatettdessd, onko ampuja osunut tauluunsa vai ei. Jos taustassa on kaksi 60
c¢m taulua rinnakkain, 1. ja 3. ampuja ampuvat vasempaan tauluun ja 2. ja 4. ampuja vastaavasti
oikeanpuoleiseen tauluun.

Mikali 20 cm pystyspotteihin ammuttaessa samasta spotista I6ydetdaan useampi kuin yksi samalle
ampujalle kuuluva nuoli, vain alin osuma lasketaan ja muut merkitdan ohilaukauksiksi (M). Menettely on
sama kuin ammuttaessa sisallad spottitauluihin.

A.1.4 Tuomareiden sijoittumien kilpailualueelle

Tuomarit tulee sijoittaa alueelle niin, etta he pysyvat liikkumaan kaikille rasteille kilpailun aikana. Mieti
etukdteen, miten tuomarit pystyvat turvallisesti liikkumaan rastilta toiselle heille maaratyilla alueilla. On
padtuomariin velvollisuus jakaa tuomarit alueelle. Jos on kaytdssa useampia ratoja, on syyta jakaa
tuomarit niille kullekin omiksi ryhmikseen. Jotta tuomarit oppivat tuntemaan vastuulleen annetun radan
osuuden, on heidat hyva pitdaa samoilla rataosuuksilla koko kilpailun ajan.

A.1.5 Viélinetarkastus

Vilinetarkastuksessa on erityisesti varmistettava, etta kilpailijoilla ei ole mukanaan mitaan laitetta, joka
on tarkoitettu etdisyyksien, kulmien tai taulujen kokojen mittaamiseen eika mitdan sallitun valineen
osaa ole muutettu naita tarkoituksia varten. Tarkista, etteivat vakaajat haittaa muiden ampujien
suoritusta eika niitda ole muutettu edelld mainittuihin kiellettyihin mittaustarkoituksiin tai etteivat ne
sindllaan tarjoa kiellettya apua.

A.1.6. Aikarajoitus maastoammunnassa

WA:n tarkoituksena ei koskaan ole varsinaisesti ollut kellottaa maastoammuntaa paitsi finaaleissa.
Muutoin jokaisen ryhman mukana kulkisi virallinen ajanottaja. Aikarajaa koskeva maarays oli lisattava
saantoihin joitain vuosia sitten, koska joillain hyvin hitaat ampujat aiheuttivat pullonkauloja ja kilpailu
hidastui. Tuomarin ei ole syyta ryhtya kellottamaan kaikkia ammuntapaikalle saapuvia ampujia. Sdanto
on laadittu sita varten, ettd saadaan estettya hitaita ampujia hidastamasta koko kilpailua. Tuomarin on
kaytettava auktoriteettiaan harkiten taman saanndn tulkinnassa.

Mikali on syyta ryhtya valvomaan aikarajaa saantokirjan kohdan 24.8 (Kirja 4) mukaisesti ja kilpailija
ylittda annetun aikarajan, menettely on seuraava:

Tuomari merkitsee tuloskorttiin aloituspalaverissa sovittuun paikkaan (yleenséa kortin taakse) ajan ja
rastin numeron, jolla havainto on tehty seka kuittaa merkinnan nimikirjaimillaan. Mikali ajan ylitys
toistuu, tuomari tekee uuden samanlaisen merkinnan tuloskorttiin ja antaa ampujalle suullisen
varoituksen. Kolmannesta ja sitd seuraavista ammunta-ajan ylityksista ampuja menettaa kyseiselta
rastilta korkeimman osuman.

Ammunta-aika alkaa, kun ampuja astuu ammuntapaikalle paalun viereen. Paalulle on mentava heti, kun
se on vapaana, koska tarkoituksena ei ole jaada arvioimaan matkoja tai maastonmuotoja ennen
ammuntapaikalle siirtymistd. Jos ampujat viivyttelevat tassa tarkoituksessa, tuomarin on kehotettava
heita siirtymadan ammuntapaikalle ja aloitettava ajanotto siirtymiseen kdytetyn kohtuullisen tovin
padsta. Ammuntapaikan olosuhteet on huomioitava paalulle siirtymisessa, esim. jos ampujat ovat juuri
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nousseet ylos jyrkkda makea, heille voidaan antaa lisdaikaa hengityksen tasaamiseksi. Varoitukset ovat
voimassa vain kunkin ottelukierroksen ajan eivatka siirry seuraavalle kierrokselle. Finaalikierrosten

ajanvalvonta muistuttaa tauluammunnan finaalien ajanvalvontaa ja se on selostettu kirjassa 4 (24.10 ja
24.11).

A.1.7 Etdisyyden mittaaminen

Ampuja ei saa kayttaa mitaan valinettdaan tai niiden osaa pelkadstaan etdisyydenmittaustarkoituksessa.
Tata on syyta painottaa joukkueenjohtajien tapaamisessa. WA:n maastoammuntakomitea on antanut
joitain tulkintoja siita, mika on erikseen sallittua tai kiellettya.

Esimerkiksi vuoden 2011 tulkinnan (Measuring distance in Field and 3D rounds) mukaan sormien, kdden
ja muiden ruumiinosien kaytto etdisyyden maarittamiseen on sallittua.

A.1.8 Maastoammunnan finaalirata

Monesti maastoammuntakilpailujen finaalirata sijoitetaan keskeiselle paikalle kilpailualueella niin, etta
yleisolla on helppo péaasy finaalimaastoon.

Tuomareille tasta seuraa kaksi suurta haastetta:

1. Turvallisuus on jélleen téirked seikka. Kéytd turvallisuuden tarkistamiseen samoja periaatteita,
jotka esitettiin edelléd (A1.1.). Jotta yleisé ei harhautuisi ammunnan tai ampujien tielle heiddn
siirtyessddn ammuntapaikoille, jéirjestd finaalialue siten, ettd yleisé on esteiden takana ja
ammunta tapahtuu yleisdstd poispdin.

2. Koska finaalirata on keskeiselld paikalla kisa-alueella, on mahdollista, ettei sitd ole vielé
kisojen avajaisin mennessd viimeistelty. Koska kaikki taulut ja matkat on suunniteltu, tekevdt
tuomarit valtaosan tarkistuksista etukdteen ja viimeistelevdit finaaliradan tarkistukset heti,
kun karsintakierrokset on ammuttu. Koska yleisén ja median suurin mielenkiinto kohdistuu
finaaleihin, on uusintarastille pdéistéivd helposti. Finaaliradan viimeinen rasti voi toimia
uusintarastina, mikdli uusintarastin ja viimeisen rastin ammuntamatkat ovat samat®°. Myés
erillistd uusintarastia voidaan kdyttéd.

A.1.9 Ammunnanohjaus

Ammuntajarjestys kuvataan maastoammuntaa koskevassa sadntokirjassa, mutta séannoissa ei oteta
kantaa eri ryhmien véliseen ajastukseen. Luokkien aloitusjarjestys on: Vaistojouset - tahtdinjouset -
taljajouset. Kutakin jousityyppia kohti on kaksi neljan ampujan ryhmaa, yksi miehille ja yksi naisille.
Ryhmien aloitusvali on noin 15 minuuttia ja kilpailun jarjestdjan on syyta laatia aikataulu, josta nakyy
kunkin ryhman aloitusaika. Joskus aikataulua voidaan joutua muuttamaan jonkin ryhman osalta kilpailun
kuluessa median ja yleison tarpeiden palvelemiseksi. On esimerkiksi valtettdva tilannetta, jossa miehet
ampuvat semifinaaleja rastilla nelja ja naiset finaaleja rastilla kahdeksan yhta aikaa.

8 Kirja 4 —25.3.2.4
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A.1.10 Ryhmille maarattyjen tuomareiden tehtavat
On suositeltavaa, etta:

1. Jokaisen ryhmén mukana kulkee tuomari, joka tarvittaessa tulkitsee osumat.

2. Yksi tuomari kellottaa ja antaa aloitus- (“go”) ja lopetusmerkit ("stop”) ampujille. Kun aikaa
on jdljelld 30 sekuntia, tuomari nostaa keltaisen kortin merkiksi. Toinen tuomari toimii
ajanoton varmistajana. Ensimmdiselld rastilla tuomari tarkistaa osumat ja vahvistaa tuloksen
vélittomdisti (ja ottelun voittajan lopussa).

3. Tuomarin tai muun henkiléstén, jolle on annettu tehtdvéksi median ohjaaminen, tulee myés
valvoa sen toimintaa. Maastossa valokuvaajat ja kameramiehet pyrkiviit usein saamaan
parhaat mahdolliset kuvakulmat ja kuvauspaikat, jolloin he ovat usein varsin Iédhelléd
kilpdilijoita. Heille tulee tihdentdd, ettd ammunnan aikana heidén on syytd pysyd
valitsemillaan paikoilla, silld liikkuminen saattaa hdirité ampujia ja aiheuttaa
turvallisuusriskin.

A.1.11 Menettelyt maastoammunnan mestaruuskilpailujen pudotus- ja finaalikierroksilla
Toimintatavat henkilokohtaisilla pudotuskierroksilla
Pudotuksia varten pudotusradalla pitéisi olla ainakin kaksi tuomaria, kolme olisi ihanteellinen maara.

Yksi tuomari kulkee aina pudotuksia ampuvan parin mukana. Han varmistaa, ettd ampujat tietavat
oikean paalun ja oikean etaisyyden kullakin rastilla (kuva 1), tulkitsee osumat ja huolehtii
ajanvalvonnasta — kuten semifinaalikierroksillakin. Kun osumat on kirjattu ja ryhma lahtee seuraavalle
rastille, seuraavan ryhman tuomareineen tulisi saapua rastille ja aloittaa suorituksensa. Tihedan
rakennetuilla pudotusradoilla seuraava pari tuomareineen aloittaa heti, kun se on turvallista.

e
|

Kuva 1
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Mikali on kaytossa vain yksi pudotusrata, voi yksi tuomari valvoa kahta ottelua yhta aikaa (nelja ampujaa
ryhmassa — poolien A ja B ottelut). Kun tdma ensimmainen ryhma padsee rastille 3, toinen tuomari ottaa
mukaansa ryhman, jossa on otteluparit C ja D -pooleista. Kun ensimmainen ryhma saa viimeisen rastin
ammuttua, havinneet ampujat palaavat kisakeskukseen ja voittajat siirtyvat pudotusradan alkuun
seuraavia otteluitaan varten. Tatd menettelya jatketaan, kunnes pudotukset on ammuttu ja kaksi
semifinalistia on selvilla.

Mikali on tarpeen ampua uusintanuoli ottelun ratkaisemiseksi pudotuskierroksilla, se ammutaan
viimeisella ammutulla rastilla.

Televisioitavilla (tai muuhun mediaan kuvattavilla) pudotuskierroksilla voidaan kayttdaa jompaakumpaa
edellisistd menettelyista tai ajastuksen voi hoitaa ammunnanjohtaja. Jalkimmaisessa tarvitaan ryhman
mukaan kaksi tuomaria: toinen on linjatuomari ja toinen taulutuomari. Linjatuomarin rooli tassa
jarjestelyssa on lahinnd ndyttaa oikeat paalut ampuijille. Taulutuomari luettelee osumat ja kirjaa ne.
Ampujien edustajat voivat menna tauluille vain, mikali radan rakenne sen turvallisesti sallii.

Menettelyt joukkueiden pudotuskierroksella

Kahdeksan (8) parasta joukkuetta etenevat joukkueiden pudotuskierrokselle. Joukkueiden jarjestys
pudotuskaaviossa maaraytyy joukkueen jasenten karsintakierroksella saavuttamien henkilokohtaisten
pisteiden yhteenlasketun summan mukaan. Korkeimmalle sijoittunut joukkue ampuu vasemmalta
puolelta ja paattdaa kumpi joukkueista aloitta ensimmaisella rastilla. Sen jalkeen alemmilla
kumulatiivisilla pisteilla oleva joukkue aloittaa ammunnan kullakin rastilla. Naisten joukkueet ampuvat
ensin ja miesten joukkueet niiden jalkeen. Tassa vaiheessa ottelut ammutaan samaan aikaan ja
jokaiselle ottelulle on maaratty tuomari ja pisteiden merkitsija. Kukin joukkueen jasen ampuu yhden
nuolen®® omalta paalultaan joukkueen keskeniin sopimassa jarjestyksessia. Ammunnan ajastus
kasitelladn tuonnempana.

A.1.12 Ammuntajarjestys finaalikierroksilla

Henkil6kohtaiset- ja joukkueottelut
Vuoden 2018 saantokirja kuvaa nama jarjestelyt perusteellisesti.
Uusintanuolet

Mikali semifinaaliottelu joudutaan ratkaisemaan uusintanuolella®l, se ammutaan viimeisell3 rastilla
(rasti 4). Pronssi- tai kultaotteluiden uusintanuolet ammutaan kullekin luokalle ennalta paatettyyn
tauluun, joka voi olla viimeinen ammuttu taulu tai ylimaarainen tarkoitusta varten varattu taulu.
Henkilokohtaisissa otteluissa kumpikin ampuja ampuu yhden uusintanuolen ja joukkueotteluissa kukin
joukkueen jasen ampuu yhden uusintanuolen. Mikali uusintanuolten tulokset ovat samat, voittaa se
ampuja/joukkue, jonka nuoli on Iahimpéana keskipistettda. Menettely on sama kuin tauluammunnan
joukkueen uusintanuolten kohdalla.

%0 Kirja 4 —23.3.2
3 Kirja4 —25.3
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A.1.12.1 Taulujen sijoittelu

Taulut sijoitetaan taustoihin kuten karsintakierroksillakin silla poikkeuksella, etta 60 cm ja 80 cm tauluja
on kaksi, yksi kullekin otteluparin ampujalle®?. Vasemmanpuoleinen ampuja ampuu vasempaan tauluun
ja oikeanpuoleinen vastaavasti oikeaan.

A.1.12.2 Ajanvalvonta — henkilékohtaiset ottelut

Kolmen (3) nuolen ampumiseen on aikaa kaksi (2) minuuttia®®. Otteluun maaratty tuomari aloittaa ja
padttda ammunta-ajan suullisilla komennoilla. Mitaliotteluissa voidaan kayttaa myos digitaalisia
ajanottolaitteita. Talloin ammunnanjohtaja vastaa ajanvalvonnasta.

A.1.12.3 Ajanvalvonta — joukkueottelut

Joukkueella on kaksi (2) minuuttia aikaa kolmen (3) nuolen ampumiseen. Aika alkaa, kun kaikki
joukkueen jasenet seisovat punaisella paalulla. Ensin ampuvat yksi kerrallaan ne ampujat, jotka ampuvat
punaiselta paalulta, muilta paaluilta ampuvat jatkavat sen jalkeen yksi kerrallaan kukin omalta
paalultaan.

A.1.12.4 Merkki 30 s jaljelld olevasta ajasta

Kun ammunta-aikaa on jaljella 30 sekuntia, tuomari kohottaa keltaisen kortin merkiksi. Yliajalla
ammutusta nuolesta ampuja menettaa korkeimman osuman ko. rastilta.

A.1.13 Joukkuefinaalit

Joukkueen punaiselta paalulta ampuvat jasenet ampuvat ensin, minka jalkeen kukin ampuu omalta
paalultaan yksi ampuja kerrallaan. Valinerikon hoitamaiseen ei anneta lisdaikaa finaalikierroksilla.
Joukkueenjohtaja tai muu tehtdvaan nimetty henkild voi kantaa varavalineitd joukkueen mukana
finaalikierrosten aikana. Ensimmainen ryhma aloittaa ohjelmassa maarattyna aikana ja sen jalkeen
ryhmat ampuvat jarjestyksessa noin 15 minuutin vadlein. Kun finaaliryhma Iahestyy ottelun loppua,
perdssa aiemmilla rasteilla seuraavien ryhmien ammuntaa voidaan viivyttaa, jotta yleiso ja media voivat
keskittya finaaliottelun ratkaisuun viimeisella rastilla. Jokaiselle ryhmalle nimetdaan oma tuomari.

A1.14 Sallitut ja kielletyt vdlineet WA:n arvioitavilla etdisyyksilla

WA:n maastoammuntakilpailuissa voidaan ampua vain annettujen etaisyyksien kierros, vain arvioitavien
etdisyyksien kierros tai molemmat. Kansallisissa kisoissa voidaan kadyttaa myos viuhka- ja kdvelyrasteja.
Kavelyrasteilla on oltava tarkkana, ettd ampuu oikean maaran nuolia oikeilta etdisyyksilta.

WA:n mestaruuskisoissa on kuitenkin aina yksi karsintarata arvioitavilla etdisyyksilld ja toinen annetuilla.
Pudotus- ja finaalikierrokset ammutaan aina annetuilta etdisyyksilta.

Jossain pdin maailmaa ihmiset nauttivat ampumisesta “vanhaan hyvaa malliin” kavely- ja viuhrasteilla,
toisaalla taas vain annetuilta matkoilta. Koska suurin osa pitda arvioitavilta matkoilta ampumisesta,
tarvitsemme saantoja, jotta matkat todellakin pysyvat arvioitavina. Sen vuoksi me emme voi sallia

92 Kirja2-8.1.1.4

9 Kirja 4 —24.10ja 24.11
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minkdadnlaisia etdisyyden mittaamiseen tarkoitettuja valineitd, niin yksinkertaisilta ja amatoorimaisilta
kuin ne vaikuttavatkin. On vadistamatonta, etta jos ensin sallitaan jonkin mittavdlineen kaytto, siita pian
on jo kaytossa kehittyneempi versio.

Lainaus WA:n maastoammuntaoppaasta:
Seuraavat vilineet EIVAT OLE sallittuja maastokierrosten arvioitavilla et3isyyksilla:

Useampi kuin yksi henkilokohtainen etdisyystaulukko tahtdimessd, jousessa tai muistiinpanoissa viittaa
vahvasti siihen, etta kaytat tahtdintasi etdisyysmittarina ja tulkitset etdisyyden eri taulukkojen avulla. Jos
sinulla on sellaisia ylimaaraisia asteikkoja tahtdimessasi, jotka eivat pida yhta ampumaetaisyyden
kanssa, tuomarit ja kanssakilpailijat voivat herkasti epailla, etta kaytat ko. ylimaaraista asteikkoa
etdisyyden mittaamiseen.

Jos tahtdimessa on ylimaaraisia etdisyysasteikkoja muita jousen kokoonpanoja varten, ne on syyta
peittaa teipilla aiheettomien epdilysten valttamiseksi.

Huom! Tahtdimessa saa kuitenkin olla yksi henkilékohtainen etdisyystaulukko tahtdimessa valmistajan
asteikon lisaksi.

Jousen kohottaminen useammin kuin kerran tai kaksi ennen ampumista viittaa vahvasti siihen, etta
ampuja mittaa etdisyyksid. Se on sindllaan saantdjen hengen ja kirjaimen vastaista ja hairitsee lisaksi
muita kilpailijoita kdyttamalla kohtuuttomasti aikaa suorituksen. Jos vadlineissa on ylimaaraisia osia,
joiden tarkoitus on epdselva, niitd kaytetaan luultavasti etdisyyden mittaamisen taulun halkaisijan
avulla. Tama rikkoo sadnt6ja vastaan. Sen sijaan valineissa olevien vakio-osien kaytto etdisyyden
arviointiin ei ole kiellettya.

Yleinen sdanto on, ettd mitdan valineiden osaa ei saa muokata etdisyyden mittausta varten. Kiellettyjen
vélineiden listalla ovat myos tahtdimet, jossa on ristin lisdksi viivoja ristin yli, kaksi tai useampia
sisakkaisia ympyroita, useampi kuin yksi samansuuntainen viiva mihin suuntaan tahansa tai ristin ja
ympyran yhdistelma, jossa risti menee ympyran lapi. Ampujan nakdkentdssa ei saa olla mitdan, jossa on
useita viivoja tai pisteitd, ellei se ole ko. valineen vakio-ominaisuus. Talja-ampujat kdyttavat usein
monijyvaisia metsastystahtdaimia. Ne ovat sallittuja annetuilla etdisyyksilld, mutta eivat arvioitavilla
etadisyyksilla.

Alla on muutamia esimerkkeja kielletyista tahtdimista:

a) Risti renkaan lapi b) Piste ja erillinen viiva
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c) Risti, jossa on eri pituisia viivoja, jotka eivat e) Erillinen lisdosa tahtaimen paalla
ulotu tahtdintunnelin reunoihin

d) Risti, jossa on asteikkoja

Piirrokset tahtdimen tai muiden vélineiden koon suhteista taulun halkaisijaan ovat kiellettyja
kilpailutilanteissa. Vaistojousiampujilla ei saa olla piirroksia tai taulukoita siita, miten eri etdisyyden
suhtautuvat heidan kdyttamiinsa sormildppiin. Mikali vaistojousen tahtdinkuvan alueella on mitdan
merkint6ja jousen rungossa, ne on teipattava piiloon kilpailutilanteessa. Camo-kuviota tai muuta
epasaanndllisesti vaihtelevaa varitysta ei yleensa tarvitse teipata piiloon. Eri ampumakulmille laaditut
etdisyysasteikot ovat kiellettyja, kuten myos vilineet ampumakulman mittaamiseksi. Maastokierroksilla
radio- ja matkapuhelinten kaytto on kielletty. Kiikareissa ei saa olla asteikoita tarkennusruuvissa tai
ndakymassa eika varsinkaan mitdan toimintoa, joka on erityisesti tarkoitettu etdisyyden mittaukseen.
My0s elektronisten tallennusvélineiden pitdminen mukana maastokierroksilla rikkoo saantéjen henkea
vastaan.

Seuraavat valineet OVAT sallittuja:

Mika hyvansa tahtdin, jossa on YKSI tahtdyspiste, rengas tai risti. Tahtdin, jossa on piste renkaan sisall3,
on rajatapaus, mutta koska normaali tdhtdinrengas, jossa on pallo sisalla, on sallittu, katsotaan piste
renkaan sisalla sallituksi. Tassa joitain esimerkkeja sallituista tahtaimista:
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a) Piste d) Rengas ja risti, viivat reunoihin asti

b) Rengas e) Piste ja risti, viivat reunoihin asti

c) Rengas ja piste

Yleensa mika hyvansa vakiomallinen tahtdin, joka tayttaa ylla mainitut rajoitukset, on saantojen
mukainen. Téhtainta hankittaessa kannattaa kayttdaa harkintaa, jotta valttyisi tahtomattaan rikkomasta
saantoja ja haaskaamasta rahaa kayttokelvottomiin valineisiin.
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Ampujalla voi olla mukanaan otteita saantokirjasta, kuten esimerkiksi taulukko eri tauluille sallituista
ampumaetaisyyksista. Ampujalla voi olla my&s mukanaan myds taulukko tahtdaimen asetuksista eri
ampumaetaisyyksille edelld mainitut rajoitukset huomioiden.

5m=2.30

10m =210
15m =2.30
20m =2.55

Lopuksi:

Yleensa valineisiin liittyvat saantérikkomukset ovat tietoisia tai ampujalla on ainakin epailys siita, etta
han saattaa venyttaa saantoja yli rajan. Talle toiminnalle ei ole mitdaan puolustusta, silla aina voi kysya,
jos on epavarma. Jotta WA:n maastokilpailut saadaan pidettya oikeudenmukaisina, on ampujien syyta
kertoa tuomareille kaikesta, minka he epaéilevat rikkovan sddntdja ammunta-ajan, valineiden tai minkaan
muun suhteen. Tuomareiden tehtava on varmistaa, etta kilpailut ovat parempia ja reilumpia kaikille. Ei
ole epaystavallista, epdkohteliasta tai epaurheilijamaista kertoa havainnoistaan tuomareille.

A.2 3D-ammunta — lyhyt esittely

3D-ammunta on WA:n saantokirjassa uusi tulokas ja yha jatkuvan kehitysprosessin alainen. Sen vuoksi
on tarkeaa, etta tuomarilla on aina kdytdssa viimeisin versio sdannoista. Vaikka 3D-ammunnasa onkin
samankaltaisuuksia maastoammunnan kanssa, on siind myos eroja, joista tuomarien taytyy olla selvilla.
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KUVA A2.1 3D-taulu (kuva: Harri Verho, 2019)

3D-ammunta jaljittelee varsinaista metsastystapahtumaa siten, etta tauluina kdytetdan oikeiden
eldinten kokoisia ja nakoisia malleja, jotka on valmistettu materiaalista, joka pystyy pysdyttamaan
nuolet. 3D-taulut pyritdan sijoittamaan siten, kuin niiden esittamat eldimet olisivat sijoittuneet
luonnollisessa ymparistossaan. 3D-ammunnassa kadytettavat jouset edustavat Iahinna metsastysjousia.

3D-kieroksille on WA:n sdannoissa sallittu jouseksi talja, vaistojousi, pitkdjousi ja instinctive bow?®*. Kaikki
etdisyydet ovat arvioitavia. Sekaannusta aiheuttaa joskus se, etta jotkut ampujat ovat enemman
tottuneita ampumaan 3D-kisoja muiden organisaatioiden saantdjen mukaan. Talléin tuomarin ohjaava
rooli korostuu WA:n kisojen yhteydessa. WA:n tapahtumien ammuntasaannot noudattavat samaa linjaa
muiden WA:n kilpailutapahtumien saantdjen kanssa, mutta niitd on muokattu soveltumaan paremmin
ko. kilpailumuotoon.

A.2.1 Kilpailutapahtuma
Kuten muutkin WA:n kilpailut myds 3D-kisa jakaantuu alkukilpailuun, pudotuskierrokseen ja finaaleihin.

Alkukilpailu koostuu kahdesta 24 rastin kierroksesta ja ne ammutaan yleensa eri pdivina.

% Suomalaiset sadnnét sallivat lisiksi tdhtdinjousen kdytdén 3D-ammunnassa.
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Pudotuskierros ammutaan pool-systeemilla ja jokainen ottelu sisaltda 6 rastia. Finaalikierrokset
ammutaan 4 rastin radalla. Pudotus- ja finaalikierroksilla tuomari asettaa paalut sitda mukaa, kun ottelu
etenee rastilta seuraavalle.

Alkukilpailussa ampuja ampuu kaksi nuolta kullakin rastilla, mutta muilla kierroksilla vain yhden nuolen.

Finaalit ammutaan yleensa keskeiselld alueella, missa katsojat voivat seurata tapahtumia. 3D-
ammunnan ideana on, ettd ammuttavat matkat ovat todella arvioitavia eivatka ampujat tieda niita
etukdteen. Taman ja reilun kilpailun varmistamiseksi viime aikaisissa kilpailuissa paalut on siirretty
jokaiseen ammuttavaan otteluun. Tuomareita tulee olla riittdva maara siirtdmaan paaluja ja
kontrolloimaan otteluita.

A.2.2 3D-rata

Rata taytyy merkitda maastoon niin, etta silta ei vahingossa harhaudu pois. Rastilta toiselle vievan
padreitin taytyy olla kaikille turvallinen. Sen lisdaksi on syyta valmistella kilpailualueelle turvapolkuja, joita
pitkin tuomarit ja jarjestdjan edustajat padsevat eri rasteille nopeasti. Varmista, etta turvapolut todella
ovat turvallisia.

Edelleen on syyta varmistaa, etta rastin odotuspaikkana toimiva numerotaulu nakyy rastille tulevalle
polulle ja etta paalut nakyvat sen vieressa seisoessa, mutta eldin ei. Tama estaa jaljempana tulevia
ampujia seuraamasta, ampuuko edellinen ryhma yli vai ali ja saamasta siten ylimaaraista etua.

Numerotaululta pitda voida ndahda eldimen kuva ja paalut, eldimen kuvalta paalut ja eldin, jotta ampujat
voivat varmistaa, etta rasti on vapaa.

A.2.2.1 3D-taulut

3D-taulut ovat kolmiulotteisia ja vaihtelevia kooltaan ja nd6ltaan. Taulut on aseteltava sopivalle
etdisyydelle suhteessa taulun kokoon.

Tauluissa on renkaat 11ja 10 pisteen osumille. Niiden ymparilld on kahdeksan pisteen vyohyke, joka on
harvemmin ympyranmuotoinen. Se noudattelee yleensa aluetta, jolla taulussa esitetyn eldgimen keuhkot
ovat. Kaikki 8-pisteen alueen ymparilla olevat ovat viiden pisteen aluetta. Osumat sarviin ja sorkkiin
tulkitaan ohilaukauksiksi.

Tuomarit voivat merkita selvyyden vuoksi tussilla sarvien ja sorkkien rajat tauluun, jotta kilpailijat voivat
soveltaa normaalia rajatapausten saantoa.

Pienimpia tauluja on syyta sijoittaa rastille vahintdan kaksi, mieluiten nelja. Taulujen on oltava identtisid
ja niiden pistealueiden on nayttdava ampujille samassa kulmassa.
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Kuvat: Harri Verho, 2019

Taulua esittava kuva on sijoitettava 5-10 metrin paahan paaluista. Varmista, etta kuva todella esittaa
varsinaista taulua!

Hantien, siipien, korvien ja pyrstéjen osuma-arvoista on ollut paljon keskustelua, mutta koska ne eivat
ole sorkkia tai sarvia, ne kuuluvat viiden pisteen vyohykkeeseen.

Suurimmissa tauluissa saattaa olla vaihdettava keskiosa, joka on irrotettava tulppa osuma-alueen
keskella. Varmista, ettei sen reunaa sekoiteta pistealueiden rajaviivoihin ja valmistaudu siihen, etta
ampujat kysyvat asiasta.

A.2.2.2 Paalut

3D-ammunnassa ammuntapaikka osoitetaan paalulla. Taljat ampuvat punaiselta paalulta. Vaistojouset,
pitkdjouset ja instinctive-jousi siniselts. %

Tavallisesti rastilla on kaksi kunkin varista paalua. Paalujen on oltava metrin pdassa toisistaan. Ampujat
ampuvat pareittain, yksi kummaltakin paalulta. Heidan ei tarvitse koskea paalua jalallaan, vaan he voivat
seistd jopa metrin padssa paalusta milla tahansa paitsi sen etupuolella. Kilpailijoiden yhdessa
varmistettava, etta kumpikin voi ampua turvallisesti omalta paikaltaan.

Jollei kahdelle paalulle ole tilaa, voidaan kadyttaa vian yhta paalua. Talléin ampujat ampuvat yha
pareittain paalun jommaltakummalta puolelta enintdan metrin paassa siita (kuten maastoammunnassa).

Paalut voidaan asettaa mille tahansa etadisyydelle, siniset paalut 5 - 45 metrin pdaahan ja punaiset paalut
5 - 30 metrin padhan tauluista®.

9 Suomen kansallisissa sddnnodissa tahtdinjousiampujat ampuvat punaiselta paalulta. Lisdksi nuoremmille ampuijille ja
harrastajaluokille on Suomessa kaytossa valkoinen paalu. Ks. Kansalliset sédnnoét S.3.5.8.2
% Suomessa paalujen etdisyydet ovat: punainen 5 —45 m, sininen 3 — 30 m, valkoinen 3 —20 m.
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A.2.2.3 Turvallisuus

Turvallisuuteen on kiinnitettava erityista huomiota, silla varsinkin ylamakirasteilla yliammutut nuolet
saattavat jatkaa matkaansa hyvinkin kauas. Myos eldinten epasdannollisesta pinnasta kimmonneet
nuolet voivat ldhtead arvaamattomaan suuntaan.

A.2.3 Jouset
WA:n sdantdjen mukaan 3D-kisassa ammutaan neljalla eri tyyppisella jousella.
Talja- ja vaistojouset on kuvailtu maastoammunnan sdannoissa.

Pitkdjousta ja instinctive -jousta kaytetddan WA:n sdantdjen mukaan vain 3D-ammunnassa ja niitd
koskevat vilinesdannét on kuvailtu yksityiskohtaisesti sadntokirjassa. Koska 3D-ammunta kehittyy
nopeasti, myos jousista annetaan usein ohjesdantoja ja WA:n tulkintoja. Ne on syyta kayda
tarkastamassa WA:n sivuilta ennen jokaista kisaa, jotta voimme olla varmoja, etta noudatamme
voimassa olevia saantoja.

Vilinetarkastuksen yhteydessa on syyta katsoa erityisen huolellisesti, ettei jousiin ole lisatty mitaan
(esim merkint6ja, naarmuja, lisdosia), mita voitaisiin kdyttdaa apuna matkan maarittamisessa. Mikali niita
havaitaan, on syyta tiedustella niiden tarkoitusta ampujalta. Jos oikeasta kayttétarkoituksesta jaa
epaselvyyttd, vaadi ampujaa poistamaan tai peittamaan epamaaraisyydet.

Ampuijilla ei saa olla mukanaan kuvia tai listoja, joista kdy ilmi eri eldinten tai niiden pistealueiden koot.
Heilld saa olla mukanaan sadantdkohta, jossa kerrotaan kunkin paalun maksimi ja minimietaisyydet.
Mitaan muuta kirjallista tai kuvallista apua etdisyyksien maarittamisen helpottamiseksi ei sallita.

Vaistojousi, pitkdjousi ja instinctive bow -ampuijilla ei saa olla mukanaan mitaan kirjallista tai kuvallista
muistilappua tahtdinmerkeistaan, taljajousiampuijilla®’ saa olla.

A.2.4. Uusintanuolet

Karsintakierrokset: Jos tarvetta ampua paasysta pudotuskierroksille, ammutaan uusinta
harjoitusalueelle nopeasti pystytettavalla erillisella rastilla.

Pudotuskierrokset: Ammutaan keskeisella alueella mahdollisimman pian tulosten selviamisen jalkeen.

Ndissa uusintanuolissa on hyva kaytanto asettaa paalu paikalleen juuri ennen aloitusta, jotta ampuijille ei
tarjoudu tilaisuutta arvioida matkaa ennen ammuntaa.

Finaalikierrokset: Uusinnat ammutaan erilliselld tarkoitusta varten valmistellulla viidennella rastilla.

9 ja tahtainjousiampujilla
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Kuva: Harri Verho, 2019

A.3 Jury

Poistettu kasikirjasta, koska Juryn toiminta on kuvattu erikseen saanndissa.

A.4. Kilpailupaikan tarkistuslista — tauluammunta

[toinen mahdollinen formaatti naille listoille 16ytyy tuomarikoulutusmateriaalista]
Paivamaara:

Paikka:

1. Turvallisuus

2. Ammuntamatkat
3. Taululinjat

4. Ammuntalinja

5. Odotuslinja

6. 3-metrin linja

7. Medialinja

8. Taulukujat

9. Taustat
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10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.

Taulut

Taulujen sijoittelu

Taulujen korkeus

Taustojen kulmat

Taustojen kiinnitys ja tuenta
Taustanumerot taustoissa
Tuuliliput

Tuulipussit

Taustanumerot ammuntalinjalla
Ampujien paikat ammuntalinjalla
Aéini- ja valomerkit
Ammunnanjohtajan kuulutuslaitteisto
Ajanvalvontalaitteisto
Ajanvalvonnan varalaitteet
Varataustat

Varataulut

Harjoituskentta

Mainokset
Hatdpuhelinnumerot

Paikka valinetarkastukselle
Tulospalvelu

Istuimet ja suojat tuomareille

Tuomarien ja ammunnanjohtajan kommunikointivalineet

Jury (jasenet, kokoontumispaikka)

Huomioita:
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A.5. Kilpailupaikan tarkistuslista — maasto- ja 3D-ammunta

Pa

Pa
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26.

ivamaara:

ikka:

. Turvallisuus

. Eldinten koot ja kiinnitys

. Eldinten kohtisuoruus ammuntasuuntaan nahden
. Eldinten pistealueet ja niiden rajat

. Radan merkinta maastoon, nakyvyys

. Rastinumeroiden paikat

. Paalut ja niiden paikat

. Harjoitusrastit

. Harjoituseldimet

. Varaeldimia helposti saatavilla

. Jarjestelyt uusintanuolten ampumista varten

. Kokoontumispaikat

. Tulospalvelu

. Kommunikaatiovalineet tuomareille ja kilpailunjarjestdjille
. Median ja katsojine liikkuminen kilpailualueella ja sen hallinta
. Radan tarkastus

. Vélinetarkastus

. Pelastushenkiloston paasy kilpailualueelle

. Juomavetta tarjolla

. Kdymala

Jury

. Tuomarien tila

. Mainokset

. Kilpailijanumerot

. Pukeutumisohjeet tuomareille

Hatapuhelinnumerot

Huomioita:
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A.6 Para-ampujat

Nykymuotoisten sdantojen olemassaolosta alkaen ja jopa ennen sitd WA:n kisoissa on ollut mukana
vammaisia ampujia. Vuosien varrella vammaisten ampujien maara sekd WA:n etta eri
vammaisjdrjestojen jarjestamissa jousiammuntakisoissa on noussut. WA:n sdannodissa para-ammuntaa
koskevat maaraykset on koottu 3. kirjan kappaleeseen 21.

Kansallisissa kisoissa tuomarit ovat monesti joutuneet ratkaisemaan para-ampujien suhteen tilanteita,
joita ei ole maaritelty sddnndissa tai muissa ohjeissa. Seuraavassa yritetdan antaa tuomareille joitain
ohjeita, jotta ko. tilanteiden hoitamiseen syntyisi vakiintuneita kaytantoja.

A.6.1 Kuka on sdaantojen tarkoittama para-ampuja?

Tuomareiden ei missdaan tapauksessa oleteta tietdvan mitdaan ldadketieteellisistd diagnooseista tai
erilaisista vammoista, vaan saantdjen tarkoitus on mahdollistaa vammaisten ampujien osallistuminen
kilpailuihin erityisissa olosuhteissa. Terveella jarjelld pystyy paattelemaan, ettd vamma voi olla
luonteeltaan sellainen, joka vaikuttaa kykyyn seistd ammuttaessa tai vaatii avustajan nuolen
asettamisessa jouseen tai ampuja voi olla vyotettyna pyoratuoliin.

Vuodesta 2012 alkaen luokittelukorttien myéntéamisessd on noudatettu suurempaa johdonmukaisuutta
ja ne kertovat, millaisia apuvalineitd ampujalla on lupa kayttaa, jotta han pystyy kilpailemaan
tasavakisesti muiden kanssa. Vuoden 2014 huhtikuussa otettiin kdyttoon uudet vaatimukset
luokittelussa ja ne vaativat kaikkien aiemmin luokiteltujen ampujien uudelleenluokittelun. Tuomareiden
on tarkistettava, etta luokittelukortit on padivatty marraskuussa 2013 tai sen jdlkeen.
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A.6.2 Pyoratuolin tila ammuntalinjalla

Saannodissa ampujalle ammuntalinjalle vaadittu 80 cm tila on minimivaatimus. Sen tarkoitus on estaa,
etteivat ampujat toni toisiaan ammunnan aikana. Pyoratuoli tarvitsee tilaa noin 100 - 120 cm.
Pyoratuoliampujan edessa ampuva ei kuitenkaan valttamatta tarvitse 80 cm:a ja pyoratuoliampujan
ylavartalo on kauempana seuraavasta ampujasta kuin tavallisesti, joten useimmiten pyoratuoliampujien
sijoittelu ammuntalinjalle hoituu yleensa kohtuullisen pienilla saadoilla. Monet kisajdrjestdjat hoitavat
tilajarjestelyt siten, etta pydratuoliampujat sijoitetaan ampumakentan reunoille tai vajaiksi jadneisiin
taustoihin, jolloin heille on helpompi jarjestaa tilaa. Hdmmennyksen valttamiseksi kilpailun aikana
suurempi tilavaraus on syyta merkita selvasti ammuntalinjalle. Ammuntalinjalle tulisi merkita
ammuntapaikat koko linjan pituudelta, ja pyoratuoli sijoittaa pyoratuoliampujan ammuntapaikan merkin
kohdalle.

Jarjestdjien tulee valttaa sijoittamasta kahta pydratuoliampujaa samaan taustaan muiden ampujien
kanssa. Sen sijaan kaksi muuta ampujaa mahtuu yleensa hyvin samalle taustalle pyoratuoliampujan
kanssa. Jakkaralta tai tuolilta ampuvat ampujat eivat vie sen enempaa tilaa ammuntalinjalta kuin
muutkaan ampuijat, silld jakkaran tulee mahtua tilaan, joka on 80 cm ammuntalinjan suunnassa ja 60 cm
kohtisuoraan siihen nahden.

A.6.3 Saavatko para-ampujat jadda ammuntalinjalle WA:n kisoissa?

Olympiakisoja mydten vakiintuneen kdaytannén mukaan para-ampujat voivat jddada ammuntalinjalle
ammuttuaan nuolensa. Jos kisa ammutaan kahdessa vuorossa, ammuntalinjan paikkoja voidaan
jarjestelld edelld esitetylla tavalla. Yleensa linjalle jaava para-ampuja asettaa jousensa polvilleen
poikittain tai maata vasten pystyyn lopetettuaan ammuntansa. Tama on tarpeen, jotta
ammunnanjohtaja tietad, ettd kaikki ovat lopettaneet ammuntansa.

A.6.4 Voiko ampuja tarpeen vaatiessa kayttdaa avustajaa nuolen asettamiseen jouselle?

Ampuja voi kdyttaa avustajaa vain, mikali avustajan tarve on mainittu luokittelukortissa. Avustajan on
kaytettava yhtenevaa kilpailuasua ampujan kanssa.

Olettaen, ettd avustus ei aiheuta melua, joka voisi hairita laheisia ampujia, ei ole mitaan syyta kieltaa
avustajan kayttdad. Kdytanndssa avustajan kdyttaminen on melko hidasta eikd anna mitaan ylimaaraista
etua ampujalle. Koska WA:n saannot nykyisin sallivat joukkueen johdon antaa ohjeita linjalla olevalle
ampujalle, ei epdilys “kielletystd” valmennuksesta avustuksen yhteydessa ole enda aiheellinen. Tama on
erityisesti merkittavaa nakévammaisille (V1) ampuijille, tarkemmin kirjan kolme kappaleessa 21.

A.6.5. Tulosten merkinta ja nuolten irrotus taulusta

Joskus kysytaan, onko muiden ampujien tai kilpailun jarjestdjan velvollisuus avustaa tai jarjestaa apua
para-ampujalle tulosten kirjaamiseen, nuolten irrotukseen jne. Vastaus on ”ei”. On para-ampujan
itsensa tai hanen joukkueensa vastuulla jarjestda ampujalle edustaja tauluille. Suuremmissa kilpailuissa
tulisi olla edustaja jokaisella para-ampujalla olla oma, jottei kilpailu viivasty yhden edustajan
sukkuloidessa taululta toiselle.

93



A.6.6 Janteen vetdaminen kiinni pyératuoliin

Joskus voi nahda para-ampujan jannittdavan joustaan niin, etta janne koskettaa pyoratuolia tai sen
pyoraa. Talloin herda kysymys, onko kyseessa sadnndissa kielletty ylimaarainen tukipiste ja siitd saatu
etu. Joidenkin mielipiteiden mukaan siitd on etua, toisten mukaan haittaa. Vammaisurheilujarjestot ovat
ottaneet sen linjan, ettei menettelya tule kieltda, koska sita voi olla miltei mahdotonta tuomaroida. Nain
ollen meiddnkaan ei tarvitse olla siita huolissamme. Enta tilanne, jossa istuvan ampujan janne koskettaa
reittd tai polvea? Koska kyseessa ei ole kiintea tuki, meidan on tulkittava tilanne samoin kuin se, etta
seisovan ampujan janne koskettaa rintasuojaa, ja hyvaksyttava se.

A.6.7 Para-ampuja joukkuekilpailussa

Mikali tarpeellista, ampujalla on oikeus jaada ammuntalinjalle joukkuekilpailussakin. Han osoittaa
ampuneensa nuolensa ja olevansa valmis vaihtoon nostamalla kdtensa paansa paalle. Jousen siirtdminen
polvilta kestaa jotakuinkin yhtd kauan kuin siirtyminen yhden metrin viivan yli. Lisdksi para-ampujan
joukkuetoverit joutuvat kdyttdmaan joitain sekunnin osia sopivan vaihtopaikan etsimiseen, joten
jarjestely on katsottu tasapuoliseksi muita ampujia kohtaan. Huomautettakoon, ettd ampujan kdden
pitda olla selkedsti kohotettuna paan ylapuolelle, ennen kuin vaihto voi alkaa - pelkka vetokaden
heilahdus nuolen irrottua ei riita.

Nuolen vetamista viinista koskeva saanté on voimassa myds para-ampuijille.

A.6.8 Amputoidut

Viime vuosina keskustelua ovat herattdneet mekaaniset ja sahkomekaaniset kiinnityslaitteet, joilla jousi
saadaan kiinnitettyd amputoituun jousikdteen. Niiden ongelma WA:n sdantoihin ndhden on se, etta ne
muodostavat taysin jaykan kiinnityksen jousikdtena pidettdavan ruumiinosan vélille. WA:n sdantdjen
mukaan jousta ei saa kiinnittad kdteen. Ampujat saavat kayttaa rannelenkkid, tiukkaakin sellaista, mutta
siind on kuitenkin aina jonkin verran joustoa, mita edellisissa esimerkeissa ei ole. Jaykan kiinnityksen
kaytto antaisi kohtuutonta etua muihin ampujiin ndhden eika siten ole hyvaksyttavissa nykyisten
saantdjen pohjalta. Kaikki para-ammuntaan liittyva kilpailutoiminta on tapahtunut WA:n saantdjen
mukaisesti vuodesta 2009. IWAS-kisa (World Wheelchair Games) kdyttdaa yha WA:n valinesaantoja,
vaikka sdannoét muilta osin poikkeavatkin.

A.6.9 Kaukoputket

Kaukoputkien sallittua korkeutta koskevaa sadntoa taytyy para-ampujien kohdalla soveltaa tervetta
jarkea kayttaen. Sdanto on tehty median tarpeita ajatellen. Mikali para-ampuja ei pysty kumartumaan
alaspdin kaukoputkeen katsoessaan, annamme hieman “vapautta” kayttaa putkea sellaisella
korkeudella, jolta ampuja voi sita kayttaa. Seisoen tai jakkaralta ampuvien on mahdollista pitaa
kaukoputket olkapaan ylapinnan tasalla. Pydratuoliin kiinnitetyt kaukoputket eivat ole osa tata
ongelmaa, silla ne eivat peita kasvoja. Kaikissa suurten kisojen finaaleissa nayttdja kaytetaan kuten
muidenkin ampujien kilpailuissa.
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A.6.10. Vartalotuki

Erds usein keskusteltu aihe viime aikoina on ollut, saako ampuja nojata vartalotukeen. Tuen on oltava
vahintadn 110 mm kainalokuopan alapuolella eikd se saa missdan tapauksessa kannatella jousikatta.
Jakkaralta tai tuolilta ampuvat kilpailijat eivat saa nojata selkdnojaan ammunnan aikana.

A.6.11 Aikaraja vuoroammunnassa

Para-ampujilla ammunta-aika yhden nuolen ampumiseen vuoroammuntana ammuttavassa ottelussa on
30 sekuntia (1.4.2018 alkaen).

Joillakin ampuijilla on fyysisia vaikeuksia asettaa nuoli paikoilleen jouselle puuttuvan kaden tai sormien ja
kdaden puutteellisen toiminnan vuoksi. Sen vuoksi he joutuvat kdayttdmaan ammunta-aikaa nuolen
asettamiseen ja heille jaa vahemman aikaa itse ampumiseen. On havaittu, etta jotkin hyvin nopeasti
ampuvat vastustajat kayttavat tata haittaa tietoisesti hyvakseen, jolloin para-ampuja ei ehdi asettaa
nuoltaan ennen ammunta-ajan alkamista.

Tama haitta saatiin poistettua sallimalla para-ampujille 30 s aika nuolen ampumiseen. Useimmat
ampujat ampuvat kuitenkin entisen rytmin mukaisesti, eivatka vuoroammuntaottelut tdman muutoksen
vuoksi kestd yhtdaan kauemmin kuin aiemminkaan. Kuitenkin ne ampujat, joille tdma oli ennen vakava
haitta, ovat nyt paremmin samalla viivalla muiden kanssa.

Para-ammuntakilpailujen sdannot ovat nyt osa WA:n sadntdjen 3. kirjaa ja siten tuomareillemme on
tullut enemman velvollisuuksia, joita aiemmin hoitivat luokittelijat. Suosittelemme tuomareitamme
edelleen ottamaan osaa ndihin tehtéviin, koska kilpailut ammutaan WA:n sdantéjen mukaan ja ovat
hyvaa harjoitusta tuomareillemme. Olemme edelleen myoétavaikuttamassa naiden kilpailujen
korkeampaan arvostukseen.

Kuva: Jani Savilampi, 2015

95



A.7 WA:n hyvaksymat taulunvalmistajat

Hyvaksytyt taulunvalmistajat (WA:n verkkosivujen mukaan vuonna 2019):

JVD Distribution (NED)

Maple Leaf Press (USA)

Geologic (Decathlon, FRA)

Arrowhead (GBR) (kayttada myos kauppanimed Temple Faces)
Kriiger Targets (GER)

Fivics Arhery (KOR) (entinen SOMA)

Avalon Archery (WA:n sivuilla, ei engl. versiossa, kuva puuttuu)

Decut (WA:n sivuilla, ei engl. versiossa)

DECUT

arrowheadso

targetface

~FIvics

AR CC HH E R Y

2)

JVD ARCHERY

ko) kruger
Targets - Cibles - Blancos
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7 o
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A.8 Ammunnanjohtaja (DoS)

A.8.1 Ammunnanjohtajan rooli

Kilpailun laatu ja sujuvuus on paljolti riippuvainen siitd, kuinka ammunnanjohtaja suoriutuu tehtavistaan
ja velvollisuuksistaan. Joko kilpailu soljuu omalla rytmilldan alusta loppuun niin, ettd vain valinerikot,
pomput yms. katkaisevat sen tai sitten se on tdynna sekaannuksia ja keskeytyksia, koska
ammunnanjohtaja on ryhtynyt tehtaviinsa puutteellisesti valmistautuneena. Valitettavasti jalkimmaisia
tapauksia on sattunut liian usein. Kilpailun jarjestajat ja varsinkin ampujat ansaitsevat parempaa.
Toivottavasti tassa esitetyt huomiot ja ehdotukset auttavat luomaan perustaa ammunnanjohtajien
toimille ja kdytannaille.

Ammunnanjohtajan tehtdvat vaihtelevat eri tilanteissa ja niihin kuuluvat mm. kilpailun ajanoton ohjaus,
ammuntajarjestyksen ohjaaminen, kuulutuksista huolehtiminen (ellei siihen ole osoitettu muuta
henkilostoa), ampujia, kenttdhenkilokuntaa ja yleis6a koskevia turvaohjeiden noudattamisen
varmistaminen seka edelld mainittujen toiminnan ja liikkeiden seuraaminen. Ammunnanjohtajan tulee
toimia yhteistyossa kilpailunjohtajan, kenttdohjaajan ja muun mediavden, tuomareiden seka
kenttahenkilokunnan kanssa kilpailun sujuvuuden varmistamiseksi. Jotta em. asioista tulisi todellisuutta,
on luotu seuraavissa kohdissa esitetyt ohjeet niille, jotka ottavat vastaan ammunnanjohtajan
haasteellisen tehtdvan ja haluavat suoriutua siita hyvin kilpailun alusta loppuun asti.

A.8.2 Valmistelut ennen kilpailua

Ammunnanjohtajan valmistautumien kilpailuun alkaa siita hetkestd, kun hanet on nimetty tehtavaansa.
Ensimmaiset toimet ovat:

a) Ottaa yhteyttd kilpailunjohtajaan ja pédidtuomariin ja mikdli kyse on arvokisoista myés
tekniseen johtajaan sekd alkaa keréitd informaatiota, joka on tarpeellista hénen
tehtdviensd hoitamisessa.

b) Hankkia kilpailukutsu/ohjelma ja kaaviokuva kentdn jérjestelyistd.

c) Ottaa selville, kenet jéirjestdjéd on hankkinut hénelle avustajaksi. Avustaja on
vdlttimdton erityisesti ammuttaessa otteluita. Yhden henkilon ei voi huomioida ja
hallita kaikkea, mitd tapahtuu kentdllé nykyiselléd kisaformaatilla.

d) Keskustella jéirjestdjédn ja mahdollisesti kenttdohjaajan kanssa ammunnanjohtajan
korokkeen koosta, mallista ja paikasta.

e) Selvittdid jdrjestdjéiltd, millaista ajanottolaitteistoa kéiytetdidn sekd varajérjestelmdit.

f) Selvittdd, onko paikalla kuuluttajia tai TV-tuotanto, ja mikdli on, ovatko jérjestelyt ja
vastuut kaikille selkeitd.

g) Tutustua ko. kilpailua koskeviin ajan tasalla oleviin sddntéihin. Soveltuvat Idhteet ovat
uusimmat séédnnét, ohjesddnnét ja tulkinnat WA:n sivuilla, tuomarien uutiskirjeet, WA:n
tiedotteet, Tuomarin kdsikirja ja muut tuomarien ohjeet seké tuomarineuvosto.
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h) Varaa mukaan tyévilineet, joita piddit tarpeellisena omasta ja avustajasi tehtdvdstd
suoriutumiselle esim. muistiinpanovdlineet, lomakkeet kierrosten seurantaan, laskin,
pilli, sekuntikello, kiikarit, sadevarusteet, jne.

Huomio: Kierroslomakkeita on kaytettava. Kilpailun kulkua on mahdotonta kunnolla seurata ilman niita.
Useat kokeneet ammunnanjohtajat laativat lomakkeet itse kulloiseenkin kisaan sopivaksi, koska
kilpailujen laajuus vaihtelee ja niin ollen myds lomakkeiden siséltotarpeet.

A.8.3 Toimet kilpailupaikalle saavuttua

a) Jarjestd tapaaminen kilpailunjarjestajan, tuomareiden ja mahdollisen teknisen johtajan kanssa
selvittadksesi juuri tassa kilpailussa kaytettavan protokollan. Tapaamisessa on syyta korostaa, etta
ammunnanjohtajan korokkeelle ei muulla henkilékunnalla ole mitdan asiaa hatatilanteita lukuun
ottamatta. Kuuluttajien kanssa on myds syyta jarjestaa kokous, jotta voitaisiin sopia kommunikoinnin
kdaytannoista ja kuuluttajien sijoittumisesta kilpailupaikalle. Paras hetki hoitaa kommunikointi
ammunnanjohtajan kanssa on pisteiden merkinnan aikana. Taman kdytannon noudattamista on syyta
vaatia, silld ammunnanjohtajan ja hdnen avustajansa taytyy pystya keskittymaan yksinomaan
kilpailutilanteeseen ammunnan aikana. Sitd on syyta korostaa myos joukkueenjohtajien kokouksessa.

b) Selvitd muutokset alustavassa kilpailuohjelmassa ja hoida niiden vaatimat jarjestelyt.

c) Jarjesta katselmus ammuntakentalle ja tutustu sen turvallisuusjarjestelyihin. Kiinnitd huomiota
erityisesti kaikkiin alueelle johtaviin kulkureitteihin, jotka voisivat olla vaarallisia henkilokunnalle tai
katsojille kilpailua alettua. Huolehdi, etta tarvittavat toimenpiteet turvallisuuden lisdamiseksi tehdaan.
Selvitd median liikkeiden ohjaamiseksi tehdyt jarjestelyt.

d) Tarkasta ammunnanjohtajan koroke ja sen sijainti kentalla. Koroke tulee sijoittaa niin, etta
ammunnanjohtajalla ja hanen avustajallaan on esteeton nakyvyys kentdan molemmille puolille.
Tavallisesti se tarkoittaa, ettd koroke on keskella kenttda, 2-3 metrida ammuntalinjan takana tai
ammuntalinjan padssa. Korokkeen pitda todellakin olla koroke ja silla on oltava tilaa
ammunnanjohtajalle, hanen avustajalleen sekda ammunnanohjaus- ja viestintdlaitteistolle. Korokkeen
tulee olla katettu sateen, tuulen ja pdivdnpaahteen varalta. Kuuluttajien ja teknisen henkilostén
toimipistetta ei pida sijoittaa ammunnanjohtajan korokkeelle, ellei se ole toimivien jarjestelyjen
kannalta taysin valttamatonta. Asiattoman harhautumisen korokkeelle tulee olla jollain lailla estetty.
Noin metrin korkuinen aita korokkeen ympari on hyva keino sita varten.

e) Kay lapi paatuomarin ja kilpailunjohtajan tarkastuslistat. Heiddn vastuunsa on lueteltu noilla listoilla ja
vaikka ei olekaan ammunnanjohtajan vastuulla hoitaa heiddan kummankaan tehtédvidan, on hianen
kuitenkin syytd varmistaa, ettd vakea ja valineita on riittavasti paikalla, sillda ammunnan alettua vastuu
kilpailun ohjaamisesta siirtyy ammunnanjohtajalle.

f) Hanki lista, jossa kilpailijat ovat maittain aakkosjarjestyksessa (kotimaisessa kisassa sarjoittain). Siita
on hyotya, sillda ammunnanjohtaja voi avustaa tuomareita valinetarkastuksessa kutsumalla ampujat
vélinetarkastukseen maittain/sarjoittain.

Esimerkki kuulutuksesta:
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”Arvoisat kilpailijat! Tuomarit ovat valmiina valinetarkastusta varten. Pyydan ampujia ja
joukkueenjohtajia Albaniasta, Azerbaidzanista ja Bulgariasta saapumaan tuomareiden teltalle
ammuntalinjan vasempaan paahan. Pyydan Chilen ja Costa Rican ampujia valmistautumaan, silla heidan
vuoronsa on seuraavana.”

Varaa aikaa kaikkien tarvittavien valineiden ja jarjestelmien kdyton harjoitteluun: kuulutusjarjestelman,
ajanvalvontalaitteiston ja niiden varavélineiden. Valmistele siirtyminen varajarjestelmiin. Harjoitus tekee
tassakin mestarin ja antaa varmuutta ammunnan johtamiseen ja mahdollisten ongelmien ratkaisuun.
MyOs ammunnanjohtajan avustajan on syyta harjoitella samat asiat.

Esimerkiksi yleensd kdytossa olevia ammunnanohjauslaitteita kdytetaan valikkopohjaisesti ja siirtyminen
tilasta eli ajastusohjelmasta toiseen kilpailutilanteen muuttuessa vaatii useita napinpainalluksia
valikoissa liikkumisen ja valintojen suorittamiseksi. Valikossa liikkuminen kannattaa opetella etukateen
kaikkien mahdollisesti tarvittavien ajastusohjelmien valilla, jotta valtettdisiin hakemisen aiheuttama
viive ja valtyttdisiin antamasta vaaraa informaatiota kilpailijoille (esim. vaara ammunta-aika, vaaran
vdrinen valo jne.).

Varmista kaikilla kentilld, ettd ajanvalvontalaitteet ovat kaikkien ampujien nakyvilla ja etta danimerkit
kuuluvat kaikille ampuijille. Varmista, etta kuulutukset kuuluvat koko kilpailualueella.

A.8.4 Toimet kilpailun aikana

a) Harjoittele ammunnanohjauslaitteiston kaytto vield harjoitusten aikana ja valmistele kasikirjoitus
kuulutuksillesi kilpailun aikana. Varmista, ettd saat kopiot kaikista kilpailua koskevista asiakirjoista koko
kilpailun ajan.

b) Seuraa paatuomarin ja kenttahenkilokunnan kanssa ammuntakentalld mahdollisesti ilmenevia
puutteita ja korjaa ne havaittaessa.

c) Saavu kentiélle ainakin puolta tuntia ennen kilpailun alkua, jotta ehdit katsoa lapi kilpailupaikan
jarjestelyt ja ajanvalvontalaitteiston vield kerran. Ota yhteyttd padtuomariin ennen jokaisen
kilpailuvaiheen alkua.

d) Pukeudu siististi, mutta ala kdyta samaa asua tuomareiden kanssa. Koska ammunjohtajan ja
tuomareiden tehtavat ja velvollisuudet ovat erilaiset, pitda myos kilpailijoilla ja yleisolld olla
mahdollisuus erottaa heidat toisistaan yhdella vilkaisulla. Monesti kilpailun jarjestéja tarjoaa
ammunnanjohtajalle asun tai ainakin paidan.

e) Ammunjohtajan on syyta miettia sanottavansa, ennen kuin tarttuu mikrofoniin. Tasta ohjeesta voi
poiketa vain hatatilanteissa. On syyta valmistella tekstit yleisemmille kuulutuksille: Alkukuulutukset,
vdlinerikko, kimmonneet nuolet ja niin edelleen. Paivittadin toistuvia kuulutuksia ovat mm. kuljetukset,
lounastauot, muutokset ohjemassa jne. Niitd saattaa joutua toistamaan useastikin niiden tarkeydesta
riippuen. Mikrofoniin ei pida puhua liilan nopeasti. Liika nopeus voi aiheuttaa sanojen puuroutumista tai
jonkin tarkedn asian unohtumisen. Puhu vakuuttavalla mutta ystavallisellad aanell3, silla joillain
kilpailijoilla voi olla vaikeuksia ymmartaa kayttamaasi kielta. Opettele kuuntelemaan omaa puhettasi
danentoistojarjestelman kautta, jotta pystyt pitdmaan sen ymmarrettavana huolimatta laitteiston tai
kilpailupaikan adnentoiston epatdydellisyyksista, kuten kaiusta tai taustahalysta.
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Esimerkki kuulutuksesta:

” Huomio, joukkueenjohtajat! Paatuomari pyytaa teitda kokoontumaan valittémasti ammunnanjohtajan
korokkeen taakse keskustellakseen mahdollisesta muutoksesta iltapdivan ohjelmassa.”

f) On tarkeaa huolehtia, ettd ennen jokaista kilpailuvaihetta annetaan alkukuulutukset, jotta seka
kilpailijat etta yleiso tietavat milloin kilpailu alkaa. Ensimmainen kuulutus seuraavan kilpailuvaiheen
alkamisesta on syyta antaa 15 minuuttia ennen sen alkua. Sen jdlkeen seuraavat kuulutukset 10 ja viisi
minuuttia ennen alkua, viimeinen kuulutus annetaan minuutti ennen ammunnan alkua.

Esimerkki kuulutuksista:

”Arvoisat kilpailijat ja hyva yleis®, tervetuloa Tauluammunnan SM-kisoihin! Kilpailu alkaa 15 minuutin
kuluttua.”

”Kilpailu alkaa 10 minuutin kuluttua”
"Kilpailu alkaa viiden minuutin kuluttua”
”Kilpailu alkaa yhden minuutin kuluttua. Ovatko tuomarit valmiit? Ovatko kilpailijat valmiit?”

g) Valittdmasti ennen aamupaivan ohjelman pdattymista on syyta tiedottaa lounastauon pituudesta,
iltapdivan ohjelman alkamisajasta seka tietenkin siitd, mikd on virallinen aika kuulutushetkelld. Samalla
on syyta kertoa muistakin oleellisista asioista seka kutsua kuvaajat ja mediavaki tauluille. Pdivan
kilpailujen paattyessa on syyta kertoa seuraavan paivan ohjelman alkamisaika ja ilmoittaa kilpailukentéan
sulkeutumisesta.

Esimerkki kuulutuksesta, joka annetaan aamupadivan paatteeksi, ennen kuin ampujat menevat tauluille
ja kuulutuksesta, joka annetaan pdivan paatteeksi:

"Pyydan hetkiseksi huomiotanne: aamupadivan kilpailu on nyt paattynyt ja ohjelmassa seuraa
lounastauko. lltapaivan kilpailu alkaa 13:00. Luvan saaneet valokuvaajat voivat ottaa kuvia tauluilla nyt.
Kello on nyt 11:43”.

"Pyydan hetkiseksi huomiotanne: taman paivan kilpailuohjelma on nyt paattynyt. Ammuntakentta on
tasta alkaen suljettu huomisaamuun kello 09:00 asti, jolloin kilpailu jatkuu. Mikali luvan saaneet
valokuvaajat tahtovat ottaa tauluilla kuvia, se on mahdollista nyt”.

i) Jokaiselle kilpailulle muodostuu oma rytminsa ja sujuva eteneminen — paljolti ammunnanjohtajan
toimien ansiosta. On tarkeda, ettd ammunnanjohtaja ei riko sitd rytmia sattumanvaraisilla toimilla. On
tarkeaa, etta kaikki adanimerkit toistuvat tasaisessa rytmissa eika sita rikota myoskadan toissijaisilla
kuulutuksilla. Talléin ampujien on mahdollista tottua kilpailun rytmiin ja sopeuttaa suorituksensa sen
mukaiseksi. Jokaisessa kilpailussa on katkoksia, joihin ammunnanjohtaja ei voi vaikuttaa, mutta
kuitenkin ammunnanjohtajan taytyy pyrkia yllapitamaan tasaista rytmia kilpailussa. Ampujat arvostavat
sita. Useimmat ampujat suosivat tasaista, nopeaa rytmia. Pyri ennakolta estaméaan katkoksia ja
harjoittele niiden selvittdminen etukateen niin, ettd ne jaavat mahdollisimman lyhyiksi. lImoita aina,
miten ohjelman seuraava vaihe suoritetaan.

Esimerkkeja kuulutuksista:
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”1/16-kierros on paattynyt. Heti, kun tuomarit ovat selvittaneet, tarvitaanko uusintanuolia otteluiden
ratkaisemiseen, kenttd jarjestellddan uudelleen 1/8-kierrosta varten. Valmistautukaa jatkamaan kilpailua
kahden minuutin varoitusajalla”.

”Arvoisat ampujat ja hyva yleis6! Olemme valmiit ensimmaiseen henkilékohtaiseen pronssiotteluun. Se
kdydaan taljajousten luokassa Italian ja Venajan ampujien kesken. Pyyddn ampuijia ja linjatuomaria
siirtymdan ammuntalinjalle esittelyja varten”.

j) On keskeytyksid, joita ei voi valttaa: Kimmonneet ja lapi menneet nuolet, vilinerikot, ongelmat kentan
védlineiden kanssa ja niin edelleen. Heti, kun ampujat ovat poistuneet ammuntalinjalta, on tiedotettava
ilmenneesta ongelmasta ja sen aiotusta ratkaisusta. Tasta ovat poikkeuksena hatatilanteiden
aiheuttamat keskeytykset: Tuuli kaataa taustoja tai tapahtuu jotain, joka vaarantaa ampujien tai yleison
turvallisuuden. Naissa tilanteissa ammunta on keskeytettava antamalla vahintaan viisi perakkaista
daanimerkkia. Taman jalkeen asiaankuuluva henkildsto korjaa keskeytyksen aiheuttaneen ongelman.
Kaikissa keskeytystilanteissa paatuomarin tai hanen nimeamansa vastuutuomarin on tiedotettava
ammunnanjohtajalle katkoksen syy ja arvioitu kesto.

Ole tarkkana, silléd vakiintuneeseen rytmiin tottuneet ampujat saattavat lihted
ryntdédmdidin kohti tauluja ensimmdisen dédnimerkin kuultuaan.

Esimerkkikuulutuksia:

”Arvoisat ampujat, meilld on kilpailussa pieni tauko johtuen vélinerikosta taustalla 23. Ampujalla on
kaksi ampumatonta nuolta”.

”Arvoisat ampujat, meilld on kilpailussa pieni tauko johtuen kimmonneesta nuolesta taustalla 6. Pyydan
tuomaria ja kyseisen taustan ampujia menemaan taululle”.

”Arvoisat ampujat, meilld on kilpailussa pieni tauko johtuen irronneesta taulusta taustalla 52. Pyydan
tuomaria ja niitd ampujia, joilla on nuolia pisteytettdvand menemaan taululle”.

”Arvoisat ampujat ja hyva yleis6, meidan on keskeytettdava ammunta, koska katsoja on harhautunut
ammuntakentan lansilaidalle. Jatkamme ammuntaa, kunhan tuomarit ovat varmistaneet kentan
turvallisuuden. Ammunta-aikaa on jaljelld 71 sekuntia”.

Edelld olevat ovat vain esimerkkeja rauhallisesta ja tiiviista ammunnanjohtajan viestinnasta. Itse kukin
voi muokata niitd omaan puhetapaansa ja ilmaisuunsa sopiviksi. Naiden esimerkkien ei ollut tarkoitus
kattaa kakkia mahdollisia yllattavia keskeytystilanteita, vaan pikemminkin kuvata rauhallista ja
vakuuttavaa viestintatyylia tavallisimmissa keskeytystilanteissa.

k) On tuomarien tehtava valvoa ampujien suorituksia. Ei ole ammunnanjohtajan asia puuttua ampujien
tai tuomarien toimintaan. Tasta on syytd poiketa ainoastaan siind tapauksessa, ettd ammunjohtaja on
myos kilpailun padtuomari. Tama ei tietenkdan tule kyseeseen arvokisoissa, mutta on mahdollista
pienemmissad, paikallisissa mitteldissa. Koska ammunnanjohtajan korokkeelta on esteetdn nakyvyys
kaikkialle kentélld, on mahdollista, ettd ammunnanjohtaja havaitsee rikkeita, jotka voivat jaada
huomaamatta tuomareilta. Saattaa kdyda niin, ettad joukkueenjohtaja tai kilpailija valittaa
ammunnanjohtajalle toisen kilpailijan tai jonkun tuomarin edesottamuksista. Jos niin kdy,
ammunnanjohtajan ei tule ryhtya itse oikaisemaan vaaryytta, vaan hanen on saatettava se paatuomarin
tietoon, jonka velvollisuus on ratkaista tilanne.
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[) Mikali kelloissa on ammunta aikaa jaljellda vahemman kuin 10 s, kun viimeinen ampuja on poistunut
ammuntalinjalta, on suositeltavampaa antaa sen kulua loppuun omia aikojaan eika nollata kelloja. Silla
tavoin saadaan pidettya ylla kilpailun tasaista rytmia, eikd milladn muotoa viivyteta kilpailun aikataulua.

On muodostunut kdytannoksi, etta mikali kilpailussa on mukana para-ampujia, annetaan kellojen kdyda
loppuun asti eikd keskeytetd ammunta-aikaa. Tama varmistaa, ettei kenenkaan kilpailusuorituksia
keskeytetd, silla on mahdollista, etta ammuntalinjalle jaaneiden para-ampujien seassa onkin vield
suoritustaan jatkava ampuja, joka jaa huomaamatta.

Ammunnanjohtaja tai hanen avustajansa eivat saa ryhtya kuvaamaan tai kiikaroimaan osumia ollessaan
toimissaan ammunnan aikana.

Ammunnanjohtajan ja hdnen avustajansa on varmistettava, ettei tauluihin ole jaanyt nuolia ja ettei
taustoilla tai niiden takana ole ampujia ennen kuin antavat merkin siirtyd ammuntalinjalle.

A.8.5 Arvokisat (MM-kisat, Olympialaiset, Paralympialaiset, jne.)

Naissa tapahtumissa on kuuluttajaryhma mukana mahdollisesti jo karsintakierroksilta alkaen.

Tassa tapauksessa ammunnanjohtajan rooli muuttuu — han toimii ohjaajan (tai padkuuluttajan) ohjeiden
mukaan. Ohjaaja on yhdyshenkil6 ammuntakentdn tapahtumien ja tiedotusvélineiden vililla. Kilpailun
aikataulu saattaa noudattaa TV-lahetysten aikataulua julkaistun ohjelman sijaan.

Muuta mahdollista henkilosta arvokisoissa ovat:

® Kuuluttaja ja selostaja: Mahdollisesti useampi henkilé eri kielié varten

e Adnentoistolaitteiston hoitaja ja DJ

® Kenttdohjaaja (TV-IGhetysten yhteydessd): Toimii yhdyshenkilond TV-tuottajan ja ohjaajan
suuntaan

e Kenttdavustajat: Huolehtivat, etté ampujat ja tuomarit ldhtevdt ammuntalinjalle oikea-aikaisesti.

On ehdottoman valttamatonta, etta kaikkien ndiden ihmisten ja ammunnanjohtajan yhteisty6 toimii.

Ammunnanjohtajan on oltava ohjaajan tavoitettavissa koko ajan. Ammunnanjohto on yha edelleen
ammunnanjohtajan vastuulla, mutta ohjaaja maara kunkin kilpailuvaiheen alkamisen ajankohdan.

Jos kilpailuissa on erikseen selostaja, on hanen tehtdavansa huolehtia kuulutuksista. Kuuluttajan tulisi
hoitaa myos kilpailun alkamisesta tiedottaminen ja muut tapahtumien kulkuun liittyvat kuulutukset.
Mikali kansainvaliseen kisaan valitun selostajan englanninkielentaito kuitenkin osoittautuu
puutteelliseksi, on ammunnanjohtajan tarpeen jatkaa ilmoitusten antamista, jotta kilpailijat ja
henkilokunta tietavat, mita kulloinkin tapahtuu.

TV-tuotanto ajoittaa kaiken niin sanotun nollahetken mukaan. Se on aika, jolloin TV-ldhetys alkaa
ilmoitetun aikataulun mukaan suorassa ldahetyksessa.

Ammunnanjohtajan on voitava keskeyttaa selostaja milloin tahansa, jotta turvallisuuteen liittyvat
tiedotukset voidaan antaa ilman viivetta.

Ammunnanjohtajan sijainti maaradytyy finaalikentan mukaan, ja on tarkeda, ettd han on ldhelld ohjaajaa
ja kenttdohjaajaa.
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Koska ammunnanjohtajalla ei ole aina esteetdnta nakyvyytta koko kentalle, voidaan turvallisuuden
valvontaa jakaa linjatuomarin kanssa, jolla on voi olla sijainnistaan parempi nakélinja kentan
tapahtumiin.

Pudotuskierrosten otteluita voidaan ampua finaalikentalla kaksi kerrallaan vuoroammuntana. Silloin
niiden ajanvalvonta on delegoitu kahdelle eri ajanottajalle ammunnanjohtajan toimesta.

Ammunnanjohtaja ilmoittaa kunkin setin alkamisen ja paattymisen, ajanottajat huolehtivat
ajanvalvontalaitteiston kayton ndissa vuoroammuntana ammuttavissa otteluissa. Ammunnanjohtajalla
on oltava jatkuva yhteys ajanottajiin, jotta han tietda, milloin kummassakin ottelussa on saatu kaikki
nuolet ammuttua. Avustajan kayttaminen on suositeltavaa.

Ammunnanjohtaja hoitaa finaaliotteluiden ajanoton. Avustajan tehtdavana on nuolten laskeminen ja
ajanvalvonnan tarkkailu sen oikeellisuuden varmistamiseksi. Tima on menettely sekd henkilokohtaisissa
ettd joukkueotteluissa.

A.8.6 Yhteenveto

Kilpailun aikana ammunnanjohtaja on eras sen tarkeimmista toimihenkildista. Han on kilpailun
"koreografi” silloin, kun ohjaajaa ei ole. Kelladn muulla ei ole suurempaa merkitysta kilpailun
onnistumiselle tai epdonnistumiselle ammunnan paastya kayntiin. Taman vuoksi ammunnanjohtajan on
tunnettava saannot, kuten tuomareiden ja kdytannon jarjestelyt, kuten ammuntakentan henkiléston.

Ammunnanjohtajan on toimittava samalla tavoin, olipa kyse sitten MM-kisoista tai paikallisesta
kilpailusta. Ampujilla on oikeus siihen, etta kaikki kilpailun vaiheet hoidetaan samalla tavoin kilpailusta
toiseen, vaikka ammunnanjohtajan rooli ei kilpailuissa voikin olla erilainen.

Ammunnanjohtajan on valmistauduttava jokaiseen toimeksiantoon samalla huolellisuudella ja
ammattitaidolla. Han on vastuussa kilpailun jarjestajalle ja ampuijille siita, etta tuntee saannot ja osaa
kdyttaytya ja johtaa asianmukaisesti.

Ammunnanjohtajan taytyy toimia aina asiantuntevasti, ammattimaisesti ja arvokkaasti, jotta han voisi
luoda ilmapiirin, jossa ampujien ei tarvitse huolehtia muusta kuin omasta suorituksestaan.

Ammunnanjohtajan on muistettava joka tilanteessa olevansa ampujia ja kilpailua varten. Ampujat ovat
nayttamon tahtia. Vaikka ammunjohtaja on tdssa esityksessa vain ndyttamomestari, hanen on kuitenkin
aina pyrittdva parhaimpaan suoritukseensa ja oltava ampujien tukena ja turvana, jotta koko esitys olisi
menestyksekds. Ammunnanjohtajan taytyy ehdottomasti tuntea myos kilpailunjohtajan ja
ammuntakentdn toiminta kussakin kilpailussa.

A.9 Joukkueenjohtajien tapaaminen

Joukkueenjohtajien tapaaminen pidetdaan mieluiten virallista harjoituspdivaa edeltavana iltana, kun
toivon mukaan kaikki joukkueet ovat jo saapuneet, tai nykyisin yhda useammin vasta virallisena
harjoituspdivana. Tassa kokouksessa WA ja kilpailunjarjestdja voivat selittaa tarvittavat kilpailuun
liittyvat yksityiskohdat. Kokousta johtaa WA:n nimedma tekninen johtaja ja hanta avustavat paatuomari
ja jarjestajan puolelta yleensa kilpailun johtaja.
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Joukkueenjohtajien kokous on saapumisen jalkeen ensimmainen tilaisuus, jossa jarjestaja nayttaytyy
ampujien suuntaan. Jotta ensivaikutelma olisi myonteinen, taytyy jarjestdjien, teknisen johtajan ja
paatuomarin valmistautua tapaamiseen ja valmistella se huolella. Joukkueenjohtajien tapaamisen
epaonnistuminen johtuu yleensa huonosta valmistautumisesta. Seuraava muistilista on hyodyksi
valmistauduttaessa joukkueenjohtajien tapaamiseen:

* Valmistautukaa etukdteen. Edelld mainittujen henkilbiden valmisteleva kokous on tarpeen.

® On parempi jakaa kirjallista ja kuvallista informaatiota, kuin yrittédd vuolaasti selittéé asioita
tapaamisessa. Kaikkien osallistujien suullinen englanninkielen taito ei ole vélttdmdtta riittévd.

® Kirjallinen yhteenveto tdrkeimmistéd asioista on toimitettava vdhintdén 12 tuntia ennen
tapaamista.

e Tapaamisessa on tarkoitus selventdd avoimia kysymyksid — tiedon on oltava saatavilla ennen
tapaamista, ei vasta tapaamisessa.

e Kaikkien tarvittavien henkiliden on oltava ldsnd, mutta vain mainitut henkilét esittelevdit asiat.

® Jos kaikkiin avoimiin kysymyksiin ei saada vastausta tapaamisessa, on ratkaisun I6ytymiselle
asetettava mddrdaika ja tiedotettava joukkueenjohtajia ratkaisusta ennen mddrdajan
pddttymistaé.

o Al arvaile vastatessasi avoimiin kysymyksiin. On parempi antaa oikea vastaus myéhemmin
vddrdn arvauksen sijaan.

e Tee ensimmdiiselld kerralla oikein.

e FEiolevddrin jérjestdd uutta tapaamista, mikdli uusia asioita tulee késiteltédvdaksi.

® Kokouksen on oltava lyhyt ja ytimekds. Joukkueenjohtajat ovat tulleet kilpailuun joukkuettaan,
eivét kokouksia varten.

Esimerkki joukkueenjohtajien tapaamisen esityslistasta:
Kokouksen avaus

Tekninen johtaja aloittaa ja esittelee WA:n puheenjohtajan tai tdman edustajan, joka toivottaa
joukkueenjohtajat virallisesti tervetulleiksi.

1. Tekninen johtaja pitda nimenhuudon joukkueille.

Jos jonkin ilmoittautuneen joukkueen edustaja puuttuu paikalta, on teknisen johtajan pyydettava
vapaaehtoista paikalla olevista vdlittamaan tarvittavat tiedot poissaolevalle.

2. Kilpailun toimihenkildiden esittely (TJ)

e  WA:n puheenjohtaja tai hdnen edustajansa

® Jdrjestelykomitea

e Jdrjestelykomitean puheenjohtaja / kilpailunjohtaja
e  WA:n hoitohenkilbkunnan edustaja

® Kilpailun tuomaristo (PT esittelee)

e  Ammunnanjohtaja (PT esittelee)

* Kilpailun jury

3. Kilpailun jarjestelyt (TJ+PT)
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® (ilpailuohjelma

® Harjoittelu: Missd ja milloin?

® (ilpailijoiden mddirdt luokittain

® Vilinetarkastus: Missd ja milloin?

® Karsintakierros ja tulosten merkintd, esim. elektroninen tuloskortti
® Pudotuskierrokset

® Finaalikierrokset

® Joukkueiden pudotuskierrokset

® Joukkueiden finaalikierrokset

® Pukeutumisvaatimukset

4. Logistiikka (KJ)

® Kuljetukset, kilpailualue, sosiaalitilat, lentokenttd jne.
® Ateriat harjoitusten ja kilpailun aikana, hinnat, maksujdrjestelyt.
® Juhlaillalliset ja muut yhteiset tapahtumat

5. Protokolla ja juhlallisuudet (KJ)
6. Lasketieteelliset seikat (hoitohenkilokunnan edustaja)®®
7. Tekniset yksityiskohdat (TJ + PT)

* Ajanvalvontalaitteisto

e Tulospalvelu

e Uusintanuolten ampuminen

e Sddntojen selventdminen niilté osin, kuin ne ovat aiheuttaneet sekaannuksia aiemmissa
kilpailuissa

8. Viimeiset oleelliset sddntdmuutokset ja WA:n tulkinnat (PT)
9. Muut mahdolliset asiat & joukkueenjohtajien kysymykset (TJ)

10. Tapaamisen padattaminen (TJ)

A.10 Protestikaavake

Suomen Jousiampujain Liiton protestikaavake |0ytyy osoitteesta
https://www.sjal.fi/@Bin/260028/SJALin alaisten kilpailuiden protestikaavake.pdf

Alla kuva WA:n kilpaluissa kaytettavasta kaavakkeesta.

% Ensiapuhenkildstdn paivystys ja hatdnumerot, jos kilpailussa ei ole hoitohenkilékuntaa
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APPEAL FORM / FORMULAIRE D'APPEL

This is an intention of Appeal / Ceci est une intention de faire appel [

This is an appeal from / Ceci est un appel |
v‘ (please tick appropriate box /cochez la case appropriée)

world archery

[J the Team Captain of the following country :
{0t capitaing dEGUIpe du PaYS SUIVADLS <~c~i-rarmsrdasin e iin e iaiiin s suniara i esap i ba s

Name of the Team Captain: / Nom du capitaine d’équipe: -------=======r=mmemmmmmcmcmaeaen
[] a Team (please name country): / d'une équipe (précisez le pays): =============msmmmmmmmmanuan

[J an individual person (name) :
[/ d’une personne individuelle (nom): =  =======esccemecccmceameccce e e e e e e

O other (please specifiy) f autre (précisez);==============maummmcccmananc e aean e cean e ce e na e

This appeal is against / cet appel est dirigé contre: ==--==-=====-=c==cmmcmomcccmcocacaoccmcoooaae
Description of Appeal or Protest / Description de 'appel ou de la plainte:

I believe this action is against the following rules (state article if known) :
/ je pense que cette action viole les régles suivantes (citez l'article si connu): ==================-

Signature : Name in printing / nom en capitales: -============memmmmmmmmamaannan

Article 3.13.3:
An Intention to appeal when it might affect the progression of an athlete from one stage of the
competitoin to the next, must be expressed in writing and lodged with the Chairperson of the
Tournament Judge Commission within 5 minutes of the end of the relevant round or match, whichever
comes first. The written appeal must be lodged with the Jury within 15 minutes of the end of the relevant
round or match, whichever comes first, to allow the Jury to come to a decision before the beginning of
the next round of the competition.
L’intention de faire appel dans le cas oU cela pourrait affecter la progression d’un concurrent entre une
phase de la compétition et la phase suivante doit etre exprimée par écrit au Président des Juges du
Tournoi dans les 5 minutes suivant ia fin de (épreuve ou du match en question, peu importe celui Gui
arrive en premier. Cet appel écrit doit étre présenté au Jury dans un délai de 15 minutes suivant ja fin
de I'épreuve ou du duel en question, peu importe celui qui arrive en premier, pour que le Jury prenne une
décision avant le début de la phase suivante de la compétition.

i
Jury decisions shall be minuted and submitted to the appealer, the Chairperson of the Tournament Judge
Commission and the Organizers before the beginning of the next stage of the competition or before the
awarding of prizes.
Le procés-verbal des décisions du jury d’appel est soumis au requérant, au Président des Juges du
Tournoi et aux organisateurs avant le début de la phase suivante de fa compétition ou avant fa remise
des prix.

Recéived oN firedieie: ~-r-rarmsrmmsmrenssameaaann, time / heurg:-=----==rran===
by Chairperson of the Tournament Judge Commission / par le Président des Juges du Tournoi:

Signature: Name in printing / nom en capitales: =--==========msccmmmmce e



A.11 Tuomarin arviointilomake
Tuomarin etUnNimi: coooceeeeeeeeriiiieeeeee e e
Tuomarin SUKUNIMI: eeeeeeeeeee et

Tuomarin patevyys: ....cvene e

Paivamaara ja paikka: ......cccceevveveciiieenreenne,

Kilpailun nimi: c.eceevecieceie e

Paatuomarin arvio tuomarin suoriutumista seuraavien arvioitavien seikkojen osalta (k/e):
a) Oli pukeutunut asianmukaisesti ja siististi ( )
b) Osoitti riittévdé auktoriteettia ( )
¢) Riittdvd sddntdjen tuntemus ()
d) Hoiti tehtdvdnsd hyvin koko kilpailun ajan ()
e) Seurasi ohjeita ja toimi vakiintuneiden kdytdntéjen mukaan ( )
f) Omaa haluttuja ominaisuuksia (oikeudenmukaisuus, kohteliasuus, jne...) ( )

g) Kykeni tekemddn nopeita pddtoksid, mutta myds lykkddmddn niitd, mikéli tarpeen
pddtdksen oikeellisuuden takaamiseksi ()

h) Oli tarkkaavainen ja toimii tarvittaessa (esim. joukkuekisassa) ( )

i) llmaisi pddtoksensd selkedlld ja jamdkdlla, mutta miellyttévdlld tavalla ()

j) Saapui hyvissd ajoin paikalle tapaamaan muut tuomarit, pisteenlaskijat, jne. ( )

k) Osoitti hyvdd yhteistyékykyd muiden tuomareiden, kilpailijoiden ja katsojien kanssa ()
1) Oli rakentava tuomareiden palavereissa ( )

Yleisid huomioita:

AlleKirjoitus: ....ovveveereireereee e

J AN Y=] 0 0 =
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A.12 Kilpailuraportti
Kilpailuraportti

Kilpailun nimi:

Paivamaara ja paikka:

Kilpailun tyyppi:

Taustojen tyyppi:

Taulujen tyyppi(valmistaja):

Kentan tarkastuksessa havaitut puutteet:

(kayta apuna kentan tarkastuslistaa liitteesta A.4.)

Sadolosuhteet:

Yleisid huomioita:

Liapimenot, kimmonneet nuolet, valinerikot:

Uusintanuolet: (maara)(muuta?)

Kilpailun aikana havaitut virheet ja tehdyt sadantoétulkinnat:

Saantojen vastaiset vilineet:

Ampujan nimi Maa/seura Kielletty valine/osa Kuva

Havaitut “high draw”-tapaukset:

Ampujan nimi Maa/seura  Kuvaus vedosta Annettu varoitus Kuva

Saantdjen vastainen pukeutuminen:

Ampujan nimi Maa/seura Kielletty vaate Annettu varoitus

Muita huomioita:
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A.13 Paatuomarin muistilista

Seuraavia ohjeita joutuu soveltamaan suomalaisissa kisoissa, silla useimpia alla mainituista virkamiehista
ei niissa ole. Tehtavat ja velvollisuudet sindnsd ovat samat. Monesti on vield niin, ettd tuomarit hoitavat
joitain aiemmin ammunnanjohtajan vastuulle lueteltuja asioita, kuten kilpailun rytmityksen median
kanssa tai sen varmistamisen, ettd rata on varmasti vapaa ja ammunta voi alkaa. Naistd mahdollisista
poikkeamista taytyy sopia ammunnanjohtajan kansa, etta kaikki tarvittavat asiat tulevat hoidetuksi.

Heti nimityksen jalkeen padtuomarin pitda vaatia WA:ta toimittamaan seuraavat tiedot:

Kaikkien tuomareiden ja heiddn varahenkiléidensé osoitteet ja séhkdpostiosoitteet

Jérjestdjdn yhteyshenkilén nimi ja yhteystiedot

Teknisen johtajan nimi ja yhteystiedot sekd yhteenveto héinen huomioistaan kilpailupaikan
katselmuksessa

Ammunnanjohtajan nimi ja yhteystiedot

Juryn jasenten nimet

Kilpailun yksityiskohtainen aikataulu sekd ajat, jolloin pédédtuomarin ja muiden tuomareiden on
saavuttava paikalle ja milloin heiddn velvollisuutensa pddttyvit

Tuomareiden majoitus, kuljetus ynnd muut jérjestelyt

Varmistaa, ettd tuomareille on jéirjestetty majoitus yhden hengen huoneissa, mikdli mahdollista.

Seuraavaksi paatuomarin on toimitettava seuraava informaatiopaketti tuomareille, heidan
varahenkilGilleen seka tuomaritarkkailijalle, mikali WA on sellaisen nimennyt:

Esittelykirje, jossa kerrotaan asiaankuuluvat sddnnét ja ne tuomarin tehtdvdt, joita on syytd
kerrata tai harjoitella

Kilpailupaikka sekd minne on saavuttava ja milloin

Kilpailun aikataulu

Tuomareiden majoitus- ja ateriajdrjestelyt

Tuomarien pukeutumisohjeet kilpailua varten

Luettelo vaatteista ja vdlineistd, jotka tuomarin tdytyy tuoda mukanaan

Ensimmdisen saapumisen jdlkeisen tuomarineuvoston kokouksen pédivimddrd ja aika (jotta kaikki
muuta paitsi varahenkilét tietédvdt olla ajoissa paikalla)

Viimeisimmdt sédntémuutokset, ohjesddnndt ja tulkinnat siltd osin, kuin ne koskevat tété
kilpailua

Saapumisen jdlkeen koko kilpailun ajan padatuomari vastaa seuraavista asioista (jotka han voi delegoida
nimedmalleen padtuomarin varahenkilélle tai jollekin muulle tuomarille):

Tietopaketin valmistelu tuomarineuvoston ensimmdiseen kokoukseen: Yksityiskohtainen
kilpailuohjelma, kuljetusten aikataulut, tehtdvien jako jne.

Joukkueenjohtajien tapaamisen valmistelu ja ammuntaan liittyvdn ohjeistuksen esittéminen
joukkueenjohtajien tapaamisessa. Ohjeet kannattaa koota etukdteen tietopaketiksi, joka jaetaan
joukkueenjohtajille.

Jérjestdd pdivdn pddtteeksi tuomarineuvoston kokous, jossa kéydddn lédpi oleelliset asiat pdivdn
kilpailupdivén varrelta ja valmistellaan seuraavan pdivin toimet.
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* Kilpailujdrjestelyjen koordinointi jérjestdjdn sekd teknisen johtajan kanssa.

® Jdrjestdd kokous kenttdhenkilokunnan ja mahdollisten pisteiden merkitsijéiden kanssa ja
selvittdd heiddn tehtdvdnsd kilpailun aikana seké ratkaista mahdolliset ongelmat.

e Jdrjestdd tuomareille ajallaan listat ampujista, tuloksista, ottelupareista ja muusta oleellisesta.

® Pjtdd poytdkirjaa tuomarineuvostossa kdsitellyistd oleellisista asioista.

® luoda ja pitdd ylld positiivista joukkuehenked tuomareiden kesken koko kilpailun ajan. Valvoa
tuomareiden toimintaa sen varmistamiseksi, ettd he hoitavat tehtévdnsé ja noudattavat
kéytdntdjd ja ohjeita tunnollisesti.

e  Mikdli jonkun tuomarin toiminnasta tehdddn protesti, selvittéd sitd hénen kanssaan.

Kilpailun lopuksi paatuomari:

e [Laatii WA:lle raportin kilpailun tédrkeimmistd tapahtumista tuomaritoiminnan nédkékulmasta
e [aatii arvion kunkin tuomarin toiminnasta kilpailussa ja toimittaa sen WA:n tuomarineuvostolle

A.14 Radiopuhelimen kaytto

Useimmissa kilpailuissa kaytetaan nykyisin radiopuhelimia kilpailun henkildstén valiseen viestintaan.
Jotta viestinta sujuisi joustavasti ja hairiotta, on tiettyja vakiintuneista kdaytantdja noudatettava
radiopuhelimia kaytettdessa.

Radiopuhelin voi seka lahettda etta vastaanottaa radiosanomia. Lahetin kytketdaan paalle painamalla
joko kannettavan radion kupeella tai kiintedsti asennetun radion mikrofonissa olevaa lahetyspainiketta.
Kun ldhetyspainiketta painetaan, radiopuhelin ldhettad mikrofonin kuuleman puheen valitulle
radiokanavalle. Muutoin vastaanotin kuuntelee kaikkea, mita ko. kanavalla on lahetetty. Oleellista
lahetysnapin kdytdssa on se, ettd ennen kuin sitéd painetaan, kuunnellaan, onko kanavalla muu
keskustelu kdynnissa ja odotetaan ettd se on saatu loppuun. Vaaran valttaminen ja hatatapaukset ovat
ainoa poikkeus tasta sadnnosta.

Kaikissa nykyaikaisissa radiopuhelimissa on valittavan useita eri kanavia eli taajuuksia. Kilpailun koosta
rilppuen on kaytdssa ehka vain yksi kanava tai mikali kisa-alueella on kaytdssa suuri maara
radiopuhelimia ja niiden valilla paljon liikennettd, annetaan kullekin kayttajaryhmalle oma kanava,
esimerkiksi tuomareilla ja ammunnanjohtajilla on yksi, tauluryhmalla ja muulla kenttahenkilostolla
toinen ja niin edelleen. Kayttajat kuulevat vain oman kanavansa liikkenteen eivatka pysty seuramaan
muita kanavia tai yleista kutsukanavaa. Se toiminto on vain kaikkein edistyneimmissa radiopuhelimissa.

Jarjestdjan taytyy ohjeistaa, mita kanavaa kukin kayttdjaryhma kayttaa. Jokaiselle radionkayttajalle
taytyy antaa kortti, josta nakyvat kaikkien radioita kdyttavien ryhmien kanavat ja niihin kuuluvien
radionkayttdjien kutsumerkit. Se on tarpeen, mikali jollekin tulee tarve viestia kayttajaryhmien valilla,
esimerkiksi tuomari tahtoo tauluryhman tietylle taustalle.

Tuomareille ja ammunnanjohtajalle annetaan kullekin oma kutsumerkki, esimerkiksi Tuomari 1, Tuomari
2 jne. Ammunnanjohtajan kutsumerkki on yleensa Ammunnanjohtaja. Pienemmissa mitteldissa, kun
koko liikenne on samalla kanavalla ja kdyttajia on vain muutamia, kutsumerkkina voidaan kayttaa myos
etunimea.
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Mikali lukija on kiinnostunut, han voi tutustua englanninkielisen radioliikenteen sanastoon Judge’s Guide
Bookin liitteen 14. avulla. Tassa esitellddn suomenkielisessa radioliikenteessa kadytetty sanasto.

LOPPU: sanotaan puheenvuoron lopuksi, kun keskustelu on loppu, eika vastausta enda tarvita
KUUNTELEN: ilmaisee vastapuolelle, ettd hdnen vastaustaan odotetaan ja ldhetysnappulaa voi painaa
KYLLA/EI: vastaus kysymykseen, joka alkaa: Onko...? Enempai jaarittelua ei tarvita

TOISTA: kun ei kuultu mita vastapuoli sanoi, tai ei olla varmoja, ymmarrettiinko oikein

SAIN: ilmaisee, etta viesti on kuultu ja ymmarretty

Yleiset radiopuhelinkdytannot tuomareiden viestinnassa kilpailun aikana:

Radiopuhelinkeskustelu

Paina lahetyspainiketta ja sano ensin sen henkilon kutsumerkki tai nimi, jolle haluat puhua, ja sen
jalkeen oma nimesi tai kutsumerkkisi ja se viesti, jonka haluat kertoa, ja lopuksi sano LOPPU

Jos haluat vastapuolen vastausta ilmoitukseesi, lopetat sen sanomalla KUUNTELEN sen sijaan, ettd
sanoisit LOPPU, ja jdat odottamaan vastausta.

Kun saat vastauksen ja olet sen ymmartanyt, sanot: SAIN, LOPPU

Aina kutsuessasi jotakuta, sano ensin kutsuttavan nimi tai kutsumerkki, sitten vasta omasi. Sen jalkeen
tulee itse sanoma.

Kun vastaat kutsuun, sano ensin oma nimesi ja tunnuksesi ja sitten kutsujan nimi tai tunnus.
Oleellista:

Kun puhut, pida Iahetyspainike alhaalla koko ajan. Muutoin kukaan ei kuule sinua. Kun lopetat
puhumisen, vapauta ldhetyspainike, muutoin et kuule itse ketaan.

Kun luettelet tuloksia radiopuhelimeen, on syyta sanoa ensin tulos ja sen jalkeen luetella sen numerot
yksittdin. Esimerkiksi: Tulos on 56...viisi...kuusi.

Radioliikennetaulukko

Jotta kaikki radiopuhelimia kayttavat toimitsijat pystyisivat kayttamaan puhelintaan kaikkien muiden
kanssa, on kaikille kayttajille syyta jakaa radioliikennetaulukko, josta kayvat ilmi kaytetyt radiokanavat ja
niillda maaratyt radiopuhelinten kayttdjat kutsumerkkeineen. On tarpeen, ettd eri ryhmien jasenia
voidaan kutsua ryhman ulkopuolelta ryhman kayttamalla kanavalla, koska poikkeustilanteet voivat sita
vaatia. Sen vuoksi radioliikennetaulukko annetaan kaikille kayttdjille taydellisennd. Ryhmakohtaiset
otteet siita eivat ole riittavia.

Esimerkki radioliikennetaulukosta:

Kanava Nimi Kutsumerkki
3 Nipa Niemi Ammunnanjohtaja
Matti Meikaldinen Paatuomari
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Tauno Terava Tuomari 1

Maija Meikaldinen Tuomari 2

8 Jussi Vahva Tauluryhma
Liisa Ahkera Kilpailunjohtaja
Sini Valkonen Kuuluttaja

Radioliikennetaulukon tueksi, varsinkin silloin kun taustoja on paljon ja ne on jaettu monelle tuomarille,
on syyta laatia taulukko, josta nakyvat tuomarien kutsumerkit ja ko. tuomarien hoitamat taustat.

Esimerkiksi:
1-5 6-10 11-15 16-20 21-25 26-30 31-35

Tuomaril Tuomari2 Tuomari3 Tuomari4 Tuomari5 Tuomari6 Tuomari?

Tallainen taulukko helpottaa sen seuraamista, kuka kutsuu ja mista pdin kentta kutsu tulee. Pelkan

nimen kdytto voi johtaa vain kanavalla seuraavan ihmettelyyn, jotta missahan padin kentta ongelma tai
avun tarve oikein onkaan.
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