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LYHYTOPPIMAARA

1) Otteluaika ndkyma taululle < NOLLAUS + START (samanaikaisesti)

2) Eranpituus «— NOLLAUS pohjassa + START (5 min kerralla kunnes esim 15.00)

3) Era valmiustilaan jotta peli alkaa 00.00:sta < NOLLAUS + STOP (samanaikaisesti)

4) Jaadhyajan saato ennen ottelua < NOLLAUS + 1-2 min. RANG. (keltainen) Asetetetaan saantéjen mukaan.
5) Jaadhyn merkkaus « keltaisesta 1-2 min napista jadhyn saaneelle joukkueelle. (KOTI tai VIERAS)

6) Jaahyn nollaus — NOLLAUS (pun. RANGAISTUS 1 tai 2) huomioi kummalta joukkueelta nollataan.

7) PELIAIKA kaynnistetaan START ja pysaytetaan STOP

8) Maalit < maalin tehneelle jouk. vihreasta napista MAALIT (korjaus NOLLAUS + MAALIT + MAALIT)

9) Summeri vain tarvittaessa, soi automaattisesti eran lopuksi
10) Erén paattyesséd NOLLAUS ja STOP + ERA (jos ottelu paéaty)

11) Palauta kello 24.00 < STOP, NOLLAUS (pida) painele NOLLAUS kunnes 24.00 naytto esilla.



