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. DT SPORT TULOSTAULUT

DT-SPORT tulostaulujarjestelmat koostuvat erilaisista tulostaulumoduuleista, joita yhdistelema

sopiva tulostaulujarjestelma kullekin pelilajille

Tama kayttéohje on laadittu laajimman tulostaulujarjestelmén mukaan, joten sita t

se on mahdollista kaytossé olevassa tulostaulussa.

1.4 TULOSTAULUJEN NAYTTOJEN SELITYKSET
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. TOIMITSIJAPAATE DT-SPORT 40

DT-SPORT 40 on LCD-néytolla varustettu toimitsijapaéte, johon on ohjeimoitu seuraavien palloilulajien
vaatimat toiminnot: Koripallo, lentopallo, késipallo, salibandy, jalkapallo/futsal ja jadkiekko/ringette.

Néppaimiston paélld on magneettinauhakiinnitteinen vaihdettava kalvo kutakin pelilajia varten.
Toimitsijapédte ei ole vesitiivis, joten sitd voidaan kiyttidi vain vesiroiskeilta suojatussa tilassa.

Toimitsijapaatteen kaytdssé on kaksi paéperiaatetta:

1. Kun toimitsijap&atteessé on jokin syéttétapahtuma kesken, paétteen nestekidenaytslia vilkkuu kursori
aseteltavan asian kohdalla.

2. Sybtetty arvo hyvéksytdén "OK” -painikkeella tai systtétapahtuma voidaan keskeyttds missa vaiheessa
tahansa "ESC” -painikkeella

LUTANNAT

Toimitsijapaatteen takaseindssé on kolme RJ-liitintd "Clock”, "24 sec.” ja "Data/power”.

"Data/power” on tulostaulujen ja toimitsijapaétteen vélisen datakaapelin liitdnta. Jarjestelmain ollessa
langallinen, saa toimitsijapééte myods kdyttosédhkonsa datakaapelia pitkin tulostaululta.

Jos jarjestelma on langaton, niin tahén littimeen kytketdan toimitsijapaétteen virtaldhde.
"24 sec.” on hydkkaysaikakellojen ohjauskahvan liitanta.

"Clock” on pelikellon kaynnistys ja pyséaytys kahvaa varten. Tass& kahvassa olevat nappaimet ovat
toiminnaitaan rinnakkaiset paatteen nappdimistdssa olevien "START” ja "STOP” —ndppaimien kanssa.

Huom!
24 sec.” ja "Clock” —liittimet ovat samanlaiset, ja jos kahvat laitetaan vaariin liittimiin chjauskahvat eivét toimi

TOIMITSIJAPAATTEEN PAINIKKEIDEN SELITYKSET
Kuva 2.
][ 1. Opastava LCD-nayttd
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Kuva 3.
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2.3 LANGATON TOIMITSIJAPAATE

Kun toimitsijap&étteen ja taulujen valinen yhteys on langaton radioyhteys, tulee huomioida muutamia asioita:

1. Tiedonsiirto toimii yleiselld ns. ISM-taajuusalueella (433MHz). Muut kyseisella taajuusalueella toimivat

(1...0) Numeronappaimet

(SET) Asettelu

(SCRN MODE) Nayttotilan vaihto
(CLEAR) Nollaus

(KELLO) Kellon valinta
(SUMMERI) Aznimerkki
(PERIOD) Eran valinta
(START) Kellon kaynnistys

. (STOP) Kellon pysaytys

10. (OK) Toiminnon hyvaksyminen
11. (ESC) Toiminnon peruuttaminen

CEXNOOB LN

tuotteet voivat vaikuttaa tulostaulun ja toimitsijapaatteen valiseen tiedonsiirtoon.

2. Sijoita tauluun kytketty radiovastaanotin mahdollisimman avoimeen tilaan ja vélta sen asentamista isojen
metallisten rakenteiden taakse. Pyri sijoittamaan toimitsijapaéte siten, etts sen ja radiovastaanottimen valila

ei ole isoja metallirakenteita.

3. Avoimessa tilassa, ulkona voidaan saavuttaa n. 100 m:n luotettava yhteysvili, mutta se riippuu ymparistésts

seké toimitsijapaatteen ja taulun vastaanottimen sijoituksesta toisiinsa nahden.

4. Tarkista, etté toimitsijapaate "I6yta&” kaikki ne moduulit joita jarjestelm&&n on kytketty (kts. taulukko 1.)

2.4 LAHETTIMEN KANAVAN JA TEHON VALINTA (Vain ohjelmaversiosta 1.18 eteenpiin)

Toimitsijap&étteen LCD-néytolla nakyy DT-SPORT TERMINAL ... tekstin |&keen kéytossa olevan teho ja
kanava (POWER: CHANNEL:).

Kytke toimitsijapééatteeseen sihkét.
Paina numeronéppéimia 1, 2 ja 3 sina aikana, kun néytdssa nakyy teksti DT-SPORT TERMINAL ...
Nayttoon iimestyy teksti POWER:x CHANNEL:y, jossa x ja y iimoittavat kaytdssa olevat arvot.
Aseta kanava samaksi kuin vastaanottimissa ja tehoasetus arvoon 5 nappaimill "0...9” ja "OK”

Kun asetteiu on tehty, paina "ESC"-ndppa&inta. Toimitsijapaste kaynnistyy uudelleen ja hetken kuluttua néet

uudet asetukset LCD-néytossa.
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3. TULOSTAULUJARJESTELMAN KAYNNISTYS

3.1

Kun jarjestelmaan kytketédn sahkot, syttyvét tulostauiuissa ensin kaikki naytst (=nayttotesti).

Sitten nayttStestissa olevat tulostaulut pimennetasn. Tana aikana pastteen naytossa on teksti "DETECTING
HARDWARE" ja nayton alarivilld pyorii osoitin, jolloin toimitsijapaate testaa jarjestelmas, ja etsii kaikki
jarjestelmaan kytketyt moduulit (rangaistusnaytot, virhepistenaytst, hydkkaysaikakellot jne. ).

Seuraavaksi nayttoon tulee teksti "SCREEN OFF! PRESS "ESC”-KEY". Painettaessa "ESC"-nappainta

tauluihin iimestyy viimeinen pelitilanne, lukuun ottamatta peli- ja rangaistusaikoja. Jos joku moduuli ei saa
yhteytta terminaaliin, moduulin naytdt pimenevat itsestaan 1 min. kulutta.

Tulostaulut voidaan piment&é painelemalla "KELLO"-nappaints (nytdn tilat ovat PELIKELLO,
REAALIAIKAKELLO ja NAYTTOJEN PIMENNYS).

Pimennyskomento ei katkaise tauluilta, eikd terminaaliita sdhk&ja !

TULOSTAULUJARJESTELMAN ITSETESTAUS

Sahkojen padlle kytkeytymisen yhteydessa toimitsijapaatteen naytdssa nakyy niiden taulujen osoitteet jotka
jarjestelmaan on kytketty. Katso (taulukko 1.), etté toimitsijapaate "Ioytaa” kaikki ne taulut, joita jarjestelmaan
on kytketty. Toimitsijapaatteen saadessa yhteyden moduuliin, sen osoite ilmestyy naytslie.

Jos esimerkiksi ndytdn alariville tulee numerosarja 1678 OK, se kertoo ettd kaytettavissa on paataulu 1,
rangaistusnayttd 1. koti iiman pelaajanumeroita, rangaistusnayttd 1. vieras ilman pelaajanumeroita, seka
paétaulu 2.

Taulukko1. Tulostaulumoduulien osoitteet
OSOITE | MODUULI

0 Rangaistusnayton 2. pelaajanumero / Kotijoukkue (2:n tulostaulun jérjestelmiss4)
Paataulu 1.

Hyokkaysaikanayttt kellolla / Kotijoukkue

Hyokkaysaikanayttd kellolla / Vierasjoukkue

Virhepistenaytts / Kotijoukkue

Virhepistenayttd / Vierasjoukkue

Rangaistusnayttt 1. / Kotijoukkue

Rangaistusnayttd 1. / Vierasjoukkue

Paataulu 2. (2:n tulostaulun jarjestelmissé)

Rangaistusnaytén 1. pelaajanumero / Kotijoukkue
Rangaistusnaytén 1. pelaajanumero / Vierasjoukkue

Hybkkaysaikanaytt® iiman kelloa / Kotijoukkue

Hyokkaysaikanayttd iiman kelloa / Vierasjoukkue

Rangaistusnaytts 2. / Kotijoukkue (2:n tulostaulun jérjestelmissé)
Rangaistusnayttd 2. / Vierasjoukkue (2:n tulostaulun jérjestelmissé)

Rangaistusnayton 2. pelaajanumero / Vierasjoukkue (2:n tulostaulun jérjestelmissa)
Laajennusyksikkd pukuhuoneketloille

ol | m| o] o | »| © o N @ | &| W ] >

- Ao
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4,

PELILAJIN VALINTA

DT-SPORT 40 toimitsijapaate mukana tulee magneettikiinnityksells varustettuja lajikohtaisia nappaimists-
kalvoja.

Aseta pelattavan pelin néppaimistskalvo paikoilleen ja valitse pelattava peli painelemalla jompaa kumpaa
"PELISYMBOLI” -nappéinta. Hyvéksy valinta painamalla "OK” -Na@ppainta.

Pelikellon kayntisuunta, erén pituus aikuisten peleissé yms. peliin fiittyvat asetukset ovat automaattisesti ko.
peliin sopivat. Eréin pituutta voi kuitenkin muuttaa oletuksesta (esim. nuorten pelit).

Tarkista pelin valinnan jalkeen, etts eran pituus on oikea (kts. kohta 7. ERAN PITUUDEN ASETTELU).

Nollaa pelitiedot pelin valinnan jélkeen "CLEAR” + "PELISYMBOLJ" ~Nnéppaimillé (kts. kohta 5. PELITIETOJEN
NOLLAUS).

5. PELITIETOJEN NOLLAUS

Pelikello, pisteet, er4 ja pelaajakohtaiset tiedot voidaan nollata seuraavasti:
1. Paina "CLEAR"-napp4in pohjaan ja pid4 se painettuna.
2. Paina jompaakumpaa kahdesta "PELISYMBOLJ" -ndppadimests.

3. Néytélle iimestyy kysymys ja vastaamalla siihen "OK”, pelin tiedot nollautuvat. "ESC-néppain peruuttaa
toiminnon.

6. KELLO

6.1

Kello-naytossa voidaan néyttaa seuraavia asioita: PELIKELLO, REAALIAIKAKELLO, ERATAUKO

"KELLO"-n&ppainta painelemalla kello-naytén tilat vaihtuvat seuraavasti: PELIKELLO-REAALIAIKAKELLO-
TULOSTAULU PIMEANA.

Eratauko asetellaan kello-nayttsén kohdan 9. ERATAUKO mukaisesti.

PELIKELLO

Pelikello on neljanumeroinen ja se nayttda minuutit ja sekunnit, Koripallossa viimeinen minuutti néytetasn 0,1
sekunnin tarkkuudella. Pelikello kay ylos- tai alaspain riippuen pelista.

Pelikellon kayntia ohjataan toimitsijapaatteen nappaimistén "START"-(=kdynnistaa kellon) ja "STOP”-
(=pysdyttad kellon) nappaimilla. Lisaksi sita voidaan ohjata paatteen takaseinaan kytketylla ohjauskahvalla

6.1.1 PELIKELLON NOLLAUS

Pelikello voidaan nollata seuraavasti:

1. Paina "CLEAR"-n3ppdin pohjaan ja pidé se painettuna.

2. Paina "KELLO"-n&ppaint4.

3. Terminaalin naytolle imestyy teksti: "CLEAR TIME?”, ja vastaamalla siihen "OK”, pelikello noliataan.
"ESC"-ndppéin peruuttaa toiminnon.

6.1.2 PELIAJAN KORJAUS

Pelikelion arvoa voidaan korjata kesken pelin tarpeen mukaan ylés tai alaspéin.
Pelikellon tulee olla pysaytetty "STOP"-nappaimell3.
Toimitsijapaéatteeseen systettyjen rangaistusten aikaa muutetaan vastaavasti, kun pelikellon aikaa muutetaan

Valitse "KELLO"-n&ppaints painamalla nayttddn peliaika.

Paina "SET"-n&ppain pohjaan ja pida se painettuna.

Paina "KELLO"-n#ppaints, jolioin naytdlle iimestyy teksti "FIX GAME TIME ?”

Paina "OK" jos haluat korjata aikaa tai "ESC” jos haluat peruuttaa toiminnon.

Korjaa minuutit vasemman puoleisilla "SCORE+/-"-nappsimell4 ja sekunnit oikeanpuoleisella "SCORE +/-"-
néppdimella.

SR
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6.2 REAALIAIKAKELLO

Toimitsijap&atteessa on 24 tunnin reaaliaikakello, jota voidaan nayttéa haluttaessa tulostaululla. Kello on
varmennettu lyhyehkdjen sdhkodkatkojen varalta ja se sailyttda kellonajan noin vuorokauden.

6.2.1 REAALIAIKAKELLON AJAN ASETTELU

Pelikelion tulee olla pysaytetty "STOP"-ndppaimelia.

Valitse "KELLO"-n&ppdinta painamalla nayttdén reaaliaika.

Paina "SET"-n&ppéin pohjaan ja pidd se painettuna.

Paina "KELLO"-napp&inta, jolioin n&ytdlle iimestyy teksti "FIX REAL TIME ?”.
Paina "OK"” jos haluat korjata aikaa tai "ESC" jos haluat peruuttaa toiminnon.

Korjaa tunnit vasemman puoleisilla "SCORE+/-"-n&ppéimelld ja minuutit oikeanpuoleisella "SCORE +/-"-
néppaimella.

urh w2

7. ERAN PITUUDEN ASETTELU

Toimitsijapaéte lataa ennalta ohjelmoidut erén pituudet, kun peli valitaan pelisyrﬁbolien kautta. Erén pituutta voi
kuitenkin muuttaa vapaasti 0-99 minuuttiin.
1. Paina "SET"-n&ppain pohjaan ja pida se painettuna.

2. Paina jompaa kumpaa kahdesta pelisymbolista, jolloin naytolle iimestyy teksti "SET PERIOD LENGTH”
3. Syoté erén pituus numerondppaimilla.

4. Hyvaksy sydtetty erén pituus painamalla "OK"-n&ppéaint4, tai peruuta toiminto painamalla "ESC -n&ppainta.

8. ERAN VALINTA

1. Paina "PERIOD"-ndppé&ints. Kursori alkaa vilkkumaan néytdila erén kohdalla,
2. Painele "PERIOD” —nd@ppaimella eré halutuksi.

3. Hyvaksy "OK"-néppéaimelld, jolloin erén numero péivittyy myés tulostaululle.

9. ERATAUKO

Kello voidaan asetella erdtauon ajaksi laskemaan aikaa aseteliusta arvosta alaspain seuraavasti.

1. Paina "PERIOD"-néppaintd. Kursori alkaa vilkkua erén kohdalla.

2. Paina "KELLO”-n&ppaints, jolloin ndyttéon tulee teksti INTERMISSION TIME” (=erétauko).
3. Syots haluamasi tauon pituus numeron&ppaimillé ja hyvéksy painamalia "OK"-n&ppainta.

4. Kaynnista kello "START" néppéimeild.

Kun kelio on kaynyt nollille, toimitsijapdéatteen toiminta palaa normaaliksi. Taululle palautuu erétaukoa edeltava
tilanne. Jos haluat keskeyttaa ja poistaa eratauon, katso kohta 6.1.1 PELIKELLON NOLLAUS.

Jashyt ja aikalisét eivat kay erdtauon aikana.

10. PISTEIDEN / MAALIEN SYOTTO

Kummallekin joukkueelle on omat "SCORE +/-" -n&ppéimens4, joilla voidaan asetella pisteitéd/maaleja.

1. Paina halutun joukkueen "SCORE +” tai "SCORE -"-néppéinta.

2. Kursori alkaa vilkkua néytslia sen joukkueen pisteiden kohdalla, jonka valitsit.

3. Muuta pisteet halutuksi "SCORE +” tai "SCORE -"-n&ppaimilla tai sy6td pistetilanne numerondppaimilld.
4. Hyvaksy sy6ttd "OK"-nappéimelld tai peruuta toiminto "ESC"-ndppéimeila.
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11. AANIMERKIT

Péandytossé ja hybkkaysaikanaytsissa on danimerkit, jotka soivat joko automaattisesti tai toimitsijapastteen
ndppéimen ohjaamana.

Pasnaytdn summeri soi painettaessa "SUMMERV"-painiketta. Ersn padtyttys se soi automaattisesti kolmen
sekunnin ajan (ei jalkapallossa).

Hybkkaysaikanaytdissé olevat summerit soivat vain koripallo- ja ringettepeleiss3 hyokkaysajan kaytys loppuun,
seké aikalisan yhteydessa.

12. AIKALISAT

Tulostaulussa on kolme aikalisi-merkkivaloa kummaliekin joukkueelle. Toimitsijapaatteesss aikalisét
limaistaan pisteiden ja erénumeron valissé olevilla pisteilla. Tulostaulussa, meneillssn oleva aikalisd ilmaistaan
vilkuttamalla aikalisén saaneen joukkueen aikalisi-merkkivaloa. Kiinteasti palavat merkkivalot ilmaisevat
pidettyjen aikalisien lukumaaran. Aikalisan kuluessa aikalisdkello kay kohti nollaa sekunnin askelin.

KORIPALLO: Hyokkaysaikanayttéjen summerit antavat sekunnin aénimerkin, kun aikalisaa on jaljella 10 s.
Kun aikalis& on k&ynyt loppuun hydkkaysaikakellot soivat kolmen sekunnin ajan.

12.1 AIKALISAN SYOTTO

Aikalisan syotto voidaan keskeyttas missa vaiheessa tahansa "ESC-nsppaimells.

1. Paina halutun joukkueen "TIME OUT"-n&ppainta, jolloin kursori alkaa vilkkua naytolla ko. joukkueen
aikalisien kohdalla.

2. Painele ko. joukkueen "TIME OUT"-napp4inta, kunnes naytdssa on haluttu maars aikalisia.

3. Paina "OK”-ndppéinta.

4. Paate kysyy aikalisdn pituutta sekunteina. Hyviksy toimitsijapaatteen ehdottama aika "OK"-ndppaimella,
tai sy6té haluamasi aika numeronéppaimilla ja hyvaksy "OK”-nappaimells

5. Kaynnista aikalisd "START-n&ppéimelia tai peruuta toiminto "ESC -nappaimells.

12.2 AIKALISAN POISTAMINEN

1. Aikalisén kaydessd, paina "STOP”-n&ppainta, jolloin naytéssa nakyy teksti: TIMEOUT: xx s "ESC”
ABORTS (T.

Paina "ESC”-ndpp&inta.

3. Pimentadksesi tulostaululta ko. aikaliséa osoittava merkkivalo, paina "TIME OUT"-néppaints, jolloin kursori
alkaa vilkkumaan toimitsijapééatteen naytslia aikalissmerkkivalojen kohdalla.

Valitse painelemalla "TIME OUT"-nappéinta haluttu maéars aikalisia paslle.

Paina "OK"-néppéint4, jolloin naytossa nakyy teksti. TIMEOUT LENTGH IN SECONDS? xx.

Paina "ESC"-néppéintd, jolloin haluttu masra aikalisia jaa nakyviin.
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13. RANGAISTUKSET

DT-SPORT rangaistusnaytté-moduuleita on kahta versiota: pelaajanumeron naytsila ja ilman niita.

Rangaistusnéytdissa voidaan néyttaa enintdsn kahden pelaajan rangaistukset. Toimitsijapastteeseen voidaan
kuitenkin sy6ttaa viisi rangaistusta/joukkue.

Rangaistus haviaa naytosta ja pastteests, kun se on kulunut loppuun. Samalla seuraava muistissa oleva
rangaistus siirtyy nayttéon.

Kun pelikello kaynnistetaan ja muistissa on rangaistuksia, niin terminaalin LCD-né&ytdn nakymaksi vaihtuu
rangaistukset+aikalisat+peliaika. Voit vaihtaa niakyméa toiseksi "SCRN MODE"-ndppéimells.

Jos rangaistuksen aikana vastustaja tekee maalin, niin terminaali ehdottaa myds rangaistuksen poistoa
vastustajalta.

13.1 RANGAISTUSTEN SYOTTO

Rangaistus voidaan systtéa itman pelaajanumeroa tai pelaajanumeron kanssa. Jos rangaistus systetasn ilman
pelaajanumeroa, niin mene seuraavassa suoraan kohtaan 4. Pelaajanumeroa voidaan korjata myshemmin
selaillun(PLAYER-na3ppain)kautta.

1. Paina halutun joukkueen "PENALTY/PLAYER" -N&ppainta.

2. Syotté pelagjan numero ja paina "OK"-n&ppainta.

3. Jos rangaistuksia ei mahdu enempas, naytsile tulee teksti "PENALTIES FULL PRESS "ESC”-KEY”, jolioin
paina "ESC"-nappainta.

4. Sybta rangaistuksen pituus "1min”-, "2min”-, 5 min-n8ppé&imilla tai suoraan numeronappaimills.
Jos haluat lisaté 2+2 min. rangaistuksen, niin paina ko. joukkueen "2min."ndppainta kaksi kertaa, jolloin
saat nayttdon rangaistusajan perdan tekstin "+2”. Jos painat vahingossa 2+2, niin paina uudelieen
"2min."ndppéintd. (Joka toinen painallus lisaa +2 rangaistuksen, ja joka toinen poistaa)

5. Hyvaksy asettelu "OK"-né&ppzimell4 tai peruuta toiminto "ESC"-ndppaimella

13.2 RANGAISTUSTEN SELAILU

1. Paina halutun joukkueen "PENALTY/PLAYER” -ndppainta.

2. Selaa ko. joukkueen rangaistuksia painelemalla "PENALTY/PLAYER" —~nappéainta.

3. Rangaistuksen kohdalla nakyy pelaajan numero ja jéljelld oleva rangaistusaika. Jos pelaajanumeroa ei ole
syétetty, niin se nékyy kysymysmerkkeina(??). Voit syottaa tassé pelaajanumeron ko. rangaistukseen.

4. Lopeta selailu "ESC"-painikkeella.

13.3 RANGAISTUKSEN POISTAMINEN

1. Hae haluamasi rangaistus toimitsijapaatteen nayttoon painelemalia ko. joukkueen "PENALTY/PLAYER” -
nappainta.

2. Paina "CLEAR"-n&ppaint ja pida se painettuna.

3. Paina lis&ksi ko. joukkueen "PENALTY/PLAYER"-nappaints, jolloin nayttésn iimestyy teksti "CLEAR
PENALTY ?”

4. Jos haluat poistaa pelaajalta 2+2 rangaistuksen +2 lisdosan, niin paina "PENALTY/PLAYER"-n#ppaimen
sijaan "2 min.” -ndppaints.

5. Hyvaksy poistaminen painamalla "OK"-n&ppainta tai peruuta toiminto painamalia "ESC"-ndpp4ainta.

13.4 RANGAISTUSAJAN KORJAAMINEN

Toimitsijapaétteeseen sydtettyja rangaistusaikoja voidaan korjata vain, kun pelikello ei kay.

1. Paina halutun joukkueen "PENALTY/PLAYER” -n&ppainta.

2. Sydta numerondppéimilla sen pelaajan numero, jonka rangaistusta haluat muuttaa.

3. Toimitsijapaatteen nayton alariville imestyy nyt ko. rangaistuksen tiedot.

4. Muuta rangaistusaika halutuksi ja hyvéksy muutos painamalla "OK"-nédppainta tai peruuta toiminto
painamalla "ESC"-n8ppdainta.
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