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Yleista

Mokkikampanja pelataan 18.-21.11.2021 Age of Darkness -rulebookin
mukaisilla sadnnoilla ja 3000 pisteen maalatuilla armeijoilla Ystavyyden
Majalla osoitteessa Luvelahdentie 521, Siilinjarvi. Paikka sijaitsee 35 km padssa
Kuopiosta pohjoiseen. Lahin juna-asema on Siilinjdrven asema. Kyyti
jarjestetddn kaikille halukkaille Kuopiosta/Siilinjarvelta kasin.

The Horus Heresy -kampanja pelataan perjantain, lauantain ja sunnuntain
aikana, mutta tapahtumapaikalle saa tulla jo torstaista 18.11. lahtien. To-pe
paikkoja jarjestelladn, turistaan hyvassa porukassa, saunotaan ja pelataan
vapaamuotoisia peleja.

Petipaikkoja on 20:lle, mutta omia patjoja tms. mukaan ottamalla mahtuu
mukaan useampikin. Omat liinavaatteet kaikille mukaan, tai vaihtoehtoisesti 3
€:lla saa liinavaatesetin majoituksen puolelta viikonlopuksi!

limoittautuminen

Sitova ilmoittautuminen tapahtuu laittamalla tietosi lomakkeelle linkin takana
viimeistdan 17.10., jonka jalkeen muokkausmahdollisuus suljetaan. Kullekin
osallistujalle tullaan lokakuun lopulla lahettdmaan sahkopostitse lasku
osallistumis- ja ruokailumaksuista. Jalki-ilmoittautuminen tapahtuu lahettamalla
vastaavat tiedot sdhkopostitse osoitteeseen info@kuofi.net, jonka jalkeen
lahetamme laskun.

Huom! Maksuja ei palauteta. Esteen sattuessa voi osallistumisensa lahjoittaa tai
myyda toiselle henkil6lle. Tamankaltaisista muutoksista otathan yhteyden
jarjestajaan em. sahkopostiosoitteeseen. Koronarajoitteiden estdessa
tapahtuman, maksut palautetaan.

Tapahtuman osallistumismaksu on 70 € per pelaaja (KuoFi ry:n jasenilta 65 €)
riippumatta siita, ottaako osaa itse HH-kampanjaan vai ei. Mikali ilmoittaudut
vasta 17.10. jalkeen, hinta on 80 €, myos jasenilta. Mikali osallistut yhteiseen
ruokailuun, osallistumismaksuun lisatdan ruokailumaksut. Sama koskee
liinavaatteiden vuokraa. Valittaviin yhteisruokiin kuuluu yksi lammin ruoka
perjantaille, kaksi lauantaille ja yksi sunnuntaille sekd aamu-, vali- ja
iltapalatarvikkeita. Voit toki myo6s olla taysin omilla evailldsi, mikali et tahdo



yhteisruokailuihin osallistua. Tapahtumapaikalla on jadkaappitilaa omille evaille
ja juomille.

Ongelmatilanteet

Jos paikalle l6ytamisessa tai muissa tapahtumaan liittyvissa asioissa ilmenee
ongelmatilanteita, tapahtumajarjestdjan saa tapahtuman aikana kiinni
numerosta +358400919799. Ennen tapahtumaa mahdollisia kysymyksia voi
esittad sdhkopostitse osoitteeseen info@kuofi.net.

Aikataulu

Torstai 18.11.

11.00 —> Tavaroiden pakkaamista Bunkkerilla

13.00 —> Tavaroiden siirto tapahtumapaikalle ja alueen jarjestelya
18.00 —> Saunomista yms.

Perjantai 19.11.
17.00 -> Megabattle

Lauantai 20.11.

8.00 Heratys

9.00-9.30 Maalausarvostelu
9.30 - 13.00 Kierros 1

13.00 - 14.00 Ruokatauko

14.00 - 15.00 Duelointi

15.00 - 19.00 Kierros 2

19.00 —> Ruokailu ja saunomista

Sunnuntai 21.11.

8.00 Heratys

9.00 - 13.00 Kierros 3

13.00 —> Ruokailu ja loppusiivous
18.00 Tilan poisluovutus

Ota mukaan figujen lisaksi

o Age of Darkness rulebook (16ytyy myds tapahtumapaikalta)
o Tarvitsemasi armeijakirja (10ytyy myos tapahtumapaikalta)



Tarvitsemasi nopat, templatet ja mitta
Tama sadntopaketti

Omat liinavaatteet ja pyyhe

Haluamasi mdara syomista ja juomista

Armeijalistaa koskevat saannot

Listat ovat max 3000 pistetta
Listat tehdadn kayttden uusimpia Age of Darkness -sdantoja, seka Forgen
uusimpia playtest-saantoja
Relicit kirjasta 4 eivat ole kdytossa
Ala porsastele, dla tule tappiinsa asti viritetylla listalla
LoW-valinnat eivat ole kdytossa, mutta Primarkin saa toki HQ:ksi ottaa,
mikali RoW sen mahdollistaa
Ei Questoris Knights -listoja
Sinulla voi olla kaytossasi useita eri listoja
o Unique characters
« Mikali listassasi on uniikkeja hahmoja, taytyy sinulla olla myo6s
lista, jossa uniikkeja hahmoja ei ole, silla uniikit hahmot voivat
kampanjan aikana kuolla pysyvasti
« Jos useampi pelaaja tuo saman uniikin hahmon, ei yhdella
kierroksella voi olla kuin vain yksi nditda hahmoja kaytossa
kerrallaan

Armeijalistojen palautus ja julkaisu

Listoja ei tarvitse palauttaa ennakkoon, kukaan ei niita tarkista

Yleista kampanjan kulusta

Kampanjassa jokainen pelaaja on joko Traitor tai Loyalist factioniin
kuuluva. Kullakin factionilla on oma kapteeninsa.

Jokaisen pelin jalkeen pelaajat kdyvat ilmoittamassa pelin tuloksen omalle
kapteenilleen. Kierroksen jalkeen kapteenit ilmoittavat tulokset
jarjestajalle.

Peliparit paatetaan kapteenien kesken siten, etta kapteenit nimeavat
pelaajansa pelipoydille vuorotellen siten, ettd kunkin asettamisen jalkeen



toinen kapteeni paattdaa kuka joukkueestaan menee ko. poydalle

pelaamaan nimettya pelaajaa vastaan

« Mikali pelaajia on pariton maara, pyritddn soveltamaan resurssien

puitteissa.
« Kampanjan tavoitteena on hauska viikonloppu yhdessa ja peleista
nauttien, joten juustoa nautitaan kohtuudella. Taataan kaikille hyva

viikonloppu ilman liiallista suolaisuutta ja hampaitten kiristelya.

Perjantai

Perjantaina pelataan Loyalist vs. Traitors -megapeli niilla listoilla, joilla
peruspelitkin. Poikkeuksena voit ottaa lisdksi mukaasi yhden LoW-valinnan.
Tasta valinnasta ei tarvitse maksaa pisteitd, mutta koitetaan tarvittaessa
tasapainottaa tilannetta, mikali se olisi aivan epatasapainoinen.

Lauantai & Sunnuntai

e Kampanjapelit pelataan 1 vs 1 muotoisina

O
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Naita peleja on kolme kappaletta, kaksi lauantaina ja yksi
sunnuntaina

Jokainen Victory point on tarked, silla factionin kokonais Victory
point -mdara maarittelee kumpi faction voittaa kampanjan

e Lauantaina on lisdksi kullakin factionilla oma sisdinen duelointi, jossa
space marine -hahmot mittelevat oman factioninsa johdosta.

O
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Skenaariot

Osallistut tdhdn "ylimmalla” space marine -hahmolla, joka listassasi
on

Hahmot taistelevat 1vs1-tilanteessa laddertyylisesti challengessa
Chargaaja ratkeaa roll-offista

Hahmot paranevat tdysin aina erdn jalkeen

Voittaja saa seuraavaan peliinsa +1 aloitusheitoon ja Seize the
Initiative -heittoon sekd mainetta ja kunniaa

Kampanjassa on kierroksia kolme. Jokaisella kierroksella kaikki pelaajat
pelaavat aina saman skenaarion riippumatta pelipéydasta. Skenaariot ovat

seuraavat:

o 1. peli: Mission 3 - Shatter Strike
e Deployment: Hammer and Anvil



2. peli: Mission 2 -Onslaught

e Deployment: Search and Destroy
3. peli: Mission 1 - Blood Feud

e Deployment: Dawn on War

Figuvaatimukset

Kampanja pelataan kokonaan maalatuilla armeijoilla. Maalattu tarkoittaa
valmiin nakoista, ei valttamatta kolmen varin minimia

Ei proxyja, figuilla pitaa olla oikeat aseet ja mahdollisuuksien mukaan
my0s muut varusteet. Varusteiden, jotka kuuluvat aina ja automaattisesti
kyseiselle yksikolle ei tarvitse ndkya (esim. tactical marinen bolt pistol)
Konversiot ja muiden valmistajien kuin GW:n figut ovat ok, kunhan ovat
suunnilleen samankokoisia kuin virallinen figu ja oikean kokoisella basella
Ndama sdadannot koskevat tietysti myos summonoituja demoneita, niidenkin
taytyy olla maalattuja ja joko GW:n figuja tai muita yhtalailla kuvaavia

Jos kaytat vanhoja figuja jotka ovat selvasti pienempia kuin nykyiset
vastineensa pyri aina ratkaisemaan epdselvat cover savet ja muut true-
LOSin aiheuttamat tilanteet vastustajan eduksi

Armeijapisteet

Armeijoista danestetddan nayttavin kokonaisuus maalausjaljen, yleisilmeen ja
temaattisuuden perusteella.

Aénestys tapahtuu lauantaina ennen peleji. Jiti siis oma armeijasi edustavasti
nahtaville pelipoydallesi jo perjantai iltana tai heti aamiaisen jalkeen lauantaina.

Palkinnot

Kampanjassa ei jaeta palkintoja, paitsi hienoimmalle armeijalle.

Osallistujan muistilista

W

[Imoittaudu linkin kautta 17.10. mennessa

Maksa tapahtumalasku, jonka saat sahkopostitse

Tutustu skenaarioihin ja kampanjasaantoihin

Mikali tarvitset kyyditysta Kuopiosta/Siilinjarvelta tapahtumapaikalle,
otathan yhteytta info@kuofi.net tai Jussi Nurro mahdollisimman
aikaisessa vaiheessa




5. Ota mukaan juomaa, evastd, saunomiskamppeet (pyyhe!!),
yopymistarvikkeet, figukamat seka reipas mieli ja ilmesty paikalle.
Torstaina tai perjantaina paikalle saapumista suositellaan!



