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Toimintasuunnitelma 2026

1. Johdanto

1.1. Miniatyyripelien historia

Miniatyyripelit kdsitteena on perdisin 1960-luvun tienoilta, joskin tinasotilailla on
pelattu, leikitty ja hahmoteltu sotasuunnitelmia jo kautta historian. Aluksi pdydan
ympadrilla pelattavia roolipeleja aloitettiin mallintamaan kunkin pelaajan hahmon
pienoismallilla, miniatyyrillda. Miniatyyrien maaraa lisddmalld saatiin aikaan
isompia mittelditd ja pian miniatyyreja ja niilla pelattavien pelien sadntéja alkoi
ilmestymaan eri yritysten tuotannosta. Harrastuksen nykymuotona on hankkia,
koota ja maalata itselleen armeijallinen miniatyyreja ja pelata nailla jonkin pelin
saantojen mukaisesti pienoismallialustalla taistelu, joka pohjautuu osin taktiseen
suunnitteluun ja osin noppatuuriin.

Osa harrastajista keskittyy vain ja ainoastaan miniatyyrien muokkaamiseen ja
maalaamiseen ja ndiden henkiloiden tuotokset ovat kdytdannossa kolmiulotteisia
maalauksia. Toisessa ddripaassa osa harrastajista keskittyy vain itse peliin ja sen
pelinappulat eli miniatyyrit ovat vain nopeasti kasattuja ja hadin tuskin maaleissa.
Osaa voi tietysti kiinnostaa vain eri pelien maailmat ja niihin Kirjoitetut tarinat,
joita on nykydidn julkaistu palkittujen sci-fi-kirjoittajien tuotoksina
romaanisarjoina. Perinteinen konsensus tasta harrastuksesta kuitenkin sisaltaa
sekd oman armeijan suunnittelun ja toteutuksen kunkin omalla parhaalla
standardilla, seka silld pelaamisen toisia pelaajia vastaan herrasmieshengessa,
unohtamatta luoda omalle joukolleen pelin maailmaan sopivaa taustatarinaa.

Nykydan miniatyyripelivalmistajia on muutamia isompia yrityksia, jotka
hallitsevat markkinoita, mutta valutekniikoiden ja muun tietotaidon lisdantyessa
monet pienet autotallifirmat julkaisevat omia miniatyyripelejaan ja
miniatyyrejaan osin myos joukkorahoituksen avulla. Pelit ja niihin liittyvat tarinat
ja oheistuotteet ovat nykyaan tuotteistettu hyvin ja saatavuus on parantunut ajan
saatossa mm. nettikaupan yleistyttya.

Pitkdan miniatyyripelit, tai kuten arkikielessa termi kadntyy - figupelit, ovat olleet
suljettujen porukoiden keskindistd puuhastelua, mita on viikonloppuisin pelailtu
naapurin poikien autotalleissa pienelld porukalla tuttujen ihmisten kesken.
Suomessa figupelit lahtivat padosin laajenemaan nykyiseen muotoonsa vuonna
2002 aloittaneen Sotavasara.net-foorumin kdynnistymisen myotd, jossa
nykyadankin alan harrastajat voivat keskustella toistensa kanssa ja ilmoittaa ja
sopia tapahtumista. Tuolloin my6s laajempi turnausmuotoisten tapahtumien
jarjestaminen sai alkusysdyksensa ja parhaimmillaan viikonlopun yli kestavissa
tapahtumissa on ollut toista sataa osallistujaa ympari suomea mittelemassa
jonkin pelin herruudesta.

1.2. Harrastus Kuopiossa

Pitkdan Kuopiossa miniatyyripeliharrastajat olivat omissa porukoissaan,
mahdollisesti juuri ja juuri tietoisia, ettd muitakin harrastajia alueella on. 1990-

1



Kuopion Figupelaajat KuoFi ry 29.9.2025

luvulla Kuopiossa oli muutama kivijalkakauppa, josta sai muiden
myyntiartikkelien lisdksi ostaa suurimman brittildisen miniatyyripelivalmistajan
tuotteita. Valikoima oli tosin erittdin suppea ja haluamiensa tavaroiden saaminen
epavarmaa. 2000-luvun alkupuolella oli Kuopionkin seudulla muutamia
turnauksia, joissa osallistujia oli parhaimmillaan toista kymmenta. Toiminta oli
kuitenkin pienimuotoista ja kiinni yksittdisten ihmisten innostuneisuudesta.
Sittemmin 2010-luvun taitteessa Kuopiossa ei ollut yhtdan kivijalkakauppaa, josta
olisi voinut ostaa miniatyyripelien tarvikkeita, tutustua kanssaharrastajiin tai
pelata peleja.

1.3. Yhdistyksen historia

Vuonna 2012 eras paikallinen harrastaja alkoi yrittdjaksi ja perusti liikkeen, joka
myy miniatyyripelien materiaalia hyvalld valikoimalla ja oivalla palvelulla.
Harrastajamaarat kasvoivat, kun uusia ihmisia innostui harrastuksesta. Pienella
porukalla talvella 2013 alettiin miettimdan harrastuksen edistamista ja laitettiin
alulle yhdistystoimintaa. Kevaalla 2014 yhdistys rekisterditiin nimellda Kuopion
Figupelaajat KuoFi ry ja toiminnalle saatiin yleishyodyllisen yhteison status.
Tuolloin my6s samalla ydinharrastusporukalla vuokrattiin ja remontoitiin
kokoontumistilat Vuorikatu 34:n kellarikerroksesta, jotka myéhemmin nimettiin
Bunkkeri 34:ksi. KuoFi ry on nyt yllapitanyt pelitilaa jo yli 10 vuoden ajan tarjoten
paikallisille uusille harrastajille helpon reitin harrastuksen pariin ja pidempaan
toiminnassa mukana oleville hyvat tilat toimia harrastuksen parissa.

2. Yhdistyksen paamaara ja tavoitteet

Kuopion Figupelaajat KuoFi ry on vuonna 2014 perustettu yleishyddyllinen
yhdistys, jonka padamadrana on yhdistda miniatyyripeliharrastuksen ymparilla
puuhailevaa joukkoa, mukaan lukien poytaroolipelaajat, ja tarjota puitteet niin
harrastuksen aloittelijoille kuin jo pitkdan miniatyyripelien parissa puuhanneille.
Tuleva toimintavuosi on yhdistyksen kahdestoista ja yhdistyksen pdamaaran voi
tiivistdd yhteen lauseeseen "KuoFi tarjoaa Pohjois-Savon parhaan paikan ja
yhteison harrastaa miniatyyripelien parissa.”

Tahan padmaaraan on tarkoitus paasta seuraavilla tavoitteilla:

- Yllapidetaan kaikille avointa seka syrjimatonta harrastusyhteisoa

- Kannustetaan jasenist6a aktivisuuteen yhdistystoiminnassa ja rohkaistaan
yhteisollisen ilmapiirin kehittdmiseen

- Yllapidetadn Bunkkeri 34 -pelitilaa ja huolehditaan, ettd se palvelee
jasenist6a parhaalla mahdollisella tavalla.

2.1. Tulevia tapahtumia joissa KuoFi ry on mukana

Ainakin seuraavissa ulkopuolisten tahojen jarjestamissa tapahtumissa ja
paikoissa yhdistys pyrkii esittelemana harrastusta:

e Ropecon, Helsingissa heindkuussa
e Erilaiset yhteistyotapahtumat paikallisten toimijoiden kanssa, pddosin
Kuopion Fantasiapelien kanssa.
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2.2. Bunkkeri 34:n ylldpito ja kehittaminen

Bunkkeri 34 tarjoaa kohtaamispaikan yhdistyksen jasenille, maalaus- seka
pelipdyddat ja  varusteet  harrastamiselle, sdilytyspaikan  jasenten
harrastetarvikkeille ja kirjaston harrastuskirjallisuudesta jasenten luettavaksi.
Lisdksi etsimme aina uusia mahdollisuuksia tukea jasenten harrastamista
Bunkkerilla.

2.3. Tapahtumien jarjestaminen

Edellisen vuoden tapaisesti tulemme jatkamaan turnausmuotoisten tapahtumien,
erilaisten pelipdivien seka tietyin aikavdlein pelattavien linkitettyjen
kampanjapelien jarjestamistd. Pyrimme myo0s jarjestimaan myos pelipaivia,
maastonrakennustalkoita sekd muita yhteisédmme tukevia tapahtumia. Yhdistys
pyrkii tarjoamaan hyvat puitteet niin uusille kuin kokeneille harrastajille jarjestaa
erilaisia tapahtumia ja pelisessioita.

2.4. Talous

Bunkkeri 34:n yllapitokustannusten Kkattamiseksi ja tarvikehankintojen
turvaamiseksi on pyrittava turvaamaan yhdistyksen talous. Yhdistyksen hankitut
varat seka pelitilamaksut menevat padasiassa perustoiminnan pydrittdmiseen.
Kadyttopadomaa hankitaan yllattdvien menojen varalle, kuten muuttuvien
yhteiskunnallisien olosuhteiden vaatimien varautumistoimien kuluihin.

3. Lopuksi

Tassa asiakirjassa Kkasitellyt toimenpiteet on tarkoitettu tehtavaksi
toimintavuoden 2026 aikana.



Talousarvio Kuopion Figupelaajat KuoFi ry 1.1.2025-31.12.2025

MENOT kpl erd Yhteensa
Vuokra 12 - 423,97€ - 5087,64€
Autopaikka 12 - 15,00 € - 180,00 €
Sahko ja sahkasiirto 12 - 37,20€ - 446,44 €
Pankki- ja maksutapakulut 12 - 24,25 € - 291,07 €
Yhdistysavain 4 - 142,08 € - 568,32 €
Visma eAccounting 1 - 739,21 € - 739,21 €
Vakuutukset 1 - 80,84 € - 80,84 €
Tapahtumakustannukset - 4000,00€ - 4000,00€
Muut juoksevat kulut (20-%) 20 % - 2278,70€
Menot yhteensa - 13672,22€
TULOT

Pelitilamaksut 46 8 029,00 €
Turnausmaksut 4 000,00 € 4 000,00 €
Yleisavustus 400,00 € 400,00 €
Tulot yhteensa 12 429,00 €
Tilikauden voitto/tappio -1 243,22 €




