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MUSIIKINSOITTAJA Sl

Tehtava:
Musiikinsoittaja soittaa kilpailijoiden ohjelmamusiikit ja verryttelyryhmien
[@Ammittelymusiikit mp3-tiedostoina KoTan tietokoneelta.

Paikka:
Kuuluttamo

Tarvikkeet:
Seuran tietokone, muistitikut, (kilpailijoiden vara-CD:t),
kilpailusarjojen minuuttiaikataulut

Ohjeet:

e tule ajoissa paikalle (vahintdan 30 min. ennen kilpailun alkua), jotta voit
testata aanentoiston ennen kilpailun alkua

e varmista kilpailusihteerilta, etta sinulla on kilpailijoista ajantasaiset
minuuttiaikataulut (Time schedule) viime hetken poisjaantien varalta

e laita virta paélle valvontahuoneesta: valkoinen séhkdjohto pistorasiaan

e laita kuuluttamossa mikseriin virta paalle laitteen takaa ja liita
kaiutinjohto tietokoneeseen

e etsi soittolistat eli ohjelmamusiikkien ja verryttelymusiikkien kansiot
tietokoneen tyopoydalta (musiikit myds muistitikuilla)

e jos tarvetta, niin CD-levyasema l6ytyy tietokoneen vasemmasta kyljesta

o verryttelymusiikki laitetaan soimaan viimeisen luistelijan mentya jaalle.
Musiikinsoitto lopetetaan, kun verryttelyajasta on jaljella 1 minuutti.
Kuuluttaja ilmoittaa ajan.

e ohjelmamusiikki laitetaan soimaan, kun luistelija on valmiina
aloitusasennossa

e musiikin voimakkuus taytyy saatdaa mikseristd melko kovalle, koska hallin
kaiuttimet on suunnattu katsomoita kohti. Tuomareiden puolella ei ole
kaiuttimia lainkaan.

o kilpailun paatyttyad sammuta laitteet ja palauta tietokone




