Pelin ohjeet

PELIN SISALTO

Henkildhahmokortti: 12

Apukortit: 48

Yllatyskortit: 6

Peli on tarkoitettu 3-12 pelaajalle. Ikasuositus +15.
Pelid voi pelata yksiloing, pareittain tai ryhmissa.
Pareittain/ryhmina pelattaessa parilla/ryhmalla on
yhteinen pelihahmo.

Pelin tavoitteena on ryhmaytyminen seka
erilaisuuden ja empatian tietoisuuden lisaaminen
ryhmassa.

Pelaajien maarasta riippuen pelaajille voidaan
myos jakaa useampi henkilohahmokortti kerralla.

PELIKORTIT

Jokaisella henkildhahmolla on oma hahmokortti ja
nelja (4) apukorttia.

Henkildhahmokortissa on hahmon sanallinen
kuvaus.

Jokaisella henkildhahmolla on oma symboli.
Henkilohahmot seka niihin liittyvat apukortit on
merkitty samalla symbolilla.

Apukortit voivat olla henkil6ita, paikkoja, tunteita tai
erilaisia tavaroita. Sama apukortti voi liittya
useampaan henkildhahmoon.

Pakassa on myds kuusi (6) yllatyskorttia, jotka eivat
lity yhteenkaan henkilohahmoon.

PELIN KULKU
Pelaajien tehtavana on selvittaa kuka tai mika
auttaisi omaa henkilohahmoa.

Jokaiselle pelaajalle/rynmalle jaetaan yksi (1)
henkilohahmokortti ja kolme (3) apukorttia. Pelaajalla on
koko pelin ajan kadessa yhteensa nelja (4) korttia.

Omalla vuorollaan pelaaja joko vaihtaa apukorttia
valitsemansa pelaajan kanssa tai nostaa pdydalla olevasta
apukorttipakasta yhden uuden kortin. Samalla pelaaja
luopuu yhdesta omasta valitsemastaan kortista. Vuoro
vaihtuu, jos pelaaja ei saa korttia vaihdettua toisen pelaajan
kanssa ja joutuu nostamaan kortin.

Symbolien avulla ei voi suoraan kysya tai tiedustella
apukortteja toisilta pelaajilta. Pelaajan pitaa yrittaa tiedustella
tai paatella tarvitsemiaan apukortteja muilla tavoilla. Myos
lahelle osuvat vastaukset voidaan hyvaksya, esim.

sukulaisten seura = perhe.

Peli paattyy, kun jokaisella pelaajalla on omia
henkildhahmoja vastaavat kolme (3) apukorttia.

Setlementti
Pelin on suunnitellut Tamk:n sosionomiopiskelijat Tampere
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Samppa

Samppa on 16-vuotias
jalkapallon harrastaja. Sampan
on vaikea keskittya koulussa ja

han epailee, etta hanella on
ADHD. Samppa kaipaisi tietoa
asiasta seka valineitd, jotka
tukisivat hanen

Adisha

Adisha on hyvin opinnoissaan
parjaava korkeakouluopiskelija.
Adisha on alkanut karsimaan
sosiaalisten tilanteiden pelosta ja
luennoilla olo jannittaa hanta
kovasti. Ryhmatoissa Adishan on
hyvin vaikeaa tuoda hanen aanensa

Sari

Sari on tyduupumuksesta karsiva
lahihoitaja. Sari ei palaudu
vapaapaiving, vaan ajatukset pyorivat
tyopaikan asioissa. Sari ei tule enaa
samalla tavalla toimeen tyoyhteisonsa
kanssa, mika lisda uupumusta
ennestaan. Sari kuitenkin paikkaa tata

keskittymiskykyaan. kuuluviin, vaikka han harrastaakin tuomalla taukohuoneeseen kukkia.
laulamista.
- Liam Marina
Niilo

Niilo oli parisuhteessa
luokkakaverinsa Maijan kanssa
vuoden, kunnes he erosivat. Niilon
mielesta parisuhde eteni liian
nopeasti, mutta Maija ei ymmarra
tata. Nyt Maija yrittad saada
luokkalaiset puolelleen puhumalla
Niilosta pahaa.

Liam aloitti juuri tyot paivakodissa.
Han viihtyy tyossaan ja tyokaverit
kehuvat hanen ammatinvalintaansa,
silla varhaiskasvatukseen tarvitaan
enemman miespuolisia tyontekijoita.
Tyokavereiden suhtautuminen
Liamiin kuitenkin muuttuu, kun he
nakevat Liamin poikaystavansa
kanssa. Tyokavereiden
ennakkoluulot ja perustelemattomat
pelot tulevat nyt esiin.

Marina on 14-vuotias ja vasta
aloittanut koulunkdynnin pienen
kylan koulussa muuton takia.
Edellisessa koulussa hanet
tunnettiin goottimaisesta
tyylistaan ja hanen hiuksensa
ovat olleet vaikka minka variset.
Pienen kylan koulussa tama
kuitenkin koetaan outona, ja
Marinan on vaikeaa tutustua
opiskelijoinin.




Sylvi

Sylvi on jo isoaiti. Han tuntee olonsa
usein alakuloiseksi, silla hanen
tyttarensa lapsineen asuu kaukana.
Han kaipaa kovasti sukulaisiaan. Paivat

kuluvat lahinna lukiessa.

Rauno

Rauno asuu missa milloinkin,
usein kavereiden luona tai
hatatapauksessa viettaa yonsa
kadulla. Han nayttaa epasiistilta,
eika ole peseytynyt kahteen

LI

Neea

Neea menetti tydpaikkansa, kun
yritysta saneerattiin. Hanen on
vaikea saada toita, silla han jatti
aikanaan koulut kesken.
Aamuheratyksetkaan eivat ole

viikkoon. helppoja, koska paivat ovat tyhjia.
é
Joni Rasmus

Joni on hyvin menestynyt
pelisuunnittelija. Ikaa on vasta 23v,
mutta hieno auto ja omistusasunto

kalliilta alueelta on jo hankittu. Han on
tuttu naky paikkakunnan yokerhoissa.
Joni ei voi kasittaa, miten joillakin ei
rahat riita edes vuokraan, hanta
ihmetyttda myos nakemansa
leipajonot.

Rasmuksella kavi tuuri, han paasi
kesatoihin kahvilaan. Rasmus on aina
tykannyt koksantunneista ja onkin
taitava leipomaan. Han on rehellinen
ja ahkera. Kaikki eivat vain ole yhta
rehellisia, hanen tydnantajansa on
jattanyt viimeisen palkan
maksamatta.

Paju

Paju on parikymppinen opiskelija,
joka on aloittanut tyot opiskelun
ohella. Paju on harrastanut
cosplayaamista jo useita vuosia. Han
julkaisee harrastuksestaan kuvia
Instagramiin mutta pitaa huolta etta
kasvot eivat ndy. Nyt opiskelijakaveri
on tunnistanut Pajun kuvista ja
kertonut asiasta muille
luokkakavereille. Pajua nolottaa asia.
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