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Pelkkis: Kentta ja mailat

40 cm

Mailan noin mitat

Mailan runko ja lapa ovat
puuta, mailan muoto ja
mittasuhteet vaihtelevat

kuvan mittojen raameissa

Syottoraja, jonka takaa
syotto ldhtee
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Pallo on vaahtomuovia,
painoltaan 30-35g ja
halkaisijaltaan 90+-2mm
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Pelkkis: Syotto, pelin kulku ja pistelasku

Syo6tto syottajan
parillisilla pisteilla

Ottelun ensimmainen syottévuoro arvotaan ja ottelu alkaa sy6tolla
ruudun A takaa vastaanottajan ruutuun A

Syotossa pallo pudotetaan syottéruudun takana olevalle kentdn osalle
ja pallon saa syottdaa pompun jalkeen. Syottdjalla on ainakin toinen jalka
takarajan takana. Vastaanottaja saa lyoda palloa vasta sen
ponnahdettua kerran kentdsta. Muulloin lentolyonnit ovat sallittuja.
Pallo on toimitettava vastustajan puolelle yhdelld mailan kosketuksella.
Jos pallo osuu syotossa verkkoon, mutta on muuten oikein (ruudussa),
syottd uusitaan. Muulloin pallo saa osua verkkoon ja peli jatkua, kunhan
pallo muuten liikkuu sdantéjen mukaan.

Rajat kuuluvat kenttdan: rajaan osuva pallo on sisélla.

Pelaaja ei saa koskettaa verkkoa pallon ollessa pelissa, eika lyoda palloa
sen ollessa vastapalaajan puolella

Pallo on kuollut ja voittava pelaaja/pari saa pisteen, jos

. jotain ym sdantoa rikotaan

. jos pallo koskettaa ensimmaisellda pompulla pelialueen
ulkopuolista lattiaa

. pomppaa ruutuun ja toisen kerran ilman palautusta

. tai osuu pelaajaan (pois lukien taman maila)

Syo6ttovuoro sailyy, kunnes vastaanottaja voittaa pallon ja pisteen
Syotto tapahtuu vuoron peraan A- ja B-ruuduista pistemarasta riippuen
kuvan osoittamalla tavalla

Syottotilanteessa nelinpelin pelaajien tulee olla samalla “kaistalla” koko
eran ajan. Pallottelun kestaessa paikkoja voi vaihtaa vapaasti.

Ottelu pelataan paras kolmesta periaatteella

Era paattyy, kun jompikumpi puoli saa 15 pistetta tai kolmannessa ja
lopullisesti ratkaisevassa erdssa 8 pistettd (molemmissa tapauksissa 2
pisteen erolla)

Eratauolla vaihdetaan kenttapuoliskoja

Pistelaskusta ja tuomitsemisesta vastaavat pelaajat hyvan
urheiluhengen mukaan

Rajatapauksissa syotto uusitaan

Syotto syottajan
parittomilla pisteilla
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Muistiinpanoja varten



