Baarimestarien Sm-kilpailut

1. Yleista kilpailuista

Jokainen kilpailija, tuomari ja jdrjestdja on velvoitettu lukemaan F.B.S.K. ry:n kilpailusddnnét

ja noudattamaan niita kokonaisuudessaan.

Kilpailujen jarjestajana toimii Suomen Baarimestarien ja Kannattajien Kerho ry eli F.B.S.K. ry

(jatkossa FBSK) yhdessa alaosastojensa kanssa.

Kilpailu on avoin kaikille, jotka lain mukaan saavat toimia anniskelutehtavissa. Kilpailun
parhaimman yhteispistemadardn saanut on Suomen mestari. Suomea edustaa kansainvalisissa
IBA:n jarjestamissa Maailmanmestaruuskisoissa FBSK:n aktiivi-, kunnia-, oppilas- tai
yhteistoimintajdsen, joka on saanut SM-kisassa parhaimman yhteispistemadran. Oppilas- tai ei
jasenen voittaessa mestaruuden, on hanen suaritettava aktiivijasentesti hyvaksytysti ennen
edustuskelpoisuuden saamista. Jos voittaja ei suorita aktiivitestia hyvaksytysti ennen
MM-kilpailuja, edustaa paras aktiivi-, kunnia- tai yhteistoimintajasen Suomea IBA:n

MM-kilpailuissa.

FBSK:n jaseneksi liitytaan:

1. Hankkimalla kaksi jdsenta suaosittelijaksi (yleensa maantieteellisesti asuin- tai
tyoskentelypaikkakuntaa lahimman alaosaston kautta) ja tayttamalla oppilasjasen- tai

yhteistoimintajasenhakemuksen osoitteessa https://fbsk.yhdistysavain.fi/

2. Hakemukset hyvaksytaan yhdistyksen johtokunnan kokouksissa, joita jarjestetaan n.
kerran kuukaudessa.

3. Oppilas- ja yhteistoimintajasenet voivat suorittaa aktiivijasentestin helmikuussa tai
syksylla erikseen ilmoitettuna aikana. Mikali oppilasjdsen voittaa SM-finaalin, hanelle
jarjestetadan mahdollisuus suorittaa aktiivijasentesti ennen MM-kilpailuja, mikali han

haluaa lunastaa edustuspaikkansa.


https://fbsk.yhdistysavain.fi/

Kilpailijoiden, jotka ovat FBSK:n jaseniad, tulee maksaa kuluvan vuoden jasenmaksu.

Kilpailijoiden, jotka eivat ole viela jasenid, tulee maksaa osallistumismaksu.

Yhdistyksen saannét l6ytyvat kokonaisuudessaan osoitteesta www.fbsk.fi

FBSK:n SM-kilpailuissa kaytetadn niita saantdja, jotka on kilpailuvuotta edeltdavassa joulukuussa
julkaistu yhdistyksen nettisivuilla. HUOMIO! Poikkeuksena vuonna 2025 vuosikokouksessa

ilmoitettu saantdmuutos koskien yhteisty6kumppanien tuotteita!

FBSK:n kilpailusadannot poikkeavat IBA:n(kattojarjestémme) kilpailusaanndista. IBA:n
kilpailusaannét paivittyvat vuosittain ja edustuspaikan saaneet perehdytetadn IBA:n voimassa
oleviin saantadihin. Kilpailija on velvoitettu noudattamaan IBA:n kilpailusaantéja osallistuessaan

sen jarjestamiin kisoihin.

Flair Sm -kisat jarjestetaan erikseen ks. erilliset sadannot.

1.1 Kilpailusarjat, karsinnat ja finaali

Kilpailusarjat ja karsintojen seka finaalien jarjestamispaikat kiertdvat alaosastoissa seuraavalla

tavalla.
1. Kilpailusarjat

Vuonna 2025 vuorossa on Short Drink sour, ja seuraavana vuonna listalta seuraava jne.

Kun lista on kayty loppuun, aloitetaan se alusta:

1.1.  After Dinner
1.2.  Short Drink
1.2.1. sour
1.2.2. smash
1.2.3. daisy
1.3.  Bartenders’ choice
1.4.  Longdrink
1.5.  Sparkling


https://www.fbsk.fi/fbsk/

1.6. Before dinner
1.7. Tiki
1.8. Cobbler

Sarjakohtaiset saannodt/ohjeistukset lI6ytyvat 2.3. Kilpailtavat sarjat -osiosta.

2.  Jarjestamispaikka, SM-karsinnat

SM-karsinnat jarjestetdan kevatkokouksen yhteydessa FBSK:n ja vuosittain vaihtuvan
alaosaston yhteistying, vuonna 2025 vuorossa on Kuopio ja seuraavana vuonna listalta

seuraava. Kun lista on kayty loppuun, aloitetaan se alusta:

Kuopio

a
b. Tampere

c. Vaasa
d. Oulu
e. Lappi

Mikali listalla vuorossa oleva alaosasto ei pysty jarjestamaan kevdtkokousta ja SM-karsintoja
jarjestysvuoro siirtyy listassa seuraavalle. Jarjestysvastuu on mahdollisuuksien mukaan

vahvistettava edellisen vuoden kevatkokoukseen mennessa.

3. Jarjestamispaikka, SM-finaali

Vuoden 2025 SM-finaali jarjestetaan Ruokamessuilla kevaalla 2026 Helsingin Messukeskuksessa.

1.2. Arvostelu ja tuomarointi

Baarimestarien SM-kilpailuissa valitaan Suomen paras baarimestari. Karsinnoissa, mitataan
kilpailijoiden juomansuunnittelu ja -valmistus taitoja. Finaaliin valitut kilpailijat padasevat

todistamaan osaamisensa myds muilla baarimestariuden osa-alueilla.

Jokaisella kilpailukierroksella arvioidaan vain kaynnissa olevaa kierrosta, eli tuomari ei saa antaa
edellisilla kierroksilla nakemiensa suoritusten vaikuttaa kilpailijan kaynnissa olevan kierroksen

arviointiin. Myds SM-finaalin arviointi aloitetaan nollatilanteesta.



1.2.1. Karsinnat

Tuomaristo arvostelee sokkona JUOMAN nelja (4) osa-aluetta:

1. Maku (50%)

2. Ulkonakd (25%)
3. Aromi (15%)
4

Kokonaisvaikutelma (10%)

Kokonaispisteista voidaan tehda vahennyksid, mikali kilpailusuoritus ylittaa annetun ajan
tai ilmoitettua reseptia ei noudateta. Yliajasta sakotetaan 1 piste (kokonaispisteista)
kultakin alkavalta 30 sekunnilta. Yli 2 min yliajasta suoritus hylataan. Reseptivirheesta
vahennetaan 5 pistetta (kokonaispisteistd). Mikali kilpailussa tulee tasapisteita, ratkaisee
tuloksen ensisijaisesti 1)maku-, 2)ulkondké-, 3)aromipisteet ja viimeisena

4)kokonaisvaikutelma.

Tuomareita on 5-7 ja he jakavat pisteita 0-10 kullekin osa-alueelle. Puolikkaita pisteita ei
jaeta. Kunkin osa-alueen paras ja huonoin pistemadara poistetaan, ennen
kokonaispisteiden laskua. Mikali juomassa on esimerkiksi myrkyllisia tai muuten
hengenvaarallisia ainesosia, on se maistamatta hylatty. Mikali juomassa on
sivukomponenttina suupala tms. tulee tuomareiden maistaa juomaa sen kanssa ja

arvioida kokonaisuus.

Mikali kilpailussa esitetaan protesti, on se tehtdva kirjallisesti kilpailuvalvojalle viimeistadan 30

minuutin kuluttua siitd, kun SM-karsinnat ovat padttyneet.

Kymmenen(10) eniten pisteitd saanutta baarimestaria valitaan finaaliin.

1.2.2. Finaali
Finaali kisataan kolmessa osassa, joissa arvioidaan baarimestariuden eri osa-alueita.

- Osio1:

- Menun suunnittelu -tehtdvd, mittaa mm. finalistien luovutta, ammattitaitoa ja

innovatiivisuutta. Osiossa arvostellaan seuraavia osa-alueita:
1. Juoman maku (20%)
2. Juoman ulkonako (5%)
3. Juoman aromi (5%)
4

Menun kokonaisvaikutelma (10%)



5. Tekniikka (10%) ks. Liitteena IBA tekniikkaohjeistus

6. Esiintymistaidot (10%) Pystyykd kilpailija puhumaan ja tekemadn yhta
aikaa, ottamaan katsekontaktia yleisb6n/tuomaristoon, onko kilpailijalla
kuuluva aani ja selkea puhe, miten kilpailija esiintyy ja ilmaisee itsedadn,
kykeneekd kilpailija vangitsemaan yleisén huomion, miten kilpailija on
vuorovaikutuksessa tuomariston/yleisén kanssa, onko kilpailija lasna
tilanteessa, onko kilpailijalla karismaa.

7. Ammattitaitoisuus (20%) Tydskenteleekd kilpailija sujuvasti ja varmasti,
onko kilpailijalla hyva tuotetietous, miten/milla perusteilla kilpailija on
valinnut kaytettavat tuotteet ja valmistusmenetelmat, onko kilpailija
hinnoitellut juomat asianmukaisesti, onko kilpailijalla asiaankuuluva ja
kantajalleen sopiva asu, ovatko kilpailijan hiukset, asu ja yleinen olemus
siistit.

8. Luovuus (20%)

Kilpailijan tehtdavana on suunnitella 3 juomaa sisaltava menu. Yksi juomista on kilpailijan
karsintajuoma, yhteen juomaan tulee kayttaa jotakin erikoistekniikkaa, kolmas juoma on
vapaasti toteutettavissa, mutta sen tulee noudattaa karsintojen saantdja. Juomien tulee
muodostaa perusteltu kokonaisuus. Kilpailijoilla on 20 minuuttia aikaa valmistaa kaksi (2)
kappaletta jokaista menunsa juomaa, eli yhteensa kuusi (6) juomaa ja esitella vuorollaan
menunsa tuomaristolle. Tuomaristo pisteyttaa menun kolme erilaista juomaa ja ndiden

pisteet lasketaan yhteen. Tuomaristo arvioi JUOMISTA kolme (3) osa-aluetta:

1. Maku
2. Ulkonako

3. Aromi

Livetuomareita on 5-7 ja he jakavat pisteita 0-10 kullekin juoman osa-alueelle. Puolikkaita
pisteita ei jaeta. Mikali juomassa on esimerkiksi myrkyllisia tai muuten hengenvaarallisia
ainesosia, on se maistamatta hylatty.Mikali juomassa on sivukomponentina suupala tms.

tulee tuomareiden maistaa juomaa sen kanssa ja arvioida kokonaisuus.

Tekniikkapisteita jaetaan 0-2/arvioitava vaihe tydskentelyssa, vahennykset ovat

mahdollisia. Muista osa-alueista jaetaan pisteita 0-10.

Kaikki painotetut pisteet lasketaan yhteen, jolloin saadaan kokonaispisteet kullekin

kilpailijalle. Naista kokonaispisteista voidaan tehda vahennyksia, mikali kilpailusuaritus



ylittaa annetun ajan tai ilmoitettua reseptia ei noudateta. Yliajasta sakotetaan 1 piste
kultakin alkavalta 30 sekunnilta. Yli 2 min yliajasta suoritus hylataan. Reseptivirheesta
vahennetaan 4 pistettd. Mikali kilpailussa tulee tasapisteita, ratkaisee tuloksen

ensisijaisesti 1) maku-, 2) ammattitaitoisuus, 3) luovuus , 4) menun kokonaisvaikutelma.

Pisteiden perusteella kuusi (6) eniten pisteita saanutta kilpailijaa paasee finaalin toiseen osioon.

- Osio2:

- Sokkotunnistustehtdvd, jossa arvioidaan kilpailijan kykya tunnistaa annettuja

raaka-aineita ja/tai niiden yhdistelmia aistinvaraisesti seka mahdollisesti nimeta
naita. Kilpailijoilla on 15 minuuttia aikaa tunnistaa 8 naytetta. Oikeasta

tunnistuksesta ja oikeasta nimedamisestad jaetaan pisteita. Miinuspisteita ei jaeta.
Osion 1 ja 2 pisteet lasketaan yhteen ja 4 parasta jatkaa seuraavaan osioon

- Osio 3:

- Mysterybox, kilpailijoilla on 15 minuuttia aikaa suunnitella ja toteuttaa juoma
yllatysraaka-aineista. Juomia tulee tehda kolme (3) kappaletta, jotta

tasalaatuisuus tulee esiin.
Tuomaristo arvostelee suorituksen nelja (4) osa-aluetta:

1. Maku (50%)

2. Ulkonakd (25%)
3. Aromi (15%)
4

Kokonaisvaikutelma (10%)

Kokonaispisteista voidaan tehda vahennyksia, mikali kilpailusuaritus ylittaa annetun ajan
tai ei vastaa tehtdvdnantoa. Yliajasta sakotetaan 1 piste (kokonaispisteista) kultakin
alkavalta 30 sekunnilta. Yli 2 min yliajasta suaoritus hylataan. Mikali juomassa on
sivukomponentina suupala tms. tulee tuomareiden maistaa juomaa sen kanssa ja arvioida
kokonaisuus. Mikali kilpailussa tulee tasapisteita, ratkaisee tuloksen ensisijaisesti

1)maku-, 2)ulkonakd-, 3)aromipisteet ja viimeisena 4)kokonaisvaikutelma.



Tuomareita on 7 ja he jakavat pisteita 0-10 kullekin osa-alueelle. Puolikkaita pisteita ei
jaeta. Kunkin osa-alueen paras ja huonoin pistemaara poistetaan, ennen

kokonaispisteiden laskua.

Suomenmestari on se kilpailija, jonka osioiden 1, 2 ja 3 yhteenlasketut pisteet ovat suurimmat.

Erikseen palkitaan kunniamaininnoin kunkin vaiheen parhaat pisteet saaneet kilpailijat.

Mikali kilpailussa esitetaan protesti, on se tehtdva osion 1 osalta kirjallisesti kilpailuvalvojalle
viimeistdan 30 minuutin kuluttua siita, kun osio 1 on virallisesti paattynyt, osion 2 osalta
viimeistdan 30 minuutin kuluttua siita, kun osio 2 on virallisesti paattynyt ja osion 3 osalta

viimeistaan 30 minuutin kuluttua siita, kun osio 3 on virallisesti paattynyt.

1.2.3. Tuomaroinnin periaatteet

Tuomarit tydskentelevat itsendisesti ja pisteista ei saa keskustella ennen kierroksen paattymista
ja pisteiden luovuttamista pisteidenlaskijalle. Tuomarit tekevat kisapdivan pdaatteeksi koonnin

kisasta. Kilpailun aikana tuomarit eivat saa lahestya kilpailijoita paitsi tuomaroidessaan.

Seuraavan tekstin asiat ovat kaikille tuomareille tarkeita tiedostaa. Alkuperdinen
englanninkielinen teksti on kirjoitettu urheilutuomarointia silmallapitden, joten tekstia on

muokattu muuttamalla “tanssija” ja “urheilija” -sanat “kilpailija”-sanoiksi.

Tdrkeita psykologisia ndkékulmia arvioinnissa

Arviginnin luontaiset ongelmat

Psykologian nakékulmasta katsottuna arvioinnin arvo ja luotettavuus perustuu oletukseen siita,
etta ihminen on kykeneva tekemdan puolueettomia ja tarkkoja arviointeja annetusta aiheesta.
Puolueellisen ja puolueettoman arvioinnin ja arvostelun luontaisista ongelmista on monia
mielipiteita. Kaytanndssa kaikki ovat kuitenkin yhta mielta siita, etta taydellisen puolueeton

arviointi ja arvostelu ovat melko vaikeasti saavutettavissa.



Kun arvostelukriteerit ovat yleisluontoisia tai maarittelemattémia, kay puolueeton arviointi
entista vaikeammaksi. Naissa tapauksissa puolueellisuus voi vaaristaa arviointia melko

merkittavasti.

Ihmisen toimintaan kuuluu arvigintien ja arvotusten tekeminen. Tunnesiteistd, henkil6kohtaisen
hyddyn tai vertaisten hyvaksynnan tavoittelusta, moraali- ja etiikkakasityksistd, perhesuhteista ja
monista muista syista johtuvat virhetuomiot ovat aina luontainen osa arviointiprosessia. Siksi
jokaisen tuomarin, valmentajan, harjoittajan ja kilpailijan tulee muistaa, etta arviointiin

vaikuttavat aina arvioijan asenteet, mielipiteet ja nakékulmat.

Kuusi tavallisinta virhetta arvioinnissa ja tuomaroinnissa ovat:
1. Armeliaisuus- ja ankaruusvirheet

2. Varovaisuusvirheet ja taipumus keskiarvoistamiseen

3. Sadekehailmion aiheuttamat virheet

4. Logiikkavirheet

5. Kontrastivirheet

6. Laheisyysvirheet

1. Armeliaisuus- ja ankaruusvirheet

Armeliaisuus- ja ankaruusvirheita tapahtuu, kun arviointitilanteseen paasee vaikuttamaan
ennakkoluuloja tai epareilua suosimista — tuomari, jonka pitaisi arvostella kilpailijat reilusti ja
puolueettomasti, osoittaakin osassa tuomioistaan liiallista armeliaisuutta, ja osassa liiallista
ankaruutta. Armeliaisuusvirheena pidetdan esimerkiksi tiettyyn kilpailijaan kohdistuvaa suasivaa
arvostelua siina tapauksessa, etta tuomari tuntee kyseisen kilpailijan henkil6kohtaisesti ja/tai on
kiinnostunut jostakusta kilpailijasta enemman kuin muista osanottajista. Arvioija voi katsoa
"suosikkinsa” virheita lapi sormien ja toisaalta vahatella vastustajien ansioita varsinkin, jos
tuomarille itselleen voi koitua hyétya tietyn kilpailijan menestyksesta. Ndin voi tapahtua
esimerkiksi, jos tuomari tahtoo tietyn joukkueen, kaupungin tai valtion menestyvan hinnalla milla

hyvansa.



Useimmiten armeliaisuus- ja ankaruusvirheisiin liittyy jonkinasteinen tunnetason side tai
kiintymys tuomarin ja kilpailijan valilla. Loyhat ja yksipuolisetkin tunnesiteet voivat vaikuttaa
tuomarointitavan vaaristymiseen. Tuomarin ndkemys kilpailijasta ei valttamatta saa vastakaikua,
mutta kuviteltukin side kilpailijaan voi saada tuomarin arvicimaan tavalla, jota han muissa

olosuhteissa valttaisi.

Seuraavat tilanteet ovat arvioijalle erityisen ongelmallisia:

1. Tuomari arvioi kilpailijoita omasta tytpaikastaan, alaisiaan tai tytkavereitaan.
2. Tuomari on kilpailijan perheenjdsen tai sukulainen

3. Tuomari arvioi oman kotimaansa tai kotikaupunkinsa kilpailijoita
Armeliaisuusvirhe tapahtuu lahes aina, kun tuomari:

A. tuntee kilpailijan henkilékohtaisesti;

B. on kilpailijan kannustaja tai tukija, ja;

C. toivoo kilpailijan voittavan

Arvigintivirhe voi aiheutua pelkan alitajuisen drsykkeen vaikutuksesta. Erikoista kylld, tuomarin
armeliaisuustaipumus nadissa tilanteissa voi aiheuttaa odotetusta taysin pdinvastaisen
arviointiratkaisun. Tuomari voi tulla liian tietoiseksi tunnetason vaikutuksesta arviointiin, ja arvioi
siksi ylikriittisesti tuntemansa kilpailijan jokaisen suorituksen ja liikkeen. Erityisesti, jos tuomari
kokee, etta hanta pidetdaan puolueellisena tai potentiaalisesti puolueellisena, han saattaa
arvostella tiettya kilpailijaa liian kovalla kadella. Talléin tuomari syyllistyy ankaruusvirheeseen
—-esimerkiksi omaa sukulaista tai ystavaa arvioitaisiin tiukempien kriteerien mukaan kuin
tuomarille entuudestaan tuntematonta kilpailijaa. Ankaruusvirhe aiheuttaa koko

arviointiprosessin vadristymisen ja yksittaisen tuomarin paatdksentekokyvyn kyseenalaistumisen.

2. Varovaisuusvirheet ja taipumus keskiarvoistamiseen

Varovaisuusvirheita ja taipumusta keskiarvoistamiseen tapahtuu, kun tuomari pyrkii valttamaan
ddriarvoja arvioinnissaan. Talléin kilpailija pisteytetadn automaattisesti "keskikastiin”,
riippumatta kilpailijan todellisista taidoista. Tama on tavallista silloin, kun kilpailija on tuomarille

ennestdan tuntematon, eika tuomarilla ole hanesta ennakkotietoja tai -oletuksia. Tuomarilla ei



taten ole mydskdan kasitysta siita, miten muut tuomarit suhtautuvat kilpailijaan, ja miten he
arvioivat taman. Valttddkseen arvosteluaan koskevan kritiikin ja armeliaisuus- seka
ankaruussyyttkset muilta tuomareilta, tuomari saattaa antaa kilpailijalle keskivertopisteita

epareiluin perustein. Kilpailijan suorituksen todellista tasoa ja laatua ei huomioida.

Varovaisuus pisteyksessa johtuu siita, etta tuomari pyrkii vaistamaan muita kuviteltuja virheita -
muiden tuomareiden kielteisten kommenttien pelko hamadrtaa reilun arvostelukyvyn.
Varovaisuusvirheet ja taipumus keskiarvoistamiseen johtuvatkin ainostaan tuomarien valisesta
sosiaalisesta vuorovaikutuksesta ja heidan valillaan vaikuttavasta vertaispaineesta. Jokaisen

tuomarin tulisi tiedostaen valttda ndista johtuvia arviointivirheita.

3. Sadekehailmion aiheuttamat virheet

Sadekehailmiddn liittyvista arvosteluvirheista on kayty keskustelua jo vuodesta 1907.
Sadekehailmidn aiheuttamat virheet johtuvat samasta tekijasta, joka saa joskus vanhemmat
uskomaan lapsensa olevan enkelin kaltainen ja kykenematdn tekemaadn vaarin. Virhe arvioinnissa
johtuu taipumuksesta arvostella kilpailijan suoritus mielikuvien tai aikaisempien meriittien
perusteella - riippumatta siita, miten kilpailija kyseisessa kilpailussa esiintyy ja suariutuu. Jos
hallitseva maailmanmestari tekee huonon kilpailusuaorituksen, alkaa sadekehdilmid vaikuttaa, ja
kilpailija saa suorituksesta korkeammat pisteet kuin mita han todellisuudessa ansaitsisi. Jos
tuomari tuntee kilpailijan henkilékohtaisesti ja tietda taman aikaisempien suoritusten perusteella
pystyvan parempaan, katsotaan huonoa kilpailusuoritusta usein lapi sormien. Tavallaan
sadekehailmitn aiheuttamat arviointivirheet ovat virheista kaikkein puolueellisimpia. Ne antavat
tietylle kilpailijalle epareilun edun suhteessa muihin kilpailijoihin, joiden usein erinomaiset
suoritukset jaavat huomiotta. Taysin padinvastainen ilmid saattaa tapahtua, jos yleisesti kehnona
pidetty kilpailija tekeekin erinomaisen suorituksen. Saavutus jad huomiotta, koska tuomarin
arviointiin vaikuttaa tanssijan aikaisempien suoritusten perusteella muodostettu oletus ja

mielikuva.

Taman tyyppiset virheet nakyvat usein kilpailusuorituksen eri osa-alueiden samankaltaisessa
pisteytyksessd. Tuomari saattaa perustaa arvionsa heikosti maariteltyihin tai epdolennaisiin
seikkoihin, jopa henkil6kohtaisiin arvoihinsa ja mielipiteisiinsa. Nama seikat ovat usein taysin

kilpailusuorituksen ulkopuaolisia tekijoita, kuten kilpailijat moraaliset piirteet, rehellisyys ja se onko



kilpailija "hyva ihminen”. Ndissa tapauksissa epakohteliaaksi, réyhkeadksi tai eparehelliseksi
tiedettya kilpailijaa arvioidaan sellaisten tekijoiden perusteella, joilla ei ole mitaan tekemista
suorituksen kanssa. Samaten, vahemman kyvykas kilpailija voidaan pisteyttaa turhan
suosiollisesti, jos han on tunnetusti rehellinen, ajattelevainen, kiltti ja huolehtiva. Jopa
kilpailijoiden valinen vuorovaikutus ja suhteet voivat aiheuttaa sadekehailmiévirheen. Jos
kilpailijoiden keskindisessa henkilékohtaisessa suhteessa on suaritukseen kielteisella tavalla
heijastuvia ongelmia, voivat tuomarit katsoa nadita suoritukseen heijastuvia jannitteita sormien

lapi.

Tuomareiden tulisi keskittya arvioimaan vain vuorossa olevaa kilpailusuoritusta antamatta
kilpailijan aiempien suaritusten tai kilpailijan persoonan vaikuttaa arviointiin. Tuomarin tehtava ei
ole tehda moraaliarvotuksia kilpailijoiden valilla., vaan juuri valttaa tamankaltaisten vertailujen

tapahtumista.

4. Logiikkavirheet

Tuomari, joka rinnastaa arvioinnissaan toisiinsa tosiasiassa liittymattémia elementteja niiden
ndenndisen samanlaisuuden perusteella, syyllistyy logiikkavirheeseen. Esimerkiksi, jos tuomari
uskoo kilpailijan tarkkuuden ja koordinaation olevan yhteydessa toisiinsa, arvostelee han naita
osa-alueita samankaltaisesti riippumatta siitda, miten osa-alueiden elementit toteutuivat

kilpailijan todellisessa suorituksessa.

Logiikkavirheet liittyvat Iahinna suorituksen sisaisten piirteiden yhtendisyyteen ja erottamiseen -
kilpailija itse on logiikkavirhetapauksessa verrattaen epaolennainen. Aiemmista virhetyypeista
poiketen logiikkavirheita voi tapahtua kenen tahansa kilpailijan kohdalla. Virheet voidaan valttaa
perustamalla arviointi konkreettisiin ja fyysisesti havaittaviin seikkoihin. Tuomareiden taytyy

muistaa, etta suarituksen abstrakteja piirteita ei voi logiikan avulla yhdistda toisiinsa.

5. Kontrastivirheet

Kontrastivirhe tapahtuu silloin, kun tuomari asettaa omat tyyli-, luovuus-, taitotaso-, ja muut

mieltymyksesa arviointinsa lIahtékohdaksi, ja arvioi kilpailusuorituksia vain suoraan rinnastaen



omiin arvostuksiinsa. Tuomari arvioi kilpailijoita ja heidan suarituksiaan sen pohjalta, miten ne
rinnastuisivat hanen omaan suoritukseensa. Kontrastivirheita tekevat useimmin tuomarit, jotka
ovat itse aktiivisia kilpailijoita ja valmentajia. Jos esimerkiksi tuomari arvostaa tiettya
ravistustyylig, ja han itse kokee edustavansa tata ravitustyylid erinomaisesti, vertaa han
kilpailijoiden tyylia omaansa ja arvostelee kilpailijoita suhteessa omaan osaamiseensa kyseisella
osa-alueella. Jotkut tuomarit ovat taipuvaisempia kontrastivirheisiin, jos he tuntevat arvioitavan
kilpailijan henkil6kohtaisesti. Tall6in tuomari arvioi tuntemaansa kilpailijaa epaoikeudenmukaisen
itseensa rinnastuksen kautta, mutta on muille kilpailijoille arvostelussaan reilu. Kontrastivirheisiin
syyllistyva tuomari on usein syysta tai toisesta kykenematdn erottamaan tuomarointitytta ja

henkilokohtaisia tunteita toisistaan.

6. Laheisyysvirheet

Laheisyysvirheilla tarkoitetaan tilanteita, joissa kilpailusuorituksen eri osa-alueiden arvioinnissa
"lahekkain” listattuja seikkoja arvioidaan samankaltaisemmin kuin “kaukana toisistaan” listalla
sijaitsevia osa-alueita. Tama liittyy eri osa-alueiden sekoittumiseen arvioijan mielessa silloin, kun
suoritusta arvioidaan usean eri osa-alueen kannalta. Sekoittuminen kuitenkin johtaa arvostelun
vaaristymiseen, ja sita tulisi yrittaa valttaa keskittymalla suorituksen konkreettisten tasojen ja

piirteiden arviointiin.

7. Muita arvioinnin virheita

Edelld mainittujen virheiden lisaksi voi esiintya myds seuraavia virheita:
= Alkuvirheet
= Loppuvirheet

= Vertauskohdevirheet

Alkuvirheet muistuttavat ankaruusvirheitd. Perattdisten kilpailusuoritusten sarjaa arvosteltaessa
tuomari usein arvioi alkupaan esityksia liian ankarasti siind oletuksessa, etta parempia kilpailijoita
on vield luvassa. Alkupaan kilpailijat saavat siten huonompia pisteita kuin mita he tosiasiassa

ansaitsevat. Alkuvirheet voidaan minimoida arvostelemalla kukin suoritus vasta koko



kilpailusuoritussarjan paatteeksi. Ongelmaa ei kuitenkaan voida taysin poistaa, silla tuomari

muodostaa jokaisesta suorituksesta arvosteluun johtavan mielikuvan jo kilpailun edetessa.

Loppuvirheet tapahtuvat tilanteissa, joissa tuomarin odotukset laskevat "hyvien” kilpailijoiden
suoritusten pdatyttya. Jaljella olevat kilpailijat arvioidaan epadreiluin kriteerein ja he saavat siten
alempia pisteitd. Loppuvirheita tapahtuu harvaoin kilpailun finaalikierroksella, mutta aiemmilla
kierroksilla, kun arvosteltavia kilpailijoita on enemman, on loppuvirheiden tekemiseen suurempi

riski.

Vertauskohdevirheet koskevat tilanteita, joissa tuomarilla on taipumus valita paras kilpailija
kilpailijoiden ryhmasta heidan keskindisen vertailun perusteella. Talldin taidoiltaan keskivertoinen
kilpailija vertautuu huonompien kilpailijoiden seassa "hyvaksi”. Jos vertauskohteiden enemmistd
edustaa kilpailun keskiarvoa huonompaa tasoa, voi heidan joukostaan paasta jatkoon virheellisen
arvioinnin tuloksena keskivertoinen kilpailija. Myghemmilla kierroksilla sadekehailmién vaikutus
voi entisestadn vaadristad vertauskohdevirheen kautta jatkoon padsseen kilpailijan arviointia.

Vertauskohdevirheesta aiheutuneet arvioinnit ovat suurimmaksi osaksi epaluotettavia.

Kirjoittajan huomautus:

Lopuksi tahtoisin korostaa, etta edella mainitut virheet ja harhat ovat osa jokaista
arviointiprosessia, vaikka emme sita itse tiedostaisi. Meidan on tehtdva voitavamme
ndiden virheiden karsimiseksi — koulutuksen, virheiden tunnistamisen ja paikantamisen

ja tuomaripaneelien tasapainoisiksi kokoamisen avulla.

Matej TuSak, Ph.D. Urheilupsykologian dosentti
Urheilun tiedekunta, Ljubljanan yliopisto
Gortanova 22, 1000 Ljubljana, Slovenia

sahkdposti: matej.tusak@sp.uni-lj.si



1.3. Toimihenkilot

Kilpailujen jarjestamiseksi nimetdan henkil6t/henkildita seuraaviin rooleihin:

Jarjestdjille on jaettavissa taulukko, josta nakyy, kenen vastuulla on hoitaa henkil6t mihinkin

rooliin. Naista roolien tayttamisvastuista voidaan sopia myds jarjestdjien(FBSK ry ja vuorossa

Kisakoordinaattori
Kilpailuvalvoja
SM-karsintoja varten alaosaston yhteyshenkild
Pisteidenlaskija
Tuomaristo
o karsinnat:
m 5-7 sokkotuomaria
o finaali:
m 7 livetuomaria
Juontaja
Kellottaja 1-3 hlo
Prikkaajia 2-5 hl6, prikkaajien madra riippuu heatien koosta.
Somettaja 1-2 hlg, somevastaava
Valokuvaaja 1-2 hlo

Runneri 1-2 hl6

oleva alaosasto) kesken erikseen.

1.3.1. Kisakoordinaattori

Kisakoordinaattorin tehtavadt ajoittuvat padosin aikaan ennen tapahtumaa.

Ennen kilpailuja:

huolehtii, etta tulevan kilpailukauden saannét on paivitetty viimeistaan joulukokoukseen

mennessa

huolehtii, etta saannot ovat kilpailijoiden saatavilla

on yhteydessa kannattajajaseniin tuotelistausta varten ja pitaa kannattajajasenet ajan

tasalla toimitettavien tuotteiden suhteen

huolehtii yhdessa alaosaston yhteyshenkilén ja viestintatiimin kanssa kilpailukutsun

tekemisestad ja julkaisemisesta

huolehtii reseptilomakkeen paivittamisesta ja ilmoittautumisten vastaanottamisesta



e arpoo kilpailujarjestyksen

e Jarjestaa FBSK:n tarvikkeiden(roll-upit, lasitarrat, tuomarointikaavakkeet tms.
mysteryboxin tarvikkeet jne.) hankinnat ja roudaukset.

e on yhteydessa finaalien suhteen kannattajajaseniin ja koordinoi finaalien jarjestelyja, eli
ottaa hoitaakseen ja delegoi alaosaston yhteyshenkilén tehtavat, jotka soveltuvat

finaalien jarjestelyhin.
Kilpailupdivana:

e pitad yhdessa kilpailuvalvojan kanssa aloituspalaverin jarjestdjien ja toimihenkildiden
kanssa ja varmistaa, etta kaikki roolit on taytetty
e ottaa vastaan kilpailijat ja heidan ilmoittautumiset tai huolehtii, etta se hoituu

e ohjeistaa ja auttaa jarjestelyissa ja kilpailun eri osioiden organisoinnissa
Kilpailun jalkeen:

e kerad palauteet ja raportoi FBSK:n johtokunnalle
e on karsintojen jalkeen yhteydessa finalisteihin

e kehittaa kilpailutoimintaa
1.3.2. Kilpailuvalvoja

Kilpailuvalvojan tehtavat ajoittuvat ennen ja jalkeen tapahtuman seka itse kisapaivaan.
Ennen kilpailuja:

e pitda yhteytta kilpailun jarjestdjiin, FBSK ry:n johtokuntaan ja jarjestavaan alaosastoon
e pitaa yhteytta ehdotettuihin/valittuihin tuomareihin
e seka tarkistaa aikataulun yhteistytssa sen laatijan kanssa

e ottaa kantaa kilpailijoiden kysymyksiin liittyen saantdihin
Kilpailupdivana:

e Kilpailuvalvojan paaasiallinen tehtdva on valvoa tuomaritytskentelyd ja kilpailusaantgjen
toteutumista. Han on tuomareiden tukena puuttumatta tuomareiden mielipiteisiin tai
arvioihin.

e Han opastaa tuomareita ja jarjestdjia:

o eli pitaa yhdessa kilpailukoordinaattorin kanssa aloituspalaverin jarjestdjien ja
toimihenkildiden kanssa ja varmistaa, etta kaikki roolit on taytetty
o pitda tuomaribriifin ja kilpailijabriifin

e Han rytmittaa kilpailupdivaa ja huolehtii juontajan kanssa, etta aikataulu rullaa.



e Han pitdaa omalta osaltaan huolta kannustavasta ilmapiirista.

e Han paattaa kilpailuun liittyvista tulkinnanvaraisista tilanteista, esim. saantaihin liittyen.
Kilpailun jalkeen:

e Han toimittaa tuomareiden palautteen/pisteet kilpailijoille.
e Han raportoi Kilpailukoordinaattorille/FBSK ry:n johtokunnalle kisan kulun ja mahdolliset
esiin tulleet tilanteet.

e Han kehittda kilpailutoimintaa antamalla ehdotuksia ja huomioita.

1.3.3. Alaosaston yhteyshenkil®

Jarjestamisvastuussa olevan alaosaston jasen, joka on organisoi alaosaston osuutta jarjestelyista.
Ennen tapahtumaa:

e Sopii tarkasta ajankohdasta ja paikasta alaosastonsa ja FBSK:n johtokunnan kanssa.

e Huolehtii, etta tarvittava tieto kulkee alaosastolta kilpailuvalvojalle, kisakoordinaattorille,
FBSK:n johtokunnalle, kilpailijoille ja kannattajajasenille, seka muille tarvitseville tahoille.

e IImoittaa kevatkokoukselle varatun tilan tiedot FBSK:n johtokunnalle

e Suunnittelee alustavan aikataulun ja tarkistaa sen yhdessa kilpailuvalvojan kanssa

e |Imoittaa iltaohjelman(illallinen tms.) ja sen aikataulun FBSK:n johtokunnalle

e Huolehtii, etta alaosaston vastuulla olevat roolit on taytetty ja ilmoittaa henkil6iden nimet
FBSK:n johtokunnalle.

e Huolehtii, etta kilpailujarjestelyt koskien tiloja ja jaita ovat hoidossa.
Tapahtuman aikana:

e (Ottaa vastaan kilpailuvalvojan ja kilpailukoordinaattorin ja esittelee tilat
e Toimii yhteistydssa kilpailuvalvojan ja kilpailukoordinaattorin kanssa ja varmistaa paivan

sujuvuuden.
Tapahtuman jalkeen:

e Han raportoi FBSK ry:n johtokunnalle kisan kulun ja mahdolliset esiin tulleet tilanteet.

e Han kehittaa kilpailutoimintaa antamalla ehdotuksia ja huomioita.



1.3.4. Pisteidenlaskija

Pisteidenlaskijan tehtdva on kerata tuomaristolta pistelomakkeet, laskea pisteet ja tehda

mahdolliset vahennykset, seka koostaa pistetaulukko ja ilmoittaa kilpailuvalvojalle tulokset.

1.3.5. Tuomaristo

Tuomarit arvioivat kilpailijoiden suoritukset. Tuomarin taytyy lukea ennen kisapaivaa
Tuomaroinnin periaatteet ja osallistua kisapdivan alussa tuomaribriiffin seka heti kisan jalkeen

tuomarikeskusteluun.

1.3.6. Juontaja

Juontaja huolehtii omalta osaltaan, ettd tapahtuma etenee aikataulussa. Juontaja informoi
yleis6a mahdollisista muutoksista ja tapahtumasta. Juontajan tehtavana on esitella kilpailijat ja
antaa heidan kertoa omasta juomastaan yleisélle. Juontaja voi toimia myds ajanottajana, mutta

tama ei ole hdanen paaasiallinen tehtavansa.

1.3.7. Kellottajat

Kellottajien tulee osallistua kisabriiffiin, jotta ovat selvilla heat-jaoista, aikataulusta ja kilpailun
saanndistd. Kellottajien tehtavana on huolehtia, etta kilpailijat saavat saanndissa maadritellyn ajan
kutakin kilpailuvaihetta varten. Lisaksi kellottajat kirjaavat ylés mahdolliset ajan ylitykset.
Esivalmistelutilaan tarvitaan vahintdan yksi kellottaja. Jos useampia heateja tekee valmisteluja

samaan aikaan, olisi hyva olla useampia kellottajia. Kilpailulavalle/-alueelle riittaa yksi kellottaja.

1.3.8. Prikkaajat

Prikkaajien tehtavana on vieda kilpailijoiden valmiit juomat kuvattavaksi ja tuomaristolle.
Prikkaajan taytyy kysya kilpailijoilta, minka juoman kukin haluaa vietavan kuvattavaksi. Yhden
kilpailijan kaikkia juomia ei saa laittaa samalle tarjottimelle, jotta vahingon sattuessa

tuomaristolla on vielda mahdollisuus arvioida kilpailijan juoma.



1.3.9. Viestintatiimi

Viestintatiimi koostuu somettajista, valokuvaajasta ja mediavastaavasta. Kilpailun viestintaan
varten kisakoordinaattori, kilpailuvalvoja ja alaosastonyhteyshenkild kokoavat yhteen

dokumenttiin ennen kilpailua:

e Kisatehtava ja pakolliset raaka-aineet

e Kilpailijoiden nimet ja tytpaikat

e Mahdollisuuksien mukaan kilpailijoiden kisajuomien reseptit
e 5Sponsorien nimet

e Kisapaikka

e Tuomarien nimet ja tittelit, tydpaikat/edustama taho

e Jos Suomen finaali, niin loppukilpailupaikka ja aika

Dokumentti on Drivessa, helposti saatavilla. Sita voidaan kayttaa mediatiedotteen pohjaksi tai

yleiseen viestintadan, myds somessa.

Somettajat

Somevastaava tekee suunnitelman tapahtuman markkinoinnista alaosaston, kisakoordinaattorin

ja mediavastaavan kanssa. Somevastaavan tyo ajoittuu pddasiassa aikaan ennen tapahtumaa.
Ennen tapahtumaa Somevastaava:

e |uo kilpailulle facebook tapahtuman, jonne paivitetdan tietoja sita mukaa, kun ne
vahvistuvat

e tekee jajulkaisee instagramiin ja facebookiin postauksen ja tarinan kilpailusta. Naihin
tulee merkita kaikki alaosastot ja mahdolliset yhteisty6kumppanit

e nostaa tapahtumaa sadnndllisin valiajoin esille somessa

e toimittaa infot FBSK:n nettisivuja varten

e selvittad yhteistydkumppanien kayttamat # ja @

e julkaisee ja esittelee tuomariston
Tapahtuman aikana somettajat(voi olla myds somevastaava):

e julkaisevat tapahtumasta instagramin ja facebookin tarinat osioon tunnelmaa valittavaa
sisaltdd, merkitsevat @fbsk_ry ja kaikki alaosastot, seka sisalléssa nakyvat
yhteistydkumppanit ja mahdollisuuksien mukaan tunnistamiaan henkilita

e julkaisevat jokaisesta heatista videon tai kuvan ja lisaksi henkilékuvan jokaisesta
kilpailijasta merkiten kuvissa/videoissa nakyvat henkil6t, alaosastot ja yhteistydkumppanit

e julkaisevat tulokset, mikali kisassa on useampia kierroksia

e mikali ehtivat julkaisevat postauksena kilpailijat, tuomariston, juontajan jne.



Tapahtuman jalkeen somevastaava tai somettaja:

e julkaisee kilpailun tulokset yhdistyksen somekanavilla ja facebook-tapahtumassa
e [Liittda yhteisty6kumppaneita ja osallistujia
e hyddynta kuvaajan ottamia juomakuvia ja esittelee kilpailijat/heidan juomansa, merkitsee

kannattajajasenet/maahantuacjan ja kilpailijan alaosaston ja ty6paikan

Kayta ainakin seuraavia :

#fbsk_ry #fbskcompetition #suomenbaarimestarit #finnishbartenders

Valokuvaaja

Valokuvaajan tehtavana on kuvata kisaajat ja heiddn juomansa seka mielelldan kuvat
tuomaristosta ja juontajasta. Kuvaajia voi olla useampiakin, jotta tapahtumasta saadaan myds
tunnelmakuvia. Kuvat voidaan jakaa somessa ja FBSK:n kuvapankissa. Mediatiedotteissa tms. on

mainittava kuvaajan nimi.

1.3.11. Runneri eli juoksija

Runnerin tehtavadna on toimittaa kaikkia kilpailun aikana ilmenevia tehtavig, joita muihin tehtaviin

sidotut toimitsijat eivat voi hoitaa.

1.4. Kilpailuetiketti

Kilpailijoiden tulee kilpailutapahtuman aikana aina kayttaytya arvokkaasti ja muita kilpailijoita
kunnioittaen - seka kilpailupaikalla etta sen ulkopuolella. Kaikille on annettava tasapuolinen
mahdollisuus keskittyneeseen kilpailusuoritukseen, ja kaikenlainen kanssakilpailijan suorituksen
hairitseminen on kielletty. Kilpailijoilta edellytetadn kykya olla hyva havidja seka hyva voittaja.
Jarjestdjiin, tuomareihin tai kilpailijoihin kohdistuva vakivalta, olipa kyseessa fyysinen tai
henkinen, on ehdottomasti kielletty. Asiallista palautetta saa antaa, mielelldan kirjallisena

kilpailuvalvojalle.

Kilpailija:

e Ole ajoissa paikalla ja valmiina suoritukseesi.



e Kannusta ja kunnioita kanssakilpailijoitasi ja anna heille suoritusrauha.
e Pida tilat siisteina. Siivoa omat jalkesi.

e Annatuomareille tyérauha pitamalla riittava etaisyys tuomaristoon.

e Noudata kilpailuvalvojan ohjeita. Tuomarit eivat ole velvollisia antamaan palautetta tai

perusteluja arvioinnistaan kilpailijoille.

e Noudata kilpailupaikalla voimassaolevia ja jarjestajan maarittelemia video- ja valokuvausta

koskevia saantdja - ndin annat tapahtuman kuvaaijille tilan tehda tyénsa.

1.5. Kilpailuasu

Kilpailuasu on osa kilpailusuaoritusta. Sen tulee olla asiallinen ja hyvan maun mukainen seka

tilanteeseen sopiva. Kilpailuasu ei saa loukata katsojia tai muita kilpailijoita.

1.6. Kilpailutilat

1.6.1. Kilpailijoiden tila

Tapahtumapaikkaa valittaessa tulisi ottaa huomioaon, etta kilpailijoille tulee olla tila, jossa
kilpailijat voivat turvallisesti sdilyttaa tarvikkeitaan yms. Tama tila voi toimia myés

esivalmistelutilana, jollei muuta tilaa ole mahdollista jarjestaa.

1.6.2. Esivalmistelutila

Esivalmistelutilaan tulee mahtua vahintaan 10 kilpailijaa kerrallaan esivalmistelemaan ja heilla

tulee olla riittavasti poytatilaa. Esivalmistelutilassa tai muussa vastaavassa kilpailijoille

tarkoitetussa tilassa tulee olla vesipiste ja mahdollisuus tyévalineiden pesuun. Kilpailijoilla tulee

olla mahdollisuus istua esivalmistelutilassa TAIl esivalmistelutilan pdydan tulee olla riittavan

korkea n. 80-90 cm.

Esivalmistelu voidaan tuoda myds yleisdn eteen kilpailutilaan, mutta siitakin huolimatta

kilpailijoilla tulee olla oma tila, jonne he voivat jattaa tavaransa.

Esivalmistelutilassa ja lavalla on oltava mahdollisuus sahkéén.



1.6.3. Kilpailualue

Kilpailulavalla tulee olla riittavasti tilaa pitkalle pdydalle (5kilpailijaa ja vah 0,9m/kilpailija
mielummin enemman) tai vaihtoehtoisesti kahdelle lyhyelle péydalle, kuitenkin niin etta
vahintdaan 5 kilpailijaa mahtuu samaan aikaan lavalle ja heilla on riittavasti ja yhtenevasti tilaa
lavalla. Kilpailupéyda tulee olla riittavan korkea tai korotettu, eli tytskentelykorkeus tulee olla n.

80-90cm. Mikali tilaan saadaan esimerkiksi kaksi lavaa kerrallaan on se plussaa.

Kilpailulavalla tulee olla riittavasti tilaa kilpailijoiden kulkemiseen lavalle ja sielta pois

tarvikkeineen.

Vaihtoehtoisesti kilpailu voidaan toteuttaa baaritiskilla, mikali kilpailijoiden osallistujamaara ja

tilan muut ominaisuudet sen mahdollistavat.

Kilpailualueella olisi hyva olla tilaa myos yleisélle seka juomien kuvaamiselle ja maistamiselle.

1.6.4. Tuomareiden tila

Karsinnoissa tuomarointitilan tulee olla suljettu tila, missa ei ole lapilkulkua tai muuta
“liikennetta”. Kilpailulavan tapahtumat eivat sokkotuomaroinnin vuoksi saa karsintojen aikana
nakya tai kuulua tuomareiden tilaan. Tuomaritilassa tulee olla tilaa 7 tuomarille ja heita varten
tilasta taytyy loytya istuin- ja poytatilaa. Tuomareille tarvitaan myds vettq, pilleja, kynia ja paperia.
Tuomaraointitilan tulisi kuitenkin olla riittavan lahella kisatilaa, eika matkalla saisi mielelldan olla
kovin paljon portaita tai kynnyksia, jotta prikkaajat saavat tuotua juomat maisteltavaksi

mahdollisimman helposti.

1.7. llmoittautuminen kilpailuun

1.7.1. Ennakkoilmoittautuminen ja kilpailumaksu

lImoittautuminen alkaa noin kaksi kuukautta ennen ja paattyy 3 viikkoa ennen kilpailua.

llmoittautuminen tehdaan osoitteessa

rien-sm-Kki ilomak

FBSK:n jasenmaksun maksaneilla ei ole kilpailumaksua, mutta muiden tulee maksaa
kilpailumaksu viimeistdan ennen kilpailun ensimmaisen kierroksen alkua. Kilpailumaksun suuruus

maaritelldan yhdistyksen vuosikokouksessa ja se vastaa yhdistyksen jasenmaksun suuruutta.


https://fbsk.yhdistysavain.fi/baarimestarien-sm-kisat/reseptilomake/

1.7.2. Mybhadiset ilmoittautumiset ja peruutusehdot

FBSK:lla on oikeus hyvaksya my6haisia ilmoittautumisia ilmoittautumisajan umpeuduttua, mikali

kilpailuaikataulu ja sponsorituotteiden saatavuus sen sallii.

Lisamaksu 20 € maaratdan niille, joiden ilmoittautumisen FBSK hyvaksyy ilmoittautumisajan

umpeuduttua(koskee myds niitd, jotka eivat joudu maksamaan muuten kilpailumaksua).

lImoittautumista voi muuttaa tai ilmoittautumisen voi peruuttaa ilmoittautumisajan puitteissa.
lImoittautumisajan paattymisen jalkeen kilpailun kilpailumaksu peritaan kaikilta niilta, jotka ovat
sen velvollisia maksamaan. Se voidaan palauttaa/jattaa perimatta vain henkildkohtaista
laakarintodistusta tai riittdvaa ndyttda vastaan. Laakarintodistus tulee toimittaa kilpailuvalvojalle

viimeistaan viikko (1vko) kyseisen kilpailutapahtuman jalkeen. Jasenmaksua ei palauteta.

1.7.3. limoittautuminen kilpailupaikalla

Kilpailijoiden on oltava paikalla tuntia ennen kilpailun alkua. Kilpailijoiden tulee ilmoittautua
ilmoittautumispisteessd, jossa heille jaetaan kisanumerot. limoittautumisen yhteydessa

tarkistetaan kilpailumaksut ja ne on hoidettava kuntoon viimeistaan tassa vaiheessa.

1.8. Kilpailun kulku

1.8.1. Karsinnat
Ennen kilpailupaivaa:

e Kisakutsu julkaistaan viimeistaan 2 kuukautta ennen kilpailupdivaa. Kisapaikka kiertaa
alaosastoissa vuorovuasin.

e |Imoittautuminen paattyy 3 viikkoa ennen kilpailua.

e Kilpailujarjestys arvotaan ja ilmoittautumisen paatyttya.

Kilpailupdivana:

e Kilpailijat ilmoittautuvat kisapaikalla viimeistaan tuntia ennen kilpailun alkua.



1 tunti ennen varsinaista kilpailuaikaa pidetaan pakollinen kisabriiffi, jossa kerrataan

kilpailun kulku ja jaetaan kilpailijat heateihin. Karsinnoissa kisataan 3-5 henkilén erissa eli
heateissa.

e Briiffin jalkeen heat 1 aloittaa esivalmistelut (20 min), joiden jalkeen kilpailijat siirtyvat
suoraan lavalle. Siirtymaaika riippuu kisajarjestelyista.

e Kilpailijoilla on 2 minuuttia aikaa valmistella oma tydpisteensa

e Varsinainen kilpailuaika on 7 minuuttia. Ylimenevasta ajasta tehdaan vdahennyksia.

e Kilpailijoilla on 2 minuuttia aikaa siivota tyopisteensa.

e Seuraavat heat aloittaa esivalmistelut aina 11 minuuttia edellisen heatin jalkeen.

e Kilpailuvalvojalla on oikeus maarata tauko heatien valille, mutta siita taytyy ilmoittaa
ennen tauon jalkeen vuorossa olevan heatin esivalmistelujen alkua.

e Tulokset julkaistaan heti, kun pisteet on laskettu. Tall6in kerrotaan myés finaalin

ajankohta.

1.8.2. Finaali

Finalisteille ilmoitetaan kilpailupdiva ja mihin mennessa heidan tulee vahvistaa osallistumisensa
SM-karsintojen tulosten julkaisun yhteydessa seka sahkdpostitse 3 viikkoa ennen finaalia. Mikali
finalisti on estynyt osallistumaan finaaliin, voi kilpailuvalvoja mydntaa osallistumisoikeuden

jarjestyksessa seuraavana olleelle kilpailijalle.
Ennen kilpailua:

e vahvista osallistuminen sahképostitse kilpailuvalvojalle 3 viikkoa ennen kilpailua, liita
mukaan suunnittelemasi 3 juoman menu resepteineen ja hintatietoineen. Katso

tarkemmat saannot 2.9. SM-Finaalin tehtdvananto ja sdannot.

Kilpailupdivana:

e Kilpailijat ilmoittautuvat kisapaikalla vahintaan tuntia ennen kilpailun alkua
e 1 tunti ennen varsinaista kilpailuaikaa pidetaan pakollinen kisabriiffi, jossa kerrataan
kilpailun kulku ja jaetaan kilpailijat heateihin Osiota 1 varten.
o 0Osio 1 Menun suunnittelu -tehtava n. 2 h (2hl6 heateissa)
o Osio 2 Sokkomaistelu n. 20 min

o Osio 3 Mysteryboxn. 1h
Osio 1

e Heti briiffin jalkeen heat 1 aloittaa Osion 1 esivalmistelut (15 min), joiden jalkeen kilpailijat

siirtyvat suoraan lavalle. Siirtymaaika riippuu kisajarjestelyista.



Osio 2

Osio 3

Kilpailijoilla on 2 minuuttia aikaa valmistella oma ty6pisteensa
Varsinainen kilpailuaika on 20 minuuttia. Ylimenevastd ajasta tehdaan vahennyksia.
Kilpailijoilla on 2 minuuttia aikaa siivota tytpisteensa.

Seuraavat heat aloittaa esivalmistelut aina 19 minuuttia edellisen heatin jalkeen.

Osion 1 tulosten julkaisemisen jalkeen 6 parasta jatkaa sokkomaistelutehtavaan, jossa

kilpailijoilla on 15 minuuttia aikaa tunnistaa 8 naytetta.

Osion 2 tulosten julkaisemisen jdlkeen 4 parasta(osioiden 1 ja 2 yhteenlasketut pisteet)
siirtyy Mysterybox osioon, jossa kilpailijoilla on 15 minuuttia aikaa valmistaa
yllatysraaka-aineista 3 kappaletta mahdollisimman herkullista juomaa.

Suomenmestariksi kruunataan se, jolla on korkeimmat yhteispisteet finaaliin osioista.



2. Baarimestarien Sm-kilpailusaannat

Jokainen kilpailija, tuomari ja jérjestdja on velvoitettu lukemaan F.B.S.K. ry:n kilpailusdénnoét ja

noudattamaan niitd kokonaisuudessaan.

2.1. Yleista

1 8§ Kilpailujen jarjestaja on Suomen Baarimestarien ja Kannattajien Kerho ry. Lyhenne F.B.S.K. ry.

2 § Kilpailuja johtaa kisakoordinaattori, joka toimii yhteistydssa kilpailuvalvojan ja

jarjestelytoimikunnan kanssa.

3 § Jarjestelytoimikunnan ja tuomariston toimintaa ohjaa organisaation etukateen nimeama
kilpailuvalvoja, joka paattaa kilpailuun liittyvista tulkinnanvaraisista tilanteista, esim. sadantoéihin

liittyen .
4 § Kilpailuvalvojan paatdksia vastaan ei voi protestoida.

5 § Kilpailu on kaksiosainen ja se koostuu alkukarsinnasta ja loppufinaalista.

(Ks. 2.8. Kilpailun kulku)

6 § Alkukarsintojen kymmenen (10) parasta kutsutaan myéhemmin jarjestettdvaan

loppufinaaliin.
7 8 Finaalissa parhaimman yhteispistemaaran saanut on Suomen mestari.

8 8§ Suomea kansainvalisessa IBA:n jarjestdmissa Maailmanmestaruuskisoissa edustaa FBSK:n
aktiivi-, kunnia-, oppilas- tai yhteistoimintajdasen, joka on saanut SM-kisassa parhaimman

yhteispistemaaran.

9 § Mikali SM-kilpailussa parhaimman yhteispistemaaran saanut oppilasjasen,
yhteistoimintajdsen tai muu henkil6 ei ole suorittanut FBSK:n aktiivijasentestid, on hanen

suaritettava tama hyvaksytysti ennen edustuskelpoisuuden saamista.



10 8 Jos voittaja ei suorita aktiivijdsentestia hyvaksytysti ennen MM-kilpailuja, edustaa
seuraavaksi paras aktiivi-, kunnia- tai testin suorittanut yhteistoimintajasen Suomea IBA:n

MM-kilpailuissa.

2.2. Osallistuminen ja osallistumismaksu

11 8§ Kilpailu on avoin kaikille, jotka lain mukaan saavat toimia Suomessa anniskelutehtavissa.

12 § Osallistuminen alkukarsintaan tapahtuu kilpailukutsun yhteydessa ilmoitetulla

reseptilomakkeella. Viimeinen jattdpaiva resepteille ilmoitetaan kilpailukutsussa.

13 § Kilpailun osallistumismaksu on 80 e, mika pitaa olla maksettuna ennen SM-karsintoihin

osallistumista FBSK:n tilille FI45 5239 0020 1412 99

14 8 FBSK:n jasenmaksun maksaneet aktiivi-, kunnia-, oppilas -ja yhteistoimintajasenet voivat

osallistua kilpailuun ilman osallistumismaksua.

2.3. Kilpailtavat sarjat

15 § Kilpailussa on kahdeksan (8) vuosittain vaihtuvaa sarjaa. Kilpailtava sarja kerrotaan
kilpailukutsun yhteydessda. Huomiothan mahdolliset sarjakohtaiset poikkeussaannat.

Alla oleva listaus ilmaisee my@s kilpailusarjojen jarjestysta:

2.3.1. After Dinner

Makea jalkiruokajuoma.

2.3.2. Short Drink

Lyhyt juomasekoitus.
Juomasekoitukseen kaytettavien nestemaisten raaka-aineiden yhteismaddrd saa olla enintadn 12

cl.

a) Short Drink Sour
Lyhyt juomasekoitus, joka sisaltaa alkoholia, makeuttajaa ja hapanta ainesosaa.
Juomasekoitukseen kaytettdavien nestemaisten raaka-aineiden yhteismadara saa

olla enintaan 12 cl.



b) Smash

c) Shortdrink daisy
Sour -pohjainen perinteisesti likdorilla makeutettu juomasekoitus.
Juomasekoitukseen kaytettdavien nestemadisten raaka-aineiden yhteismdara saa

olla enintaan 14 cl.
d) Taydennetaan tulevaisuudessa listaa.

2.3.3. Bartenders choice

Kilpailijan vapaavalintainen juomasekoitus.

2.3.4. Long drink

Pitka juomasekoitus.

2.3.5. Sparkling

Kuohuviinia sisaltdava juomasekoitus.
Valmistettavassa juomasekoituksessa tulee kayttda minimissadn 7cl kuohuvaa.
Valmistettavassa juomasekoituksessa saa kdyttdaa maximissaan 4cl vakevaa alkoholia. (ks kohta

2.4. Resepti 21 § sallittu ylitys)

Kuohuviinia ei tarvitse kilpailutilanteessa mitata, vaan viinin madra arvioidaan silmamaaraisesti.

2.3.6. Before dinner

Ruokahalua nostattava ei makea juomasekoitus.

Saa sisaltda enintadn 2 cl makeutettua ainesosaa. Makeutettuja ainesosia ovat mm. vermutit,
likdorit, makeat vakevoidyt viinit, siirapit, makeat kuchuviinit ja hedelmamehut. Makeutetun
ainesosan enimmaismadardn saa ylittda maustamiseen tarkoitetuilla tuotteilla, joita annostellaan
dasheittain tai dropeittain. Tallaisia tuotteita ovat esim. bitterit. Maustamisen maksimimaara saa

olla korkeintaan kahden (2) baarilusikallisen suuruinen.

2.3.7. Tiki

2.3.8. Cobbler

Perinteisesti jdamurskaa sisdltava runsaasti koristeltu juomasekoitus.
2.4. Resepti

16 § Juomasekoitus tulee nimeta.



17 g Kilpailija on velvollinen huolehtimaan siita, ettda hanen reseptinsa ei ole nimeltaan tai
sisalléltaan identtinen minkaan kansainvalisen, yleisesti tunnetun tai aikaisemmin johonkin
drinkkikilpailuun osallistuneen reseptin kanssa. Mikali identtisyys voidaan tunnistaa, on

kilpailuvalvojalla oikeus hylata kyseinen resepti.

18 § Reseptit on ilmoitettava senttilitroina (cl), dasheinad, droppeina tai baarilusikallisina. Tama

saanto ei koske pidentajia.

19 § Kannattajajdsenien ainesosat merkitadn reseptilomakkeeseen ensimmaisiksi ainesosiksi.

(ks. kohta 2.5. Kaytettavat raaka-aineet)

20 § Sekoituksessa kaytettavien alkoholien maara ei saa ylittaa kansainvalista suositusta, joka on

7cl. (Huom. Sparkling-sarjan rajoite)

21 § Suurimman sallitun alkcholimaaran saa kuitenkin ylittaa maustamiseen tarkoitetuilla
tuotteilla, joita annostellaan dasheittain tai dropeittain. Tallaisia tuotteita ovat esim. bitterit.
Maustamisen maksimimadara saa olla korkeintaan kahden (2) baarilusikallisen suuruinen. (Koskee

myts kohtaa 2.3.5. Sparkling)

22 § Reseptia ei saa julkistaa yleisesti ennen alkukarsintojen tulosten julkaisua

sokkotuomaroinnin vuoksi.

2.5. Kaytettdvat raaka-aineet

23 8§ Juomassa tulee kayttaa vahintaan yhta (1) FBSK:n kannattajajasenen tuotetta.
Kannattajajasenlistaus ilmoitetaan kilpailukutsun yhteydessa. Tuotetta tulee kayttaa vahintaan

kaksi senttilitraa (2 cl).

24 § Valittua yhteistydkumppanin tuotetta El saa esikdsitella ennen kilpailua. (HUOM! ei koske

finaalin menun suunnittelu -tehtavan yhta juomaa)

25 § Valmiiden itsetehtyjen alkoholisekoitusten kayttd on kielletty, esimerkiksi
Valkovenalaispohjan, eli vodkasta ja kahvilikéérista itse sekoitetun ja pullotetun tuotteen, kaytto
on kielletty. Alkoholia saa kuitenkin kayttaa maustamaan itsetehtyja ainesosia. Mikali olet

epdvarma, varmista etukateen kilpailuvalvojalta, onko suunnitelmasi saantdjen mukainen.

26 § Kaikkien raaka-aineiden tulee olla Suomeen maahantuotavia, yleisesti myynnissa olevia tai

muuten kaikkien kilpailijoiden saatavilla.



27 § Juomasekoitus saa sisdltda itse tehtyja ainesosia esimerkiksi bittereita, siirappeja ja
mehuja. Naiden reseptit ja valmistusohjeet tulee ilmoittaa reseptilomakkeella. Mikali olet

epdvarma, varmista etukateen kilpailuvalvojalta, onko suunnitelmasi saantdjen mukainen.

28 § Juomasekoituksen tulee sisaltaad vahintaan kolme (3) kilpailutilanteessa erikseen mitattavaa

ainesosaa.
29 § Juomasekoituksessa kaytettdvien ainesosien maksimimaaraa ei ole rajoitettu.
30 8§ Juoman valmistukseen tai tarjoiluun ei saa kayttda kuivajaata eika nestemaista typpea.

31 8§ Jokainen kilpailija on velvollinen itse hankkimaan alkoholit, alkoholittomat ainesosat,
koristeet seka lasit/tarjoiluastiat kilpailupaikalle. (Finalisteille tulee erillinen ohjeistus finaalia

varten)

32 g Kilpailijan on hyvaksytettava kilpailussa kayttamansa raaka-aineet valmistelutilassa
toimivalla tuomarilla ennen valmistelun aloittamista. Raaka-aineiden tulee olla kokonaisina ja

alkuperdisissa pakkauksissaan, poislukien itse tehdyt raaka-aineet.

2.6. Koristeet ja esillepano

33 § Koriste on vapaa.
34 § Mikali kariste osuu juomaan ja on elintarvike/sydtava, merkitaan se reseptissa ainesosaksi.

35 § Itsetehdyt elementit kuten tomut, touillet ja kuivatut hedelmat ovat koristeissa sallittuja.
Naiden reseptit ja valmistusohjeet tulee ilmoittaa reseptilomakkeella. Talldin raaka-aineiden tulee
kuitenkin olla omina komponentteina, eli esimerkiksi valmistamaasi touilleen ei saa olla
kiinnitettyna valmiiksi kukkia tms. Mikali olet epavarma, varmista etukateen kilpailuvalvojalta,

onko suunnitelmasi saantdjen mukainen.

36 § Karisteiden kiinnityksen/asettamisen tulee tapahtua varsinaisen kisasuarituksen aikana.
Mukaan lukien lasin/tarjoiluastian reunaan kiinnitettavat rimmit, tomut, maalaukset ja muut
vastaavat. Esimerkiksi tarjoilualustalle laitettavat koristeet voi tehda esivalmistelun aikana,

mutta alustalle ne saa asetella vasta varsinaisen kisasuorituksen aikana.

37 g Kaikki juoman tarjoiluun ja kokonaisuuteen vaikuttavat osatekijat on mainittava
reseptilomakkeella. Esimerkiksi mahdollisesta sivusydtavasta, alusastiasta tai muusta

esillepanosta on mainittava reseptilomakkeella.



2.7.Valineet ja muut tarvikkeet

38 g Kilpailijat ovat velvollisia tuomaan kilpailuun omat tydvalineensa.

39 g Kilpailija on velvollinen kayttamaan virallisia mittavalineita ja tuomaan ne mukanaan

kilpailupaikalle.

40 § Jarjestdja huolehtii paikalle tavallisia jadpaloja ja erillisesta pyynndésta jaamurskaa.
IImoitathan jaamurskan tarpeesta reseptilomakkeella. Kilpailija voi halutessaan tuoda omat

jaansa.

41§ Mikali kilpailija tarvitsee sahkda esivalmistelutilaan tai kisalavalle, tulee tasta ilmoittaa

reseptilomakkeella.

42 § Kilpailija hankkii itse ja tuo mukanaan kayttamansa lasit tai kilpailuvalvojan hyvaksyman
muun tarjoiluastian. (esim. koverrettu hedelmada yms.) Muun tarjoiluastian tulee soveltua

elintarvikkeiden tarjoiluun. Tarjoiluastia taytyy mainita reseptilomakkeella.

43 § Kisasuorituksen aikana kilpailijalla on kaytdssa ainakin n. 90 cm levea tydskentelytila.

2.8. Kilpailun kulku

2.8.1. Karsinnat

44 g Kaikilla kilpailijoilla tulee olla riittavasti koristeita ja tarvittavia ainesosia vahintaan
kymmenen (10) juoman valmistamiseen. Viiden (5) kilpailujuoman ja mahdollisen tasapelin

sattuessa viiden (5) lisdjuoman valmistamiseen.

45 g Kilpailijoiden suoritusjarjestys arvotaan. Karsinnoissa kilpaillaan 3-5 henkilén erissa eli

heateissa.

46 § Kisabriiffaus pidetaan tunti ennen kilpailun alkua. Kaikkien kisaajien tulee olla paikalla

tallain.

47 8 Ennen varsinaista suoritusta kilpailijoilla on kahdenkymmenen (20) minuutin pituinen

esivalmisteluaika, jolloin he voivat tehda tarvittavat esivalmistelut, kuten puristaa mehut ja



rakentaa kaytettdavat koristeet. Ajan paatyttyd, ei esivalmistelujen tai koristeiden tekoa saa

jatkaa.

48 § Kisa-alueelle siirtymisen jalkeen, on kilpailijalle varattu 2 minuuttia aikaa valmistella

tyOpisteensa.

49 § Jokaisen osallistujan varsinainen kilpailuaika on 7 minuuttia, jonka aikana kilpailija valmistaa

viisi (5) juomaa reseptinsa mukaisesti. Ajanotto loppuu, kun kilpailija kohottaa valmista juomaa.

50 § Kilpailijan taytyy itse valita ja kertoa prikkaajille, minka juoman haluaa vietavaksi
kuvattavaksi. Kuvattavaksi vietavaa juomaa on lupa korjata, mikali se vaurioituu kuljetuksen

aikana.
51 8§ Jokaisen osallistujan on kilpailussa itse valmistettava oma juomansa.

52 g Kilpailuasu on osa suaorituksen kokonaisuutta, ja sen tulee olla asiallinen ja hyvan maun

mukainen seka tilanteeseen sopiva. Kilpailuasu ei saa loukata katsojia tai muita kilpailijoita.

2.8.2. SM-Finaali

Tehtdvdnanto

SM-Finaalia varten kilpailijoiden tulee luoda 3 juoman menu, jossa

1. yksi juomista on kilpailijan karsintajuoma,
2. toista juomaa varten tulee kayttaa jotakin erityistekniikkaa, jolla kasittelet juoman tai sen
raaka-aineen/aineita(milk punch, rasvapesu, molekyylimiksologia, tynnyrikypsytys tms.).

3. Kolmannen juoman tulee noudattaa karsinnoissa voimassa olleita saantdja.
Menun tulee muodostaa perusteltu kokonaisuus.

Kilpailijoiden tulee palauttaa sahkdpostilla suunnittelemansa menu seka juomien taydelliset
reseptit 3 viikkkoa ennen finaalia. Lisaksi kilpailijoiden taytyy tuoda finaaliin mukanaan vahintaan

yksi toteutettu menukortti, josta tulee kayda ilmi juomien raaka-aineet seka hinnat.

54dnndt
53 § Kaikilla kilpailijoilla tulee olla riittavasti koristeita ja tarvittavia ainesosia valmistaa vahintadn

nelja (4) kappaletta kutakin menussaan olevaa juomaa. Kilpailijan tulee valmistaa kaksi (2)



kutakin menussa olevaa kilpailujuomaa eli yhteensa 6 juomaa ja mahdollisen tasapelin sattuessa

toinen samanlainen setti eli (3x2) lisdjuomaa.

54 g Kilpailijoiden suaoritusjarjestys arvotaan. Finaalin Osiossa 1 kilpaillaan 2-5 hlén erissa eli

heateissa.

55 § Kisabriiffi pidetdaan 1 tunti ennen varsinaisen kilpailuajan alkua. Tama on pakollinen kaikille

kilpailijoille.

56 § Ennen varsinaista suaritusta kilpailijoilla on 15 minuuttia aikaa esivalmisteluihin, kuten
mehujen puristamiseen ja koristeiden valmisteluun. Ajan padtyttya, ei esivalmistelujen tai

koristeiden tekoa saa jatkaa ennen varsinaisen kilpailuajan alkua.
57 g Kilpailijoille on varattu 2 minuuttia aika valmistella tydpisteensa

58 § Jokaisen osallistujan varsinainen kilpailuaika on 20 minuuttia, jonka aikana kilpailija
valmistaa reseptiensd mukaan kaksi (2) kappaletta kutakin menussaan olevaa juomaa eli
yhteensa kuusi (6) juomaa ja kertoo juomamenustaan. Ajanotto loppuu, kun kilpailija on

valmistanut kaikki kuusi juomaa ja kohottaa yhta (1) valmista juomaa.

59 g Kilpailijan taytyy itse valita ja kertoa prikkaajille, minka juoman haluaa vietavaksi
kuvattavaksi. Kuvattavaksi vietavaa juomaa on lupa korjata, mikali se vaurioituu kuljetuksen

aikana.
60 § Kilpailijoilla on 2 minuuttia aikaa siivota tydpisteensa.
61 8§ Jokaisen osallistujan on kilpailussa itse valmistettava oma juomansa.

62 § Kilpailuasu on osa suarituksen kokonaisuutta, ja sen tulee olla asiallinen ja hyvan maun

mukainen seka tilanteeseen sopiva. Kilpailuasu ei saa loukata katsojia tai muita kilpailijoita.

63 § 6 parasta jatkaa osioon 2 eli sokkomaistelutehtdvadn, jossa kilpailijoilla on 15 minuuttia

aikaa tunnistaa 8 naytetta naké-, haju- ja makuaistin avulla.
64 § 4 parasta(osioiden 1 ja 2 yhteenlasketut pisteet) siirtyy osioon 3 eli Mysterybox-osioon.

65 § Osiossa 3 kilpailijoilla on 15 minuuttia aikaa valmistaa yllatysraaka-aineista kolme (3)

kappaletta mahdollisimman herkullista juomaa.
66 § Kilpailijat saavat kayttaa vain annettuja raaka-aineita ja maarattyja omia valineitaan.

67 8 Suomenmestariksi kruunataan se, jolla on korkeimmat yhteispisteet finaaliin kaikista

osioista.



2.10. Arviointi

2.10.1. Karsinnat

68 § Alkukarsinnoissa tuomaristo arvostelee sokkona nelja (4) osa-aluetta:

1. Maku (50%)
2. Ulkonakd (25%)
3. Aromi (15%)
4. Kokonaisvaikutelma (10%)
69 § Kunkin osa-alueen paras ja huonoin pistemadra poistetaan, ennen kokonaispisteiden laskua.

70 § Tasapistetilanteessa, ratkaisee ensisijaisesti 1 )maku-, 2)ulkonaké-, 3)aromi ja viimeisena 4)

kokonaisvaikutelman pisteet.

71 8 Kilpailuajan ylittyessa menettaa kilpailija 1 pisteen kokonaispisteistadan kultakin alkavalta 30

sekunnilta. Yli 2 min yliajasta suoritus hylataan.

72 § Mikali kilpailija ei noudata ilmoittamaansa reseptia, kilpailija menettaa siita 5 pistetta

kokonaispisteista.

2.10.2. Finaali

Osio 1:Menun suunnittelu -teht3va.

73 § Osiossa arvostellaan seuraavia osa-alueita:

1. Juoman maku (20%)

n

Juoman ulkonako (5%)
3. Juoman aromi (5%)
4. Menun kokonaisvaikutelma (10%)

5. Tekniikka (10%) ks. Liitteena IBA tekniikkaohjeistus



6. Esiintymistaidot (10%) Pystyy puhumaan ja tekemaddn yhta aikaa, ottaa katsekontaktia
yleis66n/tuomaristoon, kuuluva aani ja selkea puhe, ilmaisu seka esiintyminen, kyky

vangita yleisd, vuorovaikutus, lasnaolo ja karisma

7. Ammattitaitoisuus (20%) Tydskentelyn sujuvuus, tuotetietous, tuotteiden ja
valmistusmenetelmien valinnat, juomien hinnoittelu, varmuus tekemisessa asiaankuuluva

ja kantajalleen sopiva asu, hiusten ja asun yleinen siisteys ja olemus
8. Luovuus (20%)

74 § Tekniikkapisteita jaetaan D-2/arvioitava vaihe tyskentelyssa. Muista osa-alueista jaetaan
pisteita 0-10. Kaikki painotetut pisteet lasketaan yhteen, jolloin saadaan kokonaispisteet kullekin

kilpailijalle.

75 § Mikali kilpailussa tulee tasapisteita, ratkaisee tuloksen ensisijaisesti 1) maku-, 2)

ammattitaitoisuus, 3) luovuus , 4) menun kokonaisvaikutelma.

76 § Kilpailuajan ylittyessa menettaa kilpailija 1 pisteen kokonaispisteistaan kultakin alkavalta 30

sekunnilta. Yli 2 min yliajasta suoritus hylataan.
77 8 Reseptivirheesta vahennetdan 5 pistetta.

78 8 Pisteiden perusteella kuusi (6) eniten pisteita saanutta kilpailijaa paasee finaalin toiseen

osioon.

Osio 2: S5okkotunnistustehtdvd

79 § Oikeasta tunnistuksesta ja oikeasta nimeamisesta jaetaan pisteita. Miinuspisteita ei jaeta.

80 § Osion 1 ja 2 pisteet lasketaan yhteen ja 4 parasta jatkaa seuraavaan osioon

Osia 3: Mysterybox

81 § Tuomaristo arvostelee suorituksen nelja (4) osa-aluetta:
1. Maku (50%)
2. Ulkonakd (25%)
3. Aromi (15%)
4. Kokonaisvaikutelma (10%)

82 § Kunkin osa-alueen paras ja huonoin pistemadra poistetaan, ennen kokonaispisteiden laskua.



83 § Tasapistetilanteessa, ratkaisee ensisijaisesti 1 )maku-, 2)ulkonaké-, 3)aromi ja viimeisena 4)

kokonaisvaikutelman pisteet.

84 § Kilpailuajan ylittyessa menettaa kilpailija 1 pisteen kokonaispisteistadn kultakin alkavalta 30

sekunnilta. Yli 2 min yliajasta suoritus hylataan.
85 § Tuomareita on 7 ja he jakavat pisteita 0-10 kullekin osa-alueelle. Puolikkaita pisteita ei jaeta.

86 § Suomenmestari on se kilpailija, jonka osioiden 1, 2 ja 3 yhteenlasketut pisteet ovat

suurimmat.

Erikseen palkitaan kunniamaininnoin kunkin vaiheen parhaat pisteet saaneet kilpailijat.

2.10.3. Protestointi

87 § Mikali kilpailussa esitetaan protesti, on se tehtava kirjallisesti jarjestdvalle taholle 30

minuutin kuluessa siitd, kun kilpailun osio, jota protesti koskee, on virallisesti paattynyt.



