LIIKUTAA YHES -SEMINAARI 21.8.2019

TYOPAJA
LEIkItaa mettas -tarinallinen leikki

Tarinallinen leikki

on lasten ja aikuisten juonellista yhteisleikkia.

sisaltaa alun, keskikohdan ja lopun.

voi pohjautua satuun tai mediaan

(esim. kirjat, sadutus, kuvat, lastenohjelmat).

sisaltaa aikuisten osalta ennalta sovittuja rooleja:
havainnoija/dokumentoija, kanssaleikkija/tunnesaatelija

ja roolissa oleva aikuinen. Aina ei tarvita kaikkia rooleja tai
niita voi korvata digivalineiden avulla. Joskus roolit sekoittuvat.
edistaa leikkitaitoja, mielikuvista ja leikin pitkakestoisuutta.
mahdollistaa erilaisiin tunteisiin, tilanteisiin ja ilmidihin
tutustumisen seka ratkaisujen keksimisen.

edistaa aikuisten oman leikillisyyden |oytamista.

vahvistaa aikuisten ja lasten seka ryhman vuorovaikutusta.
edellyttda tiimiltd suunnittelua, arviointia ja reflektointia,
jotta toiminta vastaa pedagogisia tavoitteita tukien

lasten kehitysta, oppimista ja tarpeita.

Lahteet ja lisda tietoa:

Tarinasta leikiksi -tarinallisen leikin kasikirja

Luonto, leikki ja digi - lasten osallisuusvaylia -hanke
Tiina Kaapa, tiina.kaapa@kotka.fi
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FYYSINEN AKTIIVISUUS - . ——
o Pida perhe ajan tasalla tarinallisen leikin
TAR' NALL'S ESSA LE l KlSSA kulusta ja juonenk&énteista.

Perheelle voi antaa my0s juoneen liittyvia
Vahvistetut dariviivat = toteutuivat tehtavia, kuten "Etsi metsdsta

Leikitdd mettds -tybpajassa 21.8.2019 Pookiaevaiy i tio sat“maa""'aa"

Tarkeintd on, etta lapsi voi vaikuttaa leikin
sisdltoon ja etenemiseen. Aikuinen on
mukana ja auttaa tunteiden saatelyssa.

Satumaailmaan mahtuu liikettad
mielin maarin!

Valitse tila, jossa liilkkumista ei
tarvitse rajoittaa.

Satumaailman tulee innostaa
kokeilemaan ja soveltamaan vilineitad
osaksi tarinaa.

Ulkona vadlineitd on helppo keksia
luonnosta!

Rakenna juoneen liikkkumiseen
kannustavia kaanteita.

Pida huolta, ettd vdlineet ja lelut ovat
saatavilla. Tuo jotakin uutta ymparistoon
tarinan avulla. Sdannostele tarvittaessa
maaraa.

Esim. ” Akki3 piiloon/kyykkyyn.”, "Ylita
este kiipeamall3, jotta pddset perille.”,
"Pompi nopeasti, jotta ovi avautuu.”

Tarinallisessa leikissa seka lasten etta
aikuisten suunnittelutyd on keskeista.

Ulkona ymparistd muuttuu helposti
mielikuvituksen avulla taloksi, viidakoksi,
avaruudeksi, huvipuistoksi tai miksi
tahansa!

Sisdllyta esim. ohjattu liikuntaleikki
etukdteen osaksi tarinaa.

Tarinalliseen leikkiin mahtuu
paljon leikkijoita samaan aikaan.
Yhteinen juoni pitda porukan

koossa.

Leikin ja tarinan avulla
liikkuminen tapahtuu
ldhes huomaamatta.

Satumaailmaan sopii hyvin
mukaan vierailijoita livena tai
median avulla.
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LEIKKIJA
LAPSI

HAVAINNOIJA/DOKUMENTOIJA

AIKUINEN

Leikkii tarinallisen leikin maailmassa ja
vie leikkia eteenpdin omalla
toiminnallaan.

Voi ottaa myds roolin leikissa.

Voi osallistua dokumentointiin, esim.
actionkameran avulla.

Apuna havainnoinnissa esim.
valokuvaus, videointi tai
muistiinpanot.

Tarkeaa, jotta toimintaa voidaan
jalkikateen tarkastella.

KANSSALEIKKIJA/TUNNESAATELIJA

AIKUINEN

ROOLISSA
AIKUINEN

Tarinallisen leikin maailmassa omana
itsendan leikkien lasten kanssa.

Tukee lasten toimintaa huomioiden
kaikkien lasten mukana olemisen ja
turvallisen olon. Havainnoi reaktioita,
esittaa eteenpain vievia kysymyksia,
ehdotuksia ja yhteenvetoja seka auttaa
roolissa olevaa aikuista.

Aikuinen esim. pukeutuu tai muuten
ilmaisee rooliaan. Myds kasinukkea voi
kayttaa.

Paadvastuussa tarinan kuljettamisesta ja
lasten aloitteiden huomioimisesta.



