


Ralli, jota el voiteta vauhdilla
vaan tiedolla, taigolla ja taktikoigen

Kyléralli on uudenlainen tapa

matkailla maaseudulla ja naut-

tia paivasta kylilla leikkimielisen

kisan lomassa. Kisassa kierretaan
alueen kylia suorittaen erikoisko-
keita ja kylmdasemia, nauttien sa-

malla kylien oheisohjelmasta.

EK = Erikoiskoe eli kyldn jdrjestdmd
tehtdvépiste, jossa suoritetaan
toiminnallinen tai tietovisatehtdva

KA = Kylméasema eli reitin varrelle sijoi-
tettu pysahdyspaikka, josta saa extra-
pisteitd. Pisteelld ei ole pdivystystd

Rallipassi = joukkueille jaettava paperi-
lehdykdinen, joka ohjaa joukkuetta
reitilld, ja johon joukkue kerdd pisteet

Action Track -pelisovellus = Kyldrallia
voidaan pelata myds dlypuhelimeen
ladattavalla pelisovelluksella

KYLARALLIKALUSTO
eli tarvittavat resurssit

e Starttimoottori: Henkil, joka toi-
mii "koordinaattorina” ja kokoaa
ydinporukan kasaan.

* Kuski: Rallitoimikunta eli ydinpo-
rukka (EK-pisteiden edustus), joka
pitdd suunnittelupalavereita ja oh-
jailee valmisteluja.

e Polttoaine: Motivoituneet kyla-
|diset ja toimijat, jotka osallistuvat
tapahtuman jarjestamiseen.

e Ohjaustehostin: Rahoitus. Heti
suunnittelun alkuvaiheessa kan-
nattaa pohtia mahdollisia yhteis-
tydkumppaneita. Sponsoreiden

ja mainostajien avulla Kylaralli
voidaan toteuttaa hyvinkin kevyella
budijetilla.

e Rallitiimi: Joukkue osallistuu Ky-
laralliin haluamallaan kulkuneuvol-
la. Rallitiimin koon voi rajata esim.
max 6 henkil6a.



* Maali: Kylarallin tavoite. Onnistu-
nut tapahtuma tuo hyotya kylille ja
kylien valiselle yhteistyolle seka ke-
hittda ja innostaa matkailua kylilla.

kylaralli.fi

kymenlaaksonkylat.fi
phkylat.fi
uudenmaankylat.fi

Kyléralli-hankkeessa toteutettiin kolme
eri Kylaralli-tapahtumaa Kymenlaaksos-
sa, Paijat-Hdmeessé ja Uudellamaalla
sekd tuotettiin tdma Kylaralli-kasikirja.

Hankkeen rahoituksen mahdollistivat
Leader Pohjois-Kymen Kasvu ry,
Pé&ijanne-Leader ry sekd

Leader Ykkésakseli ry.

* % Q
*
Ihmisun kokoisille ideoille!
Fér dina idéer! maaseuturahasto

KYLARALLIJARJESTAJAN
TARKISTUSLISTA

Alla oleva tarkastuslista etenee Kyldralli-
késikirjan osioiden mukaisesti. Merkkaa
rasti ympyradn kun asia on hoidettu.

Kootaan rallitoimikunta ja pidetdan
ensimmainen suunnittelupalaveri
Padtetddn ajankohta, erikoiskokeiden
mddrd ja reitti

Padtetddn erikoiskokeiden tehtdvistd,
pisteytyksestd ja oheisohjelmasta
Suunnitellaan kylmdasemien paikat

Paatetddn Kylarallin startista ja
maalista sekd oheisohjelmasta

Etsitddn yhteistyékumppaneita
Pyydetéén palkintoja

Otetaan yhteys poliisiin ja
pelastusviranomaiseen

Otetaan yhteys SPR:adn ensiapu-
pdivystyksen jdrjestdmiseksi

Luodaan Facebook-tapahtuma
Tuotetaan tapahtuman verkkosivut
Valmistellaan markkinointimateriaali
Otetaan yhteyttd median edustajiin

[Imoitetaan tapahtumasta tapahtuma-
kalentereihin ja ilmaispalstoille

Valmistetaan Rallipassi
Otetaan kayttoon pelisovellus
Markkinoidaan, mainostetaan
ja viestitddn!

Hoidetaan jalkimarkkinointi

Pidetdén palautepalaveri ja
tehdddn palautekysely


https://uudenmaankylat.fi
https://phkylat.fi
https://kymenlaaksonkylat.fi
https://kylaralli.fi
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. MIKA KYLARALLI?

ylaralli sen nykyisessé muodos-

sa sai alkunsa vuonna 2017, kun
joukko aktiivisia iittilaisia paatti ryh-
tya jarjestamaan tapahtumaa, jossa
osallistujat padsevat tutustumaan
kylien helmiin leikkimielisen kisai-
lun lomassa. Samalla haluttiin ma-
daltaa kylaldisten kynnysta vierailla
naapurikylissa ja tiivistaa kylien
valista yhteistyota. Leikkimielinen
kilpavarustelu myos kylien kesken
toisi yhteistydlle uutta potkua. Syn-
tyi Kylaralli, jossa joukkueet kier-
tavat kylia suorittaen toiminnallisia
ja visailutehtavia. Oman lisamaus-
teensa peliin antoi Action track
-pelisovellus, jonka avulla joukkue
pystyi seuraamaan sekd omaa etta
kilpakumppaneiden etenemista
reaaliajassa.

Ensimmaisen rallin onnistuttua
paatettiin laajentaa aluetta. Kyla-

ralli paatettiin jarjestaa alueiden
valisend hankkeena, jossa kolmen
maakunnan alueella testataan
kolmea eri rallia — perimmaiselta
ajatukseltaan samanlaisia, mut-

ta kuitenkin kylien ja jarjestajien
omannakoisikseen muokkaamia
ralleja. Hanke toteutettiin kesalla
2019 ja se ruutuliputti kisamatkalle
ldhemmas sata autokuntaa tutustu-
maan kylien toimintaan. Hankkeen
tuotoksena syntyi myds tama ka-
sikirja, jonka toivomme aktivoivan
toimijoita eri puolelta Suomea
jarjestamaan Kylaralleja tulevina
kesina, miksei talvisinkin.

Kylarallin tarkoituksena on
tarjota tietyn alueen toimijoille
oivallinen tapa kehittad maaseutu-
matkailua, jonka myota markkinoi-
daan oman alueen helmia ja vah-
vistetaan paikallisten toimijoiden

Paijat-
Hameen
Kylarallin
2019 ralli-
tiimeja
maalissa.




Keppi-
hevostelua
Séyhteessa.

yhteisty6td, unohtamatta Kylarallin
kylille tarjoamia varainhankinta-
mahdollisuuksia. Kylaralli-tapah-
tuma houkuttelee alueelle 13hi- ja
maaseutumatkailusta kiinnostunei-
ta henkil6ité ja madaltaa kynnysta
tutustua naapurikyliin. Kylaralliko-
keiluista saamamme palautteen
perusteella yhtena tapahtuman
suurimmista anneista pidettiinkin
juuri sitd, miten Kylarallin kautta
paikalliset voivat |0ytaa ne oman
alueen unohduksissa olleet hel-
met. Aina ei tarvitse l1ahted merta
edemmas kalaan.

Kylaralli on mahdollista toteut-
taa ilman etta taustalla haaraa sen
suurempaa vastuuorganisaatiota.
Sitoutuneet kylalaiset sekd alueen
kunnat ja yhteistydkumppanit
voivat mahdollistaa tapahtuman

jarjestamisen hyvinkin kevyella
budjetilla. Kylarallin jarjestelyis-
sa opastaa tama kasikirja seka
kylaralli.fi-sivustolta 16ytyva li-
satietopaketti, joka sisaltad mm.
tapahtuman logon, markkinoin-
timateriaalia, kylttimalleja, mallin
pelastussuunnitelmasta seka yksi-
tyiskohtaisemmat ohjeet pelisovel-
luksen kéytostd. Tapahtumaan saa-
tavasta lisdtuesta ja siihen liittyvista
maksuista sovitaan erikseen kunkin
jarjestajatahon kanssa.

Kiitamme kaikkia Kylaralli-hank-

keeseen osallistuneita seka vaikut- ’
taneita tahoja ja toimijoita! |
/
. Q
Elina Seppénen L) /

kyldasiamies
Kymenlaakson Kylat ry / /
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Kuka toimii tapahtuman mootto-
rina? Idea tapahtuman jarjesta-
miseen voi syntya kenelta tahansa
yksittéiseltd henkilolta tai vaikka
kylayhdistyksen sisalla. Jos alue ei
ole tuttu tai naapurikylan toimijat
ovat vieraampia, voi olla yhteydes-
sa esimerkiksi maakunnalliseen ky-
layhdistykseen tai paikalliseen Lea-
der-toimijaan, joista osataan antaa
alueen kylayhdistysten yhteystieto-
ja. On tarkedd, etté jokaiselta osal-
listuvalta kylaltd saadaan mukaan
vahintéén yksi, tapahtuman toteut-
tamiseen sitoutunut vastuuhenkilé.
Tapahtumassa mukana olevien kyli-
en edustajat muodostavat yhdessa
rallitoimikunnan.

Rallitoimikunnan on hyva ko-
koontua vahintaan kerran kuu-

! KYLARALLITOIMIKUNTA

kaudessa. Tapaamisista pidetaan
muistiota, joka ldhetetaan kaikille
rallitoimikunnan jasenille. Rallitoi-
mikunta voi lisdksi perustaa esi-
merkiksi WhatsApp-ryhman, jonka
avulla viestiminen varsinkin tapah-
tumapaivana on nopeaa.

Ensimmaisessa kokouksessa
kannattaa laatia kaikille jaettava
ajantasainen yhteystietolista, jo-
hon on merkitty vastuuhenkildiden
puhelinnumero ja séhkdposti seka
erikoiskokeen tarkka osoite. Listaa
on helppo péivittaa sita mukaa,
kun tehtavistd ja oheisohjelmasta
saadaan lisatietoa.

Kun rallitoimikunta on kasassa
ja kaikki ovat sitoutuneita tapahtu-
man jarjestamiseen omalla pienelld

Paijat-
Hameen ralli-
toimikunnan
ensimmainen
kokoontuminen
kevaalla 2019.




suurella panoksellaan, tapahtuman
jarjestaminen on vaivattomampaa.
Rallitoimikunnan ensimmaisena
tehtavana on paattaa Kylarallin
sisallosta alla olevan listauksen mu-
kaisesti;

KYLARALLIN AJANKOHTA
Rallitoimikunnan ensimmaisena
tehtdvana on paattaa Kylarallin
ajankohdasta. Millainen rallipaiva
soveltuu parhaiten juuri teidéan
alueellenne? Jarjestetaanko alueel-
la samaan aikaan muita kylatapah-
tumia, jotka mahdollisesti tukevat
tai kenties haittaavat Kylarallin
jarjestamista? Yksi mahdollisuus on
jarjestaa Kylaralli valtakunnallisena
Avoimet Kylat-paivana kesakuun
toisena lauantaina, josta saa jo
valmiiksi vetoapua markkinointiin.
Avoimet Kylat -péivaan voi tutus-
tua avoimetkylat.fi-sivustolla.

EK-PISTEIDEN MAARA
Ek-pisteiden lukumaara maaritte-
lee rallin toteutustavan — kierta-
vatko osallistujat kaikki pisteet vai
valitsevat kiinnostavimmat tehtavat
ja kyldkohteet ja etenevit reitilld
sen mukaisesti? Otetaanko Kylaral-
liin mukaan kaikki halukkaat kylat ja
toimijat vai valitaanko mukaan tiet-
ty maara EK-pisteita, jotka kaikki
on mahdollista kayda lapi peliajan
puitteissa.

KYLARALLIN KESTO
Kylarallin kestoon vaikuttaa edel-
lisessa kohdassa paatetty EK-pis-
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teiden maara. Peliaikaa suunnitel-

taessa on hyva ottaa huomioon

seuraavat asiat:

* aikaa on varattava reilusti tehta-
van suorittamiseen, mahdolli-
seen jonottamiseen, valimatkoi-
hin seké kyldan tutustumiseen

* joukkueet myds usein pysahtyvat
peliajasta riippuen kerran tai
kaksi lounastamaan jollekin
EK-pisteelle tai matkanvarrella
sijaitsevaan ruokapaikkaan joka
vie aikaa

¢ alueella jarjestettavat muut
paallekkaiset tapahtumat

¢ EK-pisteella on oltava paivystys
ja oheisohjelmaa koko tapahtu-
man ajan

* paikallisten yritysten aukioloajat
— sovitetaanko peliaika yritysten
aukioloihin vai onko yritysten mah-
dollista pidentaa aukioloaikoja?

* sopiva aika tapahtumalle voisi
olla noin 5-6 tuntia klo 9-17
valilla, mutta tamakin on taysin
rallitoimikunnan paatettavissa
oman alueen tarpeiden mukaisesti

REITITYS

Osallistuvat joukkueet eli rallitii-
mit voidaan ohjeistaa kulkemaan
tiettya reittia pitkin ja numeroida
EK-pisteet sen mukaisesti. Talloin
tapahtumalle maaritellaan 1ahto- ja
maalipiste, joista kaikki rallitiimit
starttaavat ja paattavat pelin ruu-
tulipun alle. On kuitenkin hyva
huomioida, ettd tdma voi aiheuttaa
ruuhkaa EK-pisteille tai aiheuttaa
turhaa ajelua kauempaa saapuville.




Peli voidaan toteuttaa myos
niin, etta sovitun peliajan puit-
teissa Kylarallin voi aloittaa milta
EK-pisteeltd tahansa ja tehtavat voi
suoritta joukkueen haluamassa jar-
jestyksessa. Pelin voi talldin myds
paattad mille Ek-pisteelle tahansa
palauttamalla rallipassin pisteen
jarjestajille. Tama mahdollistaa sen,
ettd joukkueet voivat halutessaan
taktikoida ja sovittaa reitin omien
toiveidensa mukaisesti. Tassakin
vaihtoehdossa voidaan jollekin
pisteelle jarjestaa virallinen startti
oheisohjelmineen, johon joukkueet
voivat halutessaan saapua. Toivot-

Tuglispadn
ranta
Q
s
Maakansa

tavaa myos olisi ettd mahdollisim-
man moni saapuisi pelin jalkeen
"viimeiselle EK-pisteelle” eli tulos-
ten julkistamistilaisuuteen.

Huomioitavaa! Mikali peliin mu-
kaanpaasy mahdollistetaan milta
vain EK-pisteeltd, on ensiarvoisen
tarkeaa, etta EK-pisteilld paivysta-
vat toimijat osaavat kertoa jouk-
kueille Kylarallin séannét, ja etta
jokaiselle EK-pisteelle on toimitet-
tu jaettavaksi Rallipasseja.

Esimerkkilukuja Kylarallin aika-

taulutuksesta Kymenlaaksossa:

e Ajankohta 8.6.2019

e Peliaika 12-16.30

e Pisteiden lasku 16.30-17.00

e Tulosten julkistaminen klo 17.00

¢ EK-pisteita 8

* KA-pisteita 5

* Matkan pituus ohjeellisen reiti-
tyksen mukaan noin 100 km

* Pysahtymisaikaa tehtavapisteella
n. 10 min + muuta aikaa koh-
teessa noin 20 min

e Joukkueita reitilla 34

Palautteen perusteella aikataulutus
soveltui kilpailuhenkisimmille ral-
litiimeille erittdin hyvin, mutta osa
tiimeista olisi voinut viettaa aikaa
kylilla pidempaankin, ja kayttaa
enemman aikaa ruokailuun ja va-
paamuotoiseen oleskeluun. Osa
joukkueista aloitti kisan vasta ilta-
paivasta, eika taten ehtinyt kiertaa
kaikkia EK-pisteita. Pisteidenlas-
kuun olisi pitanyt varata véhintaan
45minuuttia puolen tunnin sijasta.



https://16.30�17.00
https://12�16.30

L
e
ERIKDISKOKEET

-

T -
e
7/ \
( /
AN e

EK-PISTEET ELI
KYLIEN ERIKOISKOKEET

EK-pisteet tarjoavat haasteellisuut-
ta ja hauskaa tekemista kaikille
ikaluokille. Tehtavat voivat olla
toiminnallisia tai tietovisapohjaisia,
liittyen esimerkiksi kylan toimintaan
tai historiaan. Kylaralleihin on osal-
listunut opiskelijoita, lapsiperheita,
polttariporukoita, eldkelaisryhmia
seka tyo- ja harrasteporukoitakin.
Erikoiskokeiden sisallot on hyva
laatia niin, ettd ne soveltuvat kaike-
nikdisille ja tehtdvan voi suorittaa
joko yksi henkil6 tai koko joukkue.
Suosituimpia ovat olleet koko tii-
mia osallistavat tehtéavat.

Esimerkkitehtavid Kymenlaak-
son, Uudenmaan ja Péijat-Ha-

meen Kylaralleista:

* Sonnin sieppaus: Sonniksi pukeu-
tunut kyldtoimija juoksee pellolla
ja joukkue nappaa taman kiinni.

e Puusuksihiihto: Puusuksilla
hiihdetaan pitkin peltoa. Tasta
voi rakentaa my®ds viestilajin,
jotta jokainen joukkueessa paa-
see osallistumaan tehtavaan.

e Puiden tai lintulajien tunnistus.

¢ Sup-lautailu: Paikallinen yrittaja
yhdessa kylaladisten kanssa jarjes-
ti EK-pisteen kylan rannassa.

* Maitokarriviesti: Vesiampareiden
kuljetus maitokarryilla. Kuinka
nopeasti ja vahan laikyttamalla
selviaa reitista.



Pisteytys:

Kylarallin pisteytys on hyvéd miettid
valmiiksi niin, etta pisteiden an-
taminen ja laskeminen on taysin
selkeda niin jarjestajille kuin osallis-
tujillekin. Kunkin EK-pisteen edus-
tajien on hyva pohtia keskenaan,
millainen suoritus oikeuttaa millai-
seen arvioon ja pistemaaraan. On
hyva muistaa, ettd pisteita jaetaan
pilke silmakulmassa. Hyvaksi ha-
vaittu pisteytysjarjestelma voi olla
esimerkiksi seuraavanlainen:

Toiminnallinen EK-piste
50 p. = saapuminen EK-pisteelle
+
10 p. = Ok suoritus /
50 p. = Hyva suoritus /
100 p. = Taydellisyytta
hipova suoritus

Tietovisa EK-piste
50 p. = saapuminen EK-pisteelle

+
0-100 p. vastausten perusteella.

12

Rallitiimin pisteet
kirjataan Rallipassiin
tai skannataan
puhelimella
pelisovellukseen
QR-koodilapun

mukaisesti.

Talldin maksimipistemaara kaikilta
EK-pisteilta on 150 p. Tietovisoissa
pisteytys on oltava selke3, jotta
pisteet ovat nopeasti laskettavissa,
mika helpottaa myos kokonais-
pisteiden laskua pelin paatyttya.
HUOMI! Rallitimeja voi tsempata
kdymaan kauempana sijaitsevilla
EK-pisteilld antamalla saapumises-
ta tuplapisteet.

KA-PISTEET

ELI KYLMAASEMAT

Reitin varrelle voi sijoittaa kylma-
asemia, mikali peliin halutaan lisaa
tehtavapisteita ja pysahdyspaikko-
ja. Kylmaasema on tehtavapaikka,
jossa ei fyysisesti paivysta kukaan.
Kylmé&asema voi olla esimerkiksi
nahtavyys tai muu alueen matkailua
kehittava paikka, jossa joukkueen
tulee pyséhtya ja napata pisteet.
Maanomistajalta kannattaa varmis-
taa lupa ja samalla ilmoittaa, etta
kyseisena paivana alueella voi olla
normaalista poikkeavaa liikennetta.




Jonkun rallitoimikunnasta tulee
vieda etukateen sovituille kylma-
asemille A3-kokoiset kyltit, josta
kay selkeasti ilmi Kylmaasema ja
pisteidenkerdystapa. Pisteet ke-
rataan joko pelisovellukseen nap-
paamalla kylmaasemalta QR-koodi
tai vaihtoehtoisesti rallipassiin nap-
paamalla kylmaasemalta erimerkik-
si tietynlainen koodi/kuvio.

Huomioitavaal Pysahdyspaikan
on oltava turvallinen. On otettava
huomioon, ettd kylmaasemalla
saattaa pysdhtya samanaikaisesti
useampikin joukkue.

Pisteytysesimerkki:
Jokaiselta kylméasemalta joukkue
saa 50 p.

Oheisohjelma EK-pisteilla:
EK-pisteille kannattaa kehitella
oheisohjelmaa — palvelemaan jouk-
kueita, mahdollisia tehtavapisteelle
jonottajia sekad markkinoimaan

kylan toimintaa ulospain. Kannat-
taa my6s huomioida varainhan-
kintamahdollisuus. EK-piste ja sen
ymparille kehitetty oheisohjelma
toimivat erdanlaisena kayntikortti-
na kylalle ja sen takia kylan/tapah-
tuman "“tuotteistamiseen” kannat-
taakin kayttaa tovi.

Oheisohjelman jarjestamisesta
vastaavat kylien toimijat. Myos pai-
kalliset yritykset ja yhdistykset on
hyva kutsua mukaan tuottamaan
sisaltoa ja/tai tarjoamaan palvelui-
taan. Yhteyshenkilona rallitoimi-
kunnan suuntaan toimii EK-pisteen
edustaja. Oheisohjelmasta ja tar-
joiluista on hyva paattaa ajoissa,
ja asiaa kayda lapi myos rallitoimi-
kunnassa. Talléin valtytaan paallek-
kaisyyksilta. Jokaisella EK-pisteelld
ei kannata olla myynnissad samoja
tuotteita. Kannattaa myds huomi-
oida keliolosuhteet. Mikali tapah-
tuma jarjestetdan helteisena kesa-
paivana, kannattaa pisteille ottaa
myyntiin vesipulloja.

Pohdittavaa! EK-pistei-
té ja oheisohjelmaa suun-
niteltaessa on mahdolli-
suuksien mukaan otettava
huomioon esteettomyys.
Miten esimerkiksi litkun-
tarajoitteiset paasevat

osallistumaan tapahtu-
maan.

litin kunnan piste
kirkonkylén EK-pisteen
vieressa.
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TULOSTEN
JULKISTAMINEN =
JA PALKITSEMISET

P alkitsemistilaisuus kannattaa vaa. Tassa tilanteessa esimerkiksi
jarjestaa mahdollisuuksien mu-  kesakahvila lisaa odottelevien jouk-
kaan keskeisella paikalla olevan kueiden viihtymista ja helpottaa
paikan ymparille, mikd muutoinkin  rallitoimikunnan jarjestelytaakkaa.
houkuttelee ihmisia paikan paalle Kylarallin palkintoluokat ja tu-

ja tarjoaa oheisohjelmaa. Joukku- losten julkistaminen suunnitellaan
eet saapuvat "maaliin” eri aikaan rallitoimikunnassa etukateen, jottei
ja nopeimmille on hyva tarjota se aiheuta sekaannusta h-hetkelld.
kevyttd oheisohjelmaa ja tarjotta- Koska Kylaralli houkuttelee osal-

Péijat-Hadmeen Kylarallin
tyylisarjan palkitut.




PARHAAT
PISTEET
2019

2

Kunniakirjat.

listujia vauvasta vaariin, on palkin-
toluokkia hyva olla useampia jokai-
seen makuun. Kylarallissa voi palkita
esimerkiksi seuraavissa sarjoissa.

e PERHEET

¢ PARAS TIIMINIMI

® TYYLI: paras tiimiasu

® PISTEET: korkein pistesaalis

* ARVONTA: kaikki tiimit
osallistuvat

Rallitoimikunnan tulee etukateen
sopia kuka tai miten paatetaan
parhaan tyylin ja tiiminimen pal-
kitsemisesta. Paatoksen voi tehda
esimerkiksi rallitoimikunta, joka voi
tapahtumapadivan aikana lahettaa
kuvia ja ehdotuksia palkittavista
toisilleen Whatsapp-ryhman vali-
tyksella.

Palkinnot on hyva koota esimer-
kiksi paikallisista tuotteista, paikalli-

PARHAAT
PISTEET

silta yrittdjiltd. On hyva huomioida,
ettd palkinnot olisivat soveltuvia
kaikenikaisille rallitiimilaisille.

Mikéli osallistujia on paljon,
kannattaa pisteiden laskuun varata
aikaan minimissaan puoli tuntia,
mielellddn enemmankin. Odo-
tellessa osallistujat voivat nauttia
oheisohjelmasta ja tarjoiluista.
Etukateen on sovittava ketka laske-
vat pisteet, kuka julkistaa voittajat
ja kuka jakaa palkinnot. Tulosten
julkistamisten yhteydessa on hyva
mainita voittajajoukkueiden piste-
maarat, ja tarjota joukkueille mah-
dollisuutta tarkistaa listalta oma
sijoituksensa. Nain varmistetaan
pelin lapinakyvyys, eika joukkueille
jaa epaselvyytta omasta suorituk-
sestaan.

Parhaiten sijoittuneille voi tu-
lostaa kunniakirjat ansioituneesta
suorituksesta Kylarallissa.




KYLARALLI-PAIVA

Kylaralli-kyltti
(100 x 130 cm) paikoillaan.

EK-PISTEIDEN
MERKITSEMINEN

Isot Kylaralli-kyltit tulisi sijoittaa
tehtavan suorituspaikan valitto-
maan laheisyyteen, jotta rallitiimit
osaavat suunnata oitis suorituspai-
kalle. Etenkin jos paikalla on paljon
muuta oheisohjelmaa ja ihmisia,
voi tehtdvan suorituspaikka olla
vaikeasti havaittavissa.

Mikéli EK-pisteen ja oheisoh-
jelman sujumisen kannalta autoja
ei haluta parkkeerattavan-tietylle
alueelle, on hyva ohjeistaa joukku-
eet parkkialueelle erillisin kyltein
tai jos mahdollista, kayttaa talkoo-
voimaa parkkiohjaajina.

On hyva muistaa, ettd osa
rallitiimildisisté voi suunnistaa

perinteisen kartan avulla. Talléin
opastuskyltteja tulisi olla myds
tienristeyksissa seka sellaisissa
kriittisissa paikoissa, joissa rallitiimi
saattaisi ajaa harhaan.

Lisaksi on hyva pohtia, haluaako
EK-pisteen paivystajat pukeutua
yhtenevasti tapatumapaivana.
Osallistujille voidaan myos teettda
esimerkiksi pienia Kylaralli-tarroja,
joita joukkueet voivat liimata autoi-
hin ja rinnuksiin tiimitarroiksi. Ruu-
tulippu tms. on my&s hauska lisa
starttiin ja maalin.

litin Tiltu heilutti Kylarallin
virallisesti alkaneeksi.




Kylmé&-
asemakyltti
ja kyn& asen-
nettuna Tuulis-
pé&an rannalle.

KYLMAASEMIEN
MERKITSEMINEN
Kylméaasemalle viedaan tapah-
tumapaivan aamuna esimerkiksi
A3-kokoinen kyltti, johon on sel-
keasti merkitty Kylarallin logo seka
pisteidenkerdystapa. Pisteet voi-
daan kerata joko pelisovellukseen
tai merkkaamalla rallipassiin kyltin
osoittama kuvio/koodi. Kylmaase-
malle on hyva jattaa muutamia
kynia. Erilaisia kylttipohjia on saa-
tavillakylaralli.fi -sivustolta.

Kyléralli-pdivana jokaisella

EK-pisteella tulee olla:

* Rallipasseja, mikali aloitus
suoritetaan kyseiseltd pisteelta
tai joukkue on hukannut oman
passinsa.

* QR-koodilaput, mikali pelia
pelataan pelisovelluksella.

¢ Yhteystietolista, muun muassa
EK-pisteet ja mahdollinen
EA-paivystys.

RALLIPAIVAN RESURSSIT
On erittdin tarkeas, etta kaikki
jarjestajat ovat tietoisia paivan

kulusta. Rallitoimikunnan tulee
siis kdyda paivan tapahtumat ja
mahdollinen sovelluksen kaytto
tarkasti lapi ennen tapahtumaa
ja rallitoimikunnan jasenten on
vietava tama tieto eteenpain
omalle EK-pisteelle. Epaselvyys
ja turha sdataminen EK-pisteelld
ei ole eduksi ja saattaa aiheuttaa
mielipahaa kilpailuhenkisimmille
tiimilaisille.

Rallitoimikunnan tulee jakaa
etukateen tapahtumapaivan tyo-
tehtavat ja vastuualueet. Rooleja
voi olla Kylarallista ja resursseista
riippuen monia ja suositeltavaa
olisi paattaa etukateen ainakin seu-
raavista tehtavista:

* Sovellusvastaava

* Yleisvastaava

* Tapahtuman tallentaminen
kuvan ja tekstin muodossa

* Pisteiden lasku ja palkitsemiset;
kuka vastaa loppujuonnosta ja
kiitoksista. Kunnan edustaja,
yhteistybkumppanin vai ralli-
toimikunnan edustaja?

e Vastuuhenkild ja tuuraaja
jokaiselle tehtavapisteelle



https://tavillakylaralli.fi

" TAPAHTUMAN
YHTEISTYOKUMPPANIT

ylarallin alueellisesta kattavuu-  ® Haluaisiko kunnanjohtaja tai
desta johtuen rallireitin varrelle kunnan matkailupuolen edustaja
osuu vaajaamatta monta kylaa ja toimia tapahtuman suojelijana ja
toimijaa. Paikalliset toimijat, kunta olla ruutuliputtamassa joukkueet
mukaan lukien kannattaa houkutel- matkaan?
la Kylarallin yhteistydkumppaniksi. ~ ® Tuote- ja elamyspalkintoja
Yhteistyokumppaneilla on suuri paikallisilta toimijoilta?
merkitys tapahtumalle ja mukaan * Millda muulla tavoin paikalliset
kannattaakin pyytaa paikallisia mai- yritykset voisivat nakya ja kuulua
nostajia ja sponsoreita, jotta tapah- reitin varrella ja EK-pisteilla?
tumalle saadaan lisaresursseja. ® Pystytaanko yhteistybkumppa-
Yhteisty6 voi perustua esimer- neiden avustuksella kustanta-
kiksi viestinnalliseen ja/tai taloudel- ~ maan tapahtumamainos?

liseen yhteystyohon. Yhteistyo-
kumppaneilta on mahdollista
saada taloudellista vetoapua
sitd vastaan, ettéd yritykselle
tarjotaan nakyvyytta tapahtu-
mamarkkinoinnissa. Liséksi yh-
teistydkumppanit voivat olla
mukana palkitsemassa Kyla-
rallin voittajia, ja tata kautta
tieto paikallisista tuotteista ja
tapahtumista saadaan esille.

Yhteistyokumppanit voivat
viestid tapahtumasta omissa
verkostoissaan.

* \oisiko paikallinen painotalo Yhdelld EK-pisteella kisattiin kau-
osallistua rallipassin painatus- ko-ohjattavilla autoilla, jotka sponso-
kustannuksiin? roi tapahtuman yhteistyékumppani.

18
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Kun rallitoimikunta on tehnyt
paatokset Kylarallin ajankoh-
dasta, reitista ja EK-pisteistd seka
osaa arvioida osallistujamaaran, on
aika ottaa yhteytta lupaviranomai-
siin. Tama kannattaa tehda hyvissa
ajoin, jo muutamaa kuukautta
ennen tapahtumapaivaa, jotta vi-
ranomaisilmoitukset ehditdan toi-
mittamaan ajoissa. Mydhassa toi-
mitettuja hakemuksia ei kasitella.

Yleisimpid viranomaisille teh-
tavid ilmoituksia ja selvityksia
ovat ilmoitus yleisotilaisuuden
jarjestamisesta seka tapahtumasta
laadittava pelastussuunnitelma.
Koska Kylarallien sisélto ja alueet
poikkeavat hyvin paljon toisistaan,
on rallitoimikunnan térkeéa olla
yhteydessa oman alueen pelastus-
viranomaiseen ja selvittaa lupien
tarve omalla alueella.

Paikalliselta SPR:Ita tai VPK:Ita
kannattaa tiedustella mahdolli-
suutta jarjestaa ensiapupaivystys
johonkin keskeiselle paikalle reitin
varrelle. Kaikille EK-pisteille on
my0s hyva varata kdsisammutin ja/
tai ssmmutuspeite.

Joukkueet liikkuvat reitilla
omalla vastuullaan, ja tama lause
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kannattaa mainita kaikessa tapah-
tumamarkkinoinnissa ja rallipas-
sissa.

Muita mahdollisia

luvanvaraisia asioita:

* Mikali palkitsemistilaisuudessa
soitetaan musiikkia livena,
nauhalta tai danitteelta, tapah-
tuman jarjestaja voi joutua mak-
samaan teostomaksuja. Asiasta
lisdtietoa teosto.fi ja gramex.fi.

* Mikali joukkueet ohjataan
kulkemaan jotakin tiettya reittia
ja yksityistietd pitkin, tapahtuman
jarjestajan olisi hyva kysya lupa
kulkuun tiekunnalta.



https://gramex.fi
https://teosto.fi
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ylarallille olisi hyva luoda kotisi-

vu tai esimerkiksi Facebook-ta-
pahtuma eli yksi osoite, josta
kiinnostuneet saavat perustiedon
tapahtumasta. Kylaralli.fi-sivustolla
voi kdyda tutustumassa aikaisem-
piin Kylaralleihin ja niistd kertoviin
kotisivuihin.

Kymenlaakson Kylat ry hallinnoi
kylaralli.fi -sivustoa, johon voidaan
lisata tieto kulloinkin meneillaan
olevista Kylaralleista seké tehda

KTMERLARKSD

PAUAT-HAME

Uudenmaan Hytat
Nylands Byar

linkityksia tapahtumien omille si-
vuille. Sisdlléntuotannot kylaralli.fi
-osoitteeseen ovat mahdollisia,
mutta niiden kustannuksista so-
vitaan aina erikseen tapahtuman
jarjestavan tahon ja Kymenlaakson
Kylat ry:n valilla.

Yksi maksuton ja perusvarma
kotisivuohjelmisto on Google
Sites, jonne kayttaja voi maksut-
tomasti luoda oman simppelin
nettisivun. Sivustolle keratdan
kaikki yleinen ja oleellinen
tieto Kylarallista. Sivuston
osoitetta voidaan jakaa

eteenpain esimerkiksi so-
siaalisessa mediassa.
Tapahtumalle voidaan
myo6s luoda Facebook-ta-
pahtuma. Tama on melko
helppoa ja maksutonta.
Halutun tiedon |6ytami-
nen tapahtumasivulta
voi kuitenkin olla vai-
keaa, kun tietoa alkaa
keraantya paljon ja osa
tarkeista tiedoista katoaa
paivitysten alle. Taméan
vuoksi suositellaan, ett



https://kylaralli.fi
https://kylaralli.fi
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tapahtumalla luotaisiin myos oma
erillinen kotisivu.

Kotisivuille voidaan liséta en-
nakkoilmoittautuminen tapahtu-
maan. Tama ei ole pakollista, mut-
ta antaa jarjestajapuolelle osviittaa
siitd, kuinka paljon joukkueita osal-
listuu Kylaralliin. Ennakkoilmoittau-
tumisiin kannattaa ohjata jollakin
sopivalla porkkanalla, esimerkiksi
etta ennakkoon ilmoittautuneille
on luvassa extrapisteita.

Tapahtumamarkkinoinnissa
kannattaa kaantaa kiven alta kaik-
ki mahdolliset tiedotuskanavat ja
kontaktit, ja muistaa etté jokaisel-
la rallitoimikunnan jasenella on
velvollisuus levittaa tietoa tapah-
tumasta omalla alueellaan. Yksi
juliste lahikaupan seinélla tai tieto
tapahtumasta Facebook-sivuilla ta-
voittaa hyvin minimaalisen maaran
potentiaalisia rallitiimildisia. Kun
jokainen Kylarallin jarjestelyihin lin-
kittyva taho jakaa tapahtumatietoa
omissa kanavissaan, kasvaa tavoi-
tettavien maara moninkertaisesti.

Kenelle vilittaa tietoa

Kylaralli-tapahtumasta:

® Paikallismedia (lehdet, radiot);
mediatiedotteet ja puhelinsoitto
peraan

e Valtakunnan media; media-
tiedotteet esim. Maikkari,
Nelonen ja Yle

e Jarjestajapuolen ja yhteistyo-
kumppaneiden kontaktit,
facebook-sivut, uutiskirjeet
ja s-postilistat

e Kesdasukkaat ja vakiasukkaat

e Paikalliset koulut ja muut laitokset

e Paakirjastot, joista tieto jaetaan
alueen kirjastoihin

e [Imoitustaulut

¢ Facebook-ryhmat

® [nstagram

e #kylaralli ja muut soveltuvat
hashtagit

* Tapahtumakalenterit, Kouvolassa
esimerkiksi VisitKouvola,
Kymenlaaksonyt.fi, yhdistysinfo.fi

¢ Radiokanavat

* Lehtien ilmaispalstat / seurapalstat

¢ Julisteet lahikauppojen ja
kokoontumistilojen seinille seka
kylien ilmoitustauluille

* PUSKARADIO: Klassisen puska-
radion merkitystd tapahtuma-
markkinoinnissa ei kannata
vahatella.

Muita mahdollisia keinoja saada

Kylaralli kaikkien tietoisuuteen:

¢ Ralliradio, paikallisradio
paivystamaan kisan ajaksi yhdelle
EK-pisteelle ja haastattelemaan
rallittelijoita.

* Haastekisa: haastetaan esimer-
kiksi oppilaitoksia tai alueen
"julkkiksia” mukaan kisaamaan.

* Median edustus kilpailuun
mukaan tekemaan juttua (-> jalki-
markkinointi hyvassa vauhdissa)

* paikalliset somevaikuttajat
tietoiseksi tapahtumasta

Kylaralli.fi-sivustolta on saatavissa
esimerkiksi juliste- ja tiedotepohijia
markkinoinnin tueksi.



https://yhdistysinfo.fi
https://Kymenlaaksonyt.fi
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RALLIPASSI

ylérallia voi "pelata” pape-

risella Rallipassilla tai alylait-
teella toimivalla pelisovelluksella.
Paperinen Rallipassi on kaikessa
yksinkertaisuudessaan minimissaan
yksi Ad-kokoinen paperi, johon on
merkitty oleellinen tieto Kylarallis-
ta. Rallipassia suunniteltaessa tulee
muistaa, etta osa joukkueita voi
saapua ulkopaikkakunnilta, ja etta
kaikilla ei valttamatta ole navigaat-
toria kaytossa.

Rallipassiin kerattava tieto:
* Kylarallin startti ja maali seka pe-
liaika, monelta tulokset julkistetaan
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¢ EK-pisteet ja niiden tarkka sijainti
Esim: Jokue — Tasapaino ja tiimi-
tyoskentely, Jokuen venevalkama,
Sitikkalantie 105, 47400 Kausala

¢ EK-pisteiden oheisohjelma, onko
pisteelld ruokailu/kahvittelumah-
dollisuus tai muuta erityishuomioi-
tavaa

* KA-pisteiden tarkat osoitteet

e Suuntaa antava kartta, johon voi-
daan merkitd reitin varrelle osuvia
lounaspaikkoja

® Yhteyshenkilon yhteystiedot

* Jokaisen EK- ja KA-pisteen koh-
dalle kohta, johon pisteet merka-
taan. /




PELISOVELLUS S
OSANA KYLARALLIA

SOVELLUKSEN
MAHDOLLISUUDET

Kylarallin voi jarjestaa alylaitteella
toimivalla sovelluksella, paperisella
"Rallipassilla”, tai molempia hyo-
dyntéen. Alylaitteen ja sovelluksen
kayttaminen pelissa tuo lisdd mah-
dollisuuksia ralliin valitun sovel-
luksen ominaisuuksista riippuen.
Useimpien pelisovellusten avulla
jarjestdjien on myos mahdollista
seurata kylarallin etenemista re-
aaliaikaisesti, sekd kommunikoida
rallitiimien kanssa tapahtumapai-
van aikana.

HUOM! Osallistujia on hyva
ohjeistaa varaamaan mukaan vara-
virtaldhde pelia varten, jottei akku
paase loppumaan kesken paivan.
Samaa pelid ei paase jatkamaan,
mikali laite on tarpeen vaihtaa va-
lilla.

SOVELLUKSEN VALINTA
Jarjestajat voivat valita omiin
tarpeisiinsa parhaiten toimivan
sovelluksen useiden vaihtoehto-
jen joukosta (esim. Action Track,
Citynomadi, X-Routes jne.). Jokai-
sella sovelluksella on omat hyvat
puolensa ja haasteensa. On tar-

keda, etta jo rallijarjestelyiden al-
kuvaiheessa mietitddn minkalainen
tapahtumapaiva on toiveissa jarjes-
taa, jotta osataan valita tarpeisiin
sopiva sovellus.

Sovellusta valittaessa tulee huo-
mioida ainakin seuraavat seikat:
1. Tapahtuman luonne, eli onko
toiveissa jarjestaa enemman
leppoisaa ajanvietetta vai onko
painopisteena kilpailu. Varsinkin
suppeammissa sovelluksissa on
rajalliset mahdollisuudet pisteiden
merkitsemiseen ja ne soveltuvatkin
paremmin kaytettavaksi ajanviet-
teena ja rallipassin ohessa “lisahu-
pina”.

2. Millaisia rastipisteitd on tarkoitus
tehda? Suppeissakin sovelluksissa
onnistuu helposti tietovisatyyppis-
ten rastien tekeminen. Tehtava-
rastien toteuttaminen sovelluksen
kautta vaatii sovellukselta enem-
man mukautuvuutta.

3. Kaytettavissa oleva osaaminen.
Suppea sovellus ei vaadi niin pal-
jon osaamista, mutta voi olla han-
kala mukauttaa tarpeisiin sopivaksi.
Monipuolisesti muokattavilla so-
velluksilla onnistuu toteuttaa eri-




laisia rasteja, mutta toteutus vaatii
jonkun verran tietoteknisia taitoja
toteuttamiseen. Sovellusta valit-
taessa on hyva huomioida sisaltaa-
ko valittu “paketti” vastuuhenkilon
perehdyttamisen/kouluttamisen
sovelluksen kayttoa varten.
Aiempina vuosina kylarallin
kaytt6on on valikoitunut Action
Track -sovellus, joka on moni-
puolisesti muokattavissa erilaisia
EK ja KA rasteja varten. Kylarallia
varten on tehty myos valmiita teh-
tavapohjia Action Trackiin, esim.
yhteystietojen keradmiseen, teh-
tavarastien ja visojen EK-pisteiden
luomiseen ja kylmaasemia varten.
Voit halutessasi hyédyntaa naita

<7 CHED
0

Sovellusnakyma rallitiimille,
joukkueet reitilla.

valmiita tehtavapohijia lisaamalla
niitd omaan kylaralli-pohjaasi.

SOVELLUKSEN

KAYTTOONOTTO

Sovelluksen kayttdéonottoa varten

tulee tehda sopimus valitun palve-

luntarjoajan kanssa kayttajatunnus-
ten saamiseksi.

Kun alat luomaan varsinaista
kylaralli-pohjaa, on hyva miettia
ennen rastipisteiden lisdamista ai-
nakin seuraavia seikkoja:

* Mista kylaralli alkaa ja mihin se
paattyy? Vai voiko aloittaa pelin
mista tahansa reitin varrelta?

* Onko rallipisteet tarkoitus suorit-
taa jossain tietyssa jarjestykses-
sa? Vai voivatko rallitiimit valita
vapaasti oman reittinsa?

e Tuleeko rallitiimien kayda kaikilla
rallipisteilla peliaikana?

VALMISTELUT

Jotta sovelluksen valmistelu saa-
daan ajoissa vauhtiin, on hyva ke-
rata rastipisteiden tiedot jo hyvissa
ajoin selkeasti talteen. Pelisovel-
luksen kannalta tarkeimpia tietoja
ovat mm. EK-pisteiden oikeat
osoitteet ja se, onko rallipisteilla
tarkoitus suorittaa jokin tehtava
(toiminnallinen EK-rasti), onko ras-
tilla tietovisa (tietovisa EK-rasti) vai
onko rastipiste kylmaasema.

MATERIAALIT /
RASTIPISTEIDEN TIEDOT
Valitusta sovelluksesta riippuu mita
tietoja pystyy kirjaamaan rastipis-
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N&kymé sovellusvastaavalle.

teiden tai tehtavien yhteyteen. Ellei
sovellus mahdollista tietojen kirjaa-
mista, olisi ne hyva mainita muussa

yhteydessa, kuten esim. rallipassissa.

Esimerkkeja tarvittavista

tiedoista:

* Tarkka rastipisteen osoite ja
sijaintitiedot, sekad mahdolliset
ajo-ohjeet ja kuva rastin
“maamerkista”.

* Rastipisteen arvioitu suoritusaika
(esim. 10min.)

¢ Onko rastipisteella oheisohjelmaa
tai ruoka-/kahvimahdollisuutta

e Tehtdvan aihe ja tiedot ytimek-
kaasti (esim. Talla EK-pisteelld
paasette testaamaan sormi-
napparyyttd kdyden punonnas-
sa). Nama kirjataan sovellukseen
siten, ettd ne nakyvat vasta kun
osallistujat ovat aloittamassa
tehtdvan suoritusta.
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e Tietovisatehtavan kysymykset ja
vastausvaihtoehdot. Hyva kysy-
mysten maara per rastipiste n.
5-10 kysymysta. Jokaiseen kysy-
mykseen voi my0s liittaa kuvan.
Hyvia kuvia [0ytaa myos ilmaisis-
ta kuvapankeista, esim. Pixabay.

¢ Toiminnallisella rastilla tehtévan
kuvaus

* Huolehdi, ettd saatavilla on
my&s rastipisteen vastuuhenki-
|6n puhelinnumero ja sahko-

postiosoite.
VASTUUHENKILOIDEN
PEREHDYTYS

Sovelluksen kayttamista varten
on hyva, jos rastipisteiden vas-
tuuhenkilot testaavat sovellusta
ennen varsinaista tapahtumapai-
vaa. On tarkeda etta rastipisteen
jarjestajat osaavat neuvoa tarvit-
taessa kylaralliin osallistujia sovel-
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luksen kaytdssa. Jos kaytdssa on
useita eri QR-koodeja tai muuta
helposti sekoittuvaa materiaalia,
tulee ne merkata selkeasti, jotta
niiden kayttaminen on helppoa
rastipisteen jarjestdjille tapahtu-
mapaivana.

SOVELLUKSEN
TESTAAMINEN

Toteutuksen aikana on hyva suo-
rittaa muutama testi, jotta huomaa
ajoissa mikéli toimintoihin on jaanyt
virheitd. Kylarallia edeltavalla vii-
kolla on hyva tarkastuttaa kaikkien
rastien tiedot rastipisteiden vastuu-
henkilgilla. Taman voi tehda esi-
merkiksi perehdytyksen yhteydes-
sa. Sovelluksen toimivuus on hyva
tarkastaa viela tapahtumapaivana
hyvissa ajoin ennen alkua. Tall6in
ehdit vield tehda tarvittavat kor-
jaukset ilman kiiretta. Jos kaytdssa
on GPS paikannus rastipisteilla, niin
rastien toimivuus tulee testata pai-
kanpaalla ennen tapahtuman alkua.
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Tatimummo

Huomioittehan, etta kun pe-
lisovellus kdynnistetdan Kylaralli-
paivana, siihen ei pysty tekeméaan
muutoksial

TAPAHTUMAPAIVAN KULKU
e Pelin kdynnistys sovittuna aikana
® Pelin seuraaminen ja tekninen tuki
* Pistetilanteen paivittdminen tar-
vittaessa (jos mahdollista sovel-
luksessa/jos pisteet kaytossa).

e Joukkoviestien ldhettdaminen ja
pelaajien kanssa kommunikointi
(jos mahdollista sovelluksessa)

e Pelin sulkeminen sovittuun
aikaan.

PALAUTTEIDEN JA
TIETOJEN KOONTI
Osallistujien tiedot kootaan yhteen
n. 1-2 viikkoa pelin paatyttya jar-
jestdjien palautetilaisuutta varten.
Jos sovelluksella on keratty palau-
tetta osallistujilta Kylaralli-paivasta,
kootaan myds nama tiedot yhteen
palautepalaveria varten.
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JALKIMARKKINOINTI :
JA PRLAUTTEENKERUU

M arkkinointi ei suinkaan paaty
tapahtumapaivaan, vaan sen
jalkeen seuraa jalkimarkkinointi-
vaihe, jolla kiitetdan tapahtumaan
osallistuneita tahoja seka luodaan
pohjaa tuleville Kylaralleille.

Kun Kyléaralli-p&iva on ohi,

tulisi rallitoimikunnan tehda

vield seuraavat tehtavit:

e Kiitosviesti osallistuijille,
jarjestdjille ja eritoten yhteis-
tyokumppaneille.

e Tulokset nettisivuille mita
pikimmiten.

* Mediatiedote kaikkiin kanaviin.
Tassa auttaa, jos on saanut
median edustajat paikan paalle
tapahtumapaivana.

e Sahkopostilla palautekysely osal-
listujille ja jarjestdjille. Kaksi eril-
lista kyselya, joihin sopivat poh-

jat on ladattavissa Kylarallisivus-
tolta. Samalla voi tiedustella
yleisesti ideoita ja ajatuksia
alueen kehittamiseksi.

* Palautepalaveri jarjestajaporukan
kesken.

e Otathan yhteytta, kun suunnit-
telette alueellenne Kylarallin
jarjestamista. Otamme mielel-
lamme vastaan myos palautetta
tapahtumanne jalkeen. Yhteys-
tiedot takakannessa.

Liitteeksi:

e Lista kylaralli.fi-sivustolta
ladattavista materiaaleista

¢ Esimerkkilaskelma minimi-
budjetista

e Jarjestelyjen ohjeellinen
aikataulutus.

Kiitokset!

Teksti ja kuvat: Kymenlaakson Kyldt ry, Paijat-Hameen Kyldt ja Uudenmaan Kylat ry
Graafinen suunnittelu ja taitto: Silva Kdrpdnoja, Taikasipuli
Kylaralli-hankkeen ja kasikirjan rahoitus: Leader Pohjois-Kymen Kasvu ry,

Pdijanne-Leader ry ja Leader Ykkosakseli ry

Ihmisten kokoisille idesillel
Fir dina idéer!

maaseuturahasto
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KYLIEN VALISEN YHTEISHENGEN NOSTATUSO KYLARAJOJA RIKKOVAA

TOIMINTAA o YHTEISTYO PAIKALLISTEN YRITYSTEN KANSSA ¢ KUNNAN
JA KYLIEN VALINEN YHTEISTYO ¢ MAASEUTUMATKAILUN KEHITTAMINEN



https://uudenmaankylat.fi
https://phkylat.fi
https://kymenlaaksonkylat.fi
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