Biljardi on parhaimmillaan, kun kaikki pelaavat samoilla séannoilld. Kerromme lyhyesti
selostettuna biljardin yhden yleisimman pelimuodon eli kasipallon saannét.

KASIPALLO SAANNOT:
Pallojen jarjestys:

e Musta kasipallo on pakan keskella. (kolmas rivi)

o Toisessa alakulmassa on yksivarinen pallo ja toisessa raidallinen pallo.
Vinkki: tee pakasta niin tiivis, ettd kaikki pallot ovat yhdessa.

« Valkoinen pallo on lyontipallo. Muut biljardipallot on numeroitu 1-15 vélille. Yksivériset pallot
ovat numeroitu 1-7 valille ja raidalliset pallot ovat numeroitu 9-15 numeroilla. Musta pallo on
numero 8.

« Aloittaja teikataan tai arvotaan. (kivi-paperi-sakset toimii aina)

o Aloituslyénti lyddaan viivan kohdalta. Jos pelin aloittaja saa numeroidun pallon mihin tahansa
pussiin niin aloituksen tehnyt saa jatkaa pelid. Jos mik&an numeroitu pallo ei mene pussiin niin
toinen pelaaja saa lyontivuoron.

« Mikaéli valkoinen pallo menee aloituksesta pussiin tai lentédé pois biljardipdydalta niin vastustaja
saa lyoda kasipallon aloitusviivan kohdalta. Taméa lyonti pitaa lyoda eteenpdin.

o Aloituslyonnin jalkeen pitd4 kertoa mihin pussiin aikoo ly6da ja mink& pallon. ( esimerkiksi néin:
kutonen keskelle)

o Ensimmadinen aloituksen jalkeinen pussiin mennyt pallo méarittdd kumpia palloja sind ly6t ja
kumpia vastustaja.

o Tarkoituksena on saada lyotyd omat pallot pusseihin ja viimeisend musta kasipallo.

« Mustan kasipallon saa lydda mihin tahansa pussiin, pitéa vain etukateen kertoa mihin aikoo sen
lyoda. Mikéli lyot kasipallon vaaréan pussiin niin vastustaja voittaa pelin.

Muutamia tarkennuksia:

e Jos lyot mustan pallon pussiin ennen kuin olet pussittanut omat muut pallosi, haviét pelin.

o Valkoisen lyontipallon tulee aina ensiksi osua omiin palloihin. Jos osut ensiksi vastustajan
palloon niin lydntivuoro siirtyy vastustajalle vapaalla késipallolla.

« Jos valkoinen pallo menee pussiin niin vastustaja saa vapaan kasipallon.

Vapaa kasipallo= aseta pallo mihin kohtaa poytéa tahansa ja ly0 vapaasti mihin tahansa suuntaan.



