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Kirjautuminen KiSaan ja ottelun valinta

Mene sivulle https://kisa.lentopallo.fi ja valitse KISA
KIRIAUTUMINEN

Valitse kohta Kirjaudu uuteen ottelupéytéikirjaan (BETA)

kirjaudu jarjestelmaan joukkueen poytakirjakoodilla

Valitse pelattava ottelu Otteluseuranta-painikkeella

KISA KIRJAUTUMINEN I

—]Kirjaudu uuteen ottelupGytakirjaan (BETA)

TorneoPal - Volleyball Score
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Erilaiset poytakirjat

« HUOMIOI, etta eri sarjoissa kaytetaan erilaista poytakirjaa
» Aikuisten 1- ja 2-sarjat
6VS6 (MIINUKSET)

Laskee +/- tilastot

» U20-, U17-ja Ul5-sarjat seka aikuisten alasarjat
6VS6

* Merkitaan pisteiden tekijat, halutessaan kirjuri voi tehda myos +/- tilastot
» Mini-ikdisten sarjat

v/ U11-U13-sarjojen 4vs4-sarjat 4VS4
* Tiebreak-syotto, ei aloitusjarjestystd, merkitaan pisteiden tekijat

v/ U11-U13-sarjojen 3vs3-aluesarjat 3VS3 (TIEBREAK)
* Tiebreak-syotto, ei aloitusjarjestystd, merkitadn pisteiden tekijat

v/ U11-U13-sarjojen 3vs3-tiikerisarjat 3VS3 (TRIPLAPALLO)
* Triplapallo, ei aloitusjarjestysta, merkitdan pisteiden tekijat

v' U9-sarjat 2VS2
* Tiebreak-syotto, ei aloitusjarjestysta, ei pisteiden tekijoita

» Ottelua valittaessa Otteluseuranta-painikkeella jarjestelma
avaa automaattisesti ko. sarjan mukaisen poytakirjan.

#6

Verkko Veikot vs PassiPaavot

[0 OTTELUSEURANTA
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Tulostaulu

* Voit kayttaa kirjurin poydalla olevana tulostauluna
tulospalvelusta |oytyvaa taulua

* Aseta kannettava tietokone tai tabletti poydalle siten, etta
tuomari ja/tai yleis6 nakee sen

* Etsi tulospalvelusta ottelu ja paina tulostaulun kuvaketta
sivun vasemmasta ylanurkasta

ottelu 312
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Poytakirjan yleiskuva

¢= Raja Riinat vs. Verkko Veikot TorneoPal - Volleyball Score [

#238 | TESTI BVE

1 ) a = PERU VIIMEISIN

|
Raja Riinat n 2 - -

Raja Riinat

| KOKOONPANOT
Raja Riinat Verkko Veikot

#  Nimi

iimi

Leenu g Linnikko
Ankka ¥ Reko

Liinu 4 Ikaheimonen
Ankka 5a

Tiinu Bjorkiund
Ankka Johanna

Matami Heimala
Mimmi Tia-Kaaring

Milla Siika-aho
Magia & Jouni

lines B Juutila

Ankka 3 Rouli

Minni Kotiranta KORJAA KIERTOJARJESTYS
Hiiri Juha

Heluna Lahtinen
Ammu Mika

(1]
2]
o
(<]
5]
(7]
o
o

Vuorinen
18 fowiina

Taustahenkilot

Mainari Miina ’
Joukkueenjohtaja Taustahenkilot

Kaappi Aapo
paavalmentaja

Tomera Tiina
Huoltaja
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Aloituskokoonpanot

* Varmista, etta joukkueet ovat paivittaneet pelaajaluettelonsa poytakirjaan

* Valitse ensimmaisen eran aloittava joukkue 03 —
* Valitse jommankumman joukkueen Aloitusjarjestys-painike -

* Valitse pelaaja kullekin pelipaikalle klikkaamalla pelaajien numeroita jarjestyksessa I-VI

* Jos valitset numeron, joka on jo jollain pelipaikalla, alkuperdinen numero poistuu, valitse siihen oikea numero
* Lisaa tarvittaessa myos libero/liberot
* Paina Vahvista aloitusjérjestys VALITSE 7 PAIKAN ALOITTAVA PELAAJA
* Tee sama toiselle joukkueelle

Halutessasi voit

vaihtaa joukkueet
poytakirjassa toisi
pain.
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Ottelun aloitus ja pisteiden merkitseminen

* Valitse Aloita ottely vasta sitten, kun ensimmainen sy6tto ldhtee | ALorTA oTTELD l

* Ensimmaiseen syottoon saakka joukkueilla on viela mahdollisuus korjata rotaatioita
4 lg!

Syéttdvdn joukkueen pisteet Vastaanottavan joukkueen pisteet
Omat suoritukset Vastustajan virheet Omat suoritukset Vastustajan virheet

* Eran keston mittaaminen kaynnistyy
* Merkitse pisteet klikkaamalla joukkueen nimen alla olevaa numeropainiketta

* Valitse pisteen tekotapa ja tekija

* Valikko on erilainen riippuen siit3,
tekiko pisteen syottava vai vastaan-

ottava joukkue ‘ PISTE SYNTYI ‘ PISTE SYNTYI
* Vaaralle joukkueelle merkityn pisteen voi o Assh © VO HYOKKAYS

peruuttaa ennen pisteen tekotavan merkitsemista

Peruuta-painikkeella S

& TORJUNTA

5 JP HYOKKAYS & HYOKKAYSVIRHE
@ TORJUNTA & TEKNINEN VIRHE

X PERUUTA

X PERUUTA

» Syottovuorossa oleva joukkue ja pelaaja
on merkitty pallon kuvalla
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Pisteiden merkitseminen

* Pelaajan tekemiksi pisteiksi tilastoidaan:

» Hyokkayslyonti / juju suoraan kenttaan

» Hyokkayslyonti / juju vastustajan torjunnan kautta

kenttaan tai ulos

» Hyokkayslyonti / juju puolustajan kasien kautta ulos

e Pelaajan tekema torjunta

e Pelaajan tekema aloitus suoraan kenttaan

* Pelaajan tekema aloitus vastaanottajan kasien kautta ulos
* Vastustajan tekemaksi virheeksi tilastoidaan

» Kaikki verkkovirheet

* Kaikki aloitussyottovirheet

* Hyokkayslyonnit verkkoon tai suoraan rajojen ulkopuolelle

* Kaikki kasittelyvirheet

e Kaikki rajarikkeet

e Sijoittumis- ja rotaatiovirheet
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Aikalisat

Kun tuomari viheltds joukkueen pyytaman aikalisan, paina ko. joukkueen Aikalisa- -
painiketta

*  Nayttoon tulee ajastin, joka kertoo aikalisan jaljella olevan ajan
* Jos joukkueet palaavat kentdlle ennen ajan tayttymista, paina Malmis-painiketta

* Jos valitsit aikalisan vaaralle joukkueelle, valitse Peruuta ja valitse aikalisa oikean joukkueen kohdalta 25
~

! ~ VALMIS “PERUUTA

Joukkueen kaytetyt aikalisat nakyvat Aikalisa-painikkeessa, kahden kaytetyn aikalisan
jalkeen painike nakyy himmeana eika sita voi enaa kayttaa

SUOMEN "~
LENTOPALLO




Pelaajavaihdot

Valitse vaihtavan joukkueen Maihto-painike

* Valitse kentalta poistuva pelaaja rotaatiosta (1) ja kentalle
vaihdettava pelaaja (2)

* Vain vaihdossa olevien pelaajien numerot ovat valittavissa

VALITSE KENTALLE VAIHDETTAVA PELAAJA

Vaihto-painikkeessa nakyy tehtyjen vaihtojen maara

Rotaatiossa nakyvat vaihdettujen pelaajien numerot
* Jovaihdettujen pelaajien kohdalla vaihdon pystyy
tekemaan vain takaisin samojen pelaajien kesken
* Kun vaihto tehdaan takaisin, valitse Maihto-painike ja
valitse aiemmin kentalle vaihdettu pelaaja, jolloin
alkuperainen pelaaja tulee takaisin rotaatioon
Toiminnon voi perua ennen vaihdettavan pelaajan valitsemista
Peruuta-painikkeella
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Rikkeet

e Jos tuomari viheltaa joukkueelle rikkeen, valitse ko. joukkueen Rike-painike ‘ \ ‘

e Valitse tuomarin antaman tuomion mukaisesti
* Rikkeen tyyppi (Viivytys tai Kaytos)
e Rike

VALITSE TAPAHTUNUT VIRHETYYPPI

COO v YTYS ‘gn KAYTOS
[ VAROITUS O

f® VIRHEELLINEN KATKOPYYNTO R ERASTA POISTAMINEN %2 OTTELUSTA POISTAMINEN

RANGAISTUS
[@ VAROITUS O, iste vastusTasatie X PERUUTA

e Kaytos-rikkeissa valitse virheen
tehnyt henkilo
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Korjaukset

Pisteet, aikalisat, vaihdot, rikkeet

*  Voit poistaa viimeisimman tapahtuman a2 P
roskakorin kuvakkeesta

* Sen jalkeen voit poistaa sita edellisen tapahtuman jne.
¥

Tulos (huom! Vain tuomarin luvalla)

Jos ottelun tilanne on vaara (esim. olet merkinnyt pisteita i
vaaralle joukkueelle, eika Peru viimeisin-toiminto ole mahdollinen), k
selvita tuomarin ja joukkueiden kanssa oikea tilanne, korjaa

tilanne Korjaa tulos-painikkeesta #- ja = -painikkeilla, lopuksi

Raja Rinut Verkko Veikot

L <
paina OK

Rotaatio (huom! Vain tuomarin luvalla)
Valitse Korjaa kiertojarjestys-painike

* Jos tuomari antaa luvan, paina Jatka-painiketta,

muussa tapauksessa paina Peruuta

* Valitse 1. paikan pelaaja ja kiertojarjestyksessa seuraavat sen mukaan, mika on oikea jarjestys kentalla silla hegﬂ%)M =N

| [Jriste [] aikalisa [] vainto [] Rike

Skkays #6 L\Gmir.ku Reko
uorinen Petriina 1 Vc.nhtu
Verkko Veikot n:;s;u‘ ‘ '”'L—w‘:‘“u Ankka
:uer‘\&:u Veikot 'léleJ?;l;l ﬁi‘;‘eem.: Ankka

nikko Reko 1. Vaihto

Peru viimeisin-painikkeella pystyt poistamaan tapahtumia takaperoisessa jarjestyksessa

Verkko Veikot Vastustajan virhe #1Leenu Ankka

Korjaa kiertojdrjestys

Kiertojarjestys tyhjennetaan ja sydtetaéan kokonaan uudestaan.

Tee tGma vain tuomarin luvalla.

PERUUTA

JATKA

LENTOPALL




Ottelun seuranta

Kokoonpanot, tapahtumat, tiedot, varit ja tilastot
* Painikkeet |6ytyvat sivun vasemmasta reunasta, pienella naytolla alhaalta

TELU KOKOONPANOTTAPAHTUMAT TIEDOT

 Kokoonpanot naet joukkueiden kokoonpanot

* Tapahtumat ndet erédn/ottelun aikaiset tapahtumat
*  Valitse Era = Ottelu-kytkin ott

 Tiedot naet ottelun asetukset

e Varit voit vaihtaa joukkueiden vareja esim. paitavarien mukaisiksi

e Tilastot naet joukkuekohtaiset tilastot

e Ottelu palaa takaisin ottelunakymaan (pienella naytolla)
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Eran ja ottelun paattaminen

Eran paattaminen
e Kun era paattyy, tarkista ilmoitettu pistetilanne ja hyvaksy Lopeta era-painikkeella

LOPETA ERA

* Valitse seuraavan eran pelaajien paikat kuten 1. erassa
* Aloittava joukkue on jo merkitty valmiiksi
* Aloita era, kun ensimmainen syotto lahtee

Ottelun paattaminen
* Kun viimeinen era paattyy, tarkista pistetilanne, ilmoita joukkueille ja tuomarille
ottelun tulos, ja valitse Paata ottelu-painike

Kirjaudu ulos ottelusta
e Ottelun paatyttya kirjaudu ottelusta ulos oikean ylakulman painikkeesta

TorneoPal - Volleyball Score [ -
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