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1 Yleista

Kisajarjestaja pidattaa oikeuden muutoksiin.

Miekkailijat osallistuvat kisoihin omalla riskillaan, eivatka he ole vakuutettuja kisajarjestajan
puolesta. Otteluiden aikana osallistujien tulee kayttaytya urheilijamaisesti ja noudattaa

kisajarjestajan ohjeistuksia.

Miekkailijat saavat ottelua ennen punaisen tai sinisen kasivarsinauhan, ja heidat tunnistetaan ottelun

aikana niiden perusteella.

Miekkailijat aloittavat ottelut vareilla merkityilta alueilta. Ottelu alkaa, kun paatuomari antaa luvan
kehotuksella "miekkailkaa”. Paatuomarin keskeyttaessa ottelu sanomalla “seis”, miekkailijoiden
tulee lopettaa miekkailu ja palata merkityille alueillensa. Ottelu jatkuu, kun paatuomari kehottaa

uudestaan ”miekkailkaa”.

Ottelut otellaan kymmeneen (10) pisteeseen. Jos ottelun aikaraja saavutetaan ennen pistemaksimia,

ottelun voittaa miekkailija, jolla on enemman pisteita ajan loppuessa.

Jos pisteet ovat tasan ajan loppuessa, ottelu paattyy tasatilanteeseen alkulohkojen aikana. Jos
tasatilanne tapahtuu eliminaatioiden aikana, jatketaan ottelua yksi vaihto kerrallaan (“sudden
death”), kunnes toinen miekkailijoista saavuttaa vahintaan yhden pisteen enemman, kuin toinen
miekkailija.

Ottelun kesto

Ottelu kestaa kolme (3) minuuttia, tai kunnes pistemaksimi saavutetaan.

Ajanottoa ei keskeyteta pisteiden jakamisen ajaksi. Paatuomari voi keskeyttaa ajanoton, jos otteluun

syntyy jostain syysta pidempi tauko.

Kymmenen sekuntia ennen aikarajan tayttymista poyta huutaa ”Viimeinen vaihto!”. Kaynnissa oleva

vaihto saa jatkua loppuun asti, kunhan miekkailijat yrittavat miekkailla aktiivisesti. Jos miekkailu
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passiivistuu, tuomari julistaa vaihdon paattyneeksi. Jos ”viimeinen vaihto” huudetaan vaihdon
paattymisen jalkeen tai pisteytettyjen toimintojen suorittamisen aikana, suoritetaan viela yksi

vaihto, joka on viimeinen.

Pisteytys yleisesti

Seuraavat ruumiinosat ovat kiellettyja kohteita, eivatka tuota miekkailijoille pisteita:
Takaraivo

Selkaranka

Nivuset

Polventausta

Akillesjanne

Jalkatera

Jos pistemaksimi saavutetaan ottelun aikana, poytahenkilokunta ilmoittaa tasta paatuomarille, joka

tiedon jalkeen paattaa ottelun.

Maksimipisteet, jota miekkailija voi saada vaihdosta on kolme (3).

Pisteytys miekkaillessa

Miekalla pisteita voi saada osumista, jotka suoritetaan teralla, karjella tai ponnella. Vaistimella
tehdyt osumat eivat ole sallittuja. Osumien tulee olla hallittuja. Osumat, jotka on tehty miekan

lappeella, jotka on tehty ilman kunnollista kaarta ja intentiota, eivat tuota pisteita.

Lyonnit paahan ja kaulaan ovat kolmen (3) pisteen arvoisia.

Pistot keskivartaloon ja paahan ovat kolmen (3) pisteen arvoisia.

Muut sallitut kohteet ja hallitut lyonnit ponnella maskiin tai lyonnin indikointi ponnella maskiin ovat
kahden (2) pisteen arvoisia.

Kaikki yhden kaden lyonnit painitilanteiden ulkopuolella ovat kahden (2) pisteen arvoisia riippumatta

osuman kohteesta.




Kaikki yhdella kadella tehdyt pistot painitilanteiden ulkopuolella ovat kahden (2) pisteen arvoisia
riippumatta osuman kohteesta.

Jalkilyonnin tulee tapahtua valittomasti vastustajan lyonnin jalkeen. Taman jalkeen tapahtuneet
lyonnit eivat ole kelvollisia. Jalkilyonnin tulee olla toteutettu intentiolla ja hyvalla kaarella, seka olla

lilkkeessa viimeistaan vastustajan lyonnin osuessa.

Ensimmaisen osuman jalkeen jompikumpi tuomareista ilmoittaa ”piste”. Kun jalkilyontiin on annettu
mahdollisuus, paatuomari keskeyttaa ottelun sanomalla “seis”. Taman jalkeen miekkailijoiden tulee
keskeyttaa miekkailu ja palata omille merkityille alueillensa. Paatuomari pyytaa aputuomaria
nayttamaan pisteet sanomalla “tuomari” tai “pisteet”. Aputuomari nayttaa taman jalkeen

korkeimman arvoisen osuman molemmille miekkailijoille.

Aputuomarin antamat naytot osumista:

- Osuma 3-pisteen kohteeseen: Aputuomari pitaa lippua suoraan ylospain

- Osuma 2-pisteen kohteeseen: Aputuomari pitaa lippua suoraan sivulle

- Ei vaadittavaa laatua: Aputuomari heiluttaa lippu alhaalla

- Ei osumaa: Aputuomari pitaa lippua alhaalla, ristittyna kehon edessa

- Osuma tapahtui, mutta tuomari ei nahnyt minne: Aputuomari pitaa lippua

vaakasuoraan silmien edessa

Paatuomari paattaa lopulliset pisteet vaihdosta, mutta voi kayttaa aputuomarin antamia pisteita
apuna paatoksen tekemisessa. Tarvittaessa paatuomari voi kayda lyhyen keskustelun aputuomarin

kanssa, mutta heidan tulee pidattya pidemmista keskusteluista.

Jalkilyonnit ja samanaikaiset lyonnit kasitellaan samalla tavalla, ja pisteytetaan ylla olevien
saantojen mukaisesti. Tuomarit antavat pisteet kyseisten saantojen mukaisesti, ja pisteidenlaskijan

vastuulla on laskea vaihdon lopulliset pisteet.

Epamaaraiset osumat, lyonnit miekan lappeella, erittain kevyet lyonnit miekan karjella ja vahaisella
kaarella toteutetut lyonnit eivat tuota pisteita. Miekkailijoiden vastuulla on selkeiden ja hyvien

lyontien tuottaminen.
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Lyonnin indikoiminen miekalla turvallisuuden ollessa uhattuna antaa edelleen pisteita. Esimerkiksi

painitilanteessa lyonnin indikoiminen takaraivoon tuottaa saantojen mukaisesti pisteet.

Pisteytys painissa

Painitilanteissa miekkailija voi saada pisteita joko miekalla tehdyilla osumilla tai maaritetyilla
lilkkeilla painietaisyydelta. Paatuomari pisteyttaa painin aikana tapahtuvat muut maaritellyt liikkeet,
aputuomari nayttaa tilanteissa vain mahdolliset miekoilla tapahtuneet osumat. Paatuomari
keskeyttaa painin, jos aputuomari ilmoittaa “piste”, tilanteessa tapahtuu pisteyttava painitekniikka
tai tilanteessa tapahtuu turvallisuutta vaarantava asia. Jos tilanne ei etene viiteen (5) sekuntiin siten,
etta kumpikaan ottelija ei siirry edullisempaan asemaan, paatuomari keskeyttaa ottelun.

Pysahdyksissa olevasta miekasta saa ottaa kiinni.

Painitilanteissa pisteytys tapahtuu seuraavasti:

Miekkailija tyontaa toisen miekkailijan kokonaan ulos miekkailualueelta sailyttaen itse vahintaan
yhden jalan alueen sisalla. Miekkailija saa myos pisteet, jos vastustaja poistuu itsenaisesti
miekkailualueelta. Poistumiseksi miekkailualueelta lasketaan, jos ottelijan toinen jalka on ulkona ja
toinen on ilmassa. Miekkailualueelle jaanyt miekkailija saa kaksi (2) pistetta. Miekkailualueen
ulkopuolella tapahtuneista miekalla tehdyista osumista ei saa pisteita.

Jos miekkailija menettaa miekkansa ja painietaisyys rikkoontuu, saa miekkansa pitanyt miekkailija
kolme (3) pistetta.

Hallitut maahanviennit, joissa miekkailijan jokin muu kehonosa kuin jalat osuu maahan, antaa
seisaaltaan jaaneelle miekkailijalle kolme (3) pistetta. Jos miekkailija kaatuu painietaisyyden
ulkopuolella, seisomaan jaanyt miekkailija saa kolme (3) pistetta. Molempien miekkailijoiden
kaatuessa kummallekaan ei myonneta pisteita.

Kaatumiseksi lasketaan neljan tai useamman pisteen koskettaminen lattiaan. Kaatumiseksi ei lasketa
tilannetta, jossa kolme pistetta koskettaa maahan valiaikaisesti ja miekkailija pystyy nousemaan
valittomasti ja sujuvasti ylos seka jatkamaan vaihtoa.

Jos toinen miekkailija on selvasti dominoivassa asemassa, saa tama kolme (3) pistetta. Ko. tilanteet
sisaltavat, mutta eivat rajoitu mm. seuraaviin: painitilanne, jossa miekkailija on saanut haltuunsa

toisen ottelijan miekan tai miekkakaden ja uhkaa tata oman miekkansa teralla tai ponnella, jos




miekkailija on painitilanteessa saanut toisen ottelijan haltuunsa ja indikoi heittoa tai maahanvientia
nostamalla ottelijan ilmaan siten, etta taman jalat eivat kosketa maahan.

Lyonnit, potkut ja lukko-otteet ovat kiellettyja.

Kontrolloimattomat seka vaaralliset heitot ja maahanviennit ovat kiellettyja ja aiheuttavat
varoituksia. Nama sisaltavat, mutta eivat rajoitu mm. seuraaviin: kaadot, joissa miekkailija paatyy

paalleen, kaadot kehan ulkopuolelle ja kaadot, joissa miekkailija nousee ensin ilmaan.

Rikkeet ja varoitukset

Jokainen ottelu tulee kayda turvallisella ja kunnioittavalla tavalla. Naiden ohjeiden vastaisesta

toiminnasta maarataan seuraamuksia. Seuraamukset voivat olla seuraavanlaisia:
- Varoitus
- Pistemenetys

- Diskaus

Paatuomari maaraa seuraamuksista seuraavan taulukon pohjalta.

Ottelun kulku Ensimmadisestd kerrasta Toinen ja seuraavat
Ei lasnd ottelun alkaessa varoitus pisteenmenetys
Saantojenvastainen varustus | varoitus pisteenmenetys
Miekkailualueelta varoitus pisteenmenetys

poistuminen luvatta

Paatuomarin hairitseminen | varoitus pisteenmenetys

ennen pisteiden antamista

Perusteeton ottelun varoitus pisteenmenetys
keskeyttaminen

Turvallisuus Ensimmadisesta kerrasta Toinen ja seuraavat
Selan kaantaminen varoitus pistemenetys

vastustajalle ennen




pdatuomarin
keskeyttamista

Miekalla lyominen
kiellettyyn kohteeseen
Maskin poistaminen ennen
pdatuomarin
keskeyttamista

Miekalla lyominen ”seis”
komennon jalkeen
Hallitsemattoman
miekkailun esittamien
Vakivaltaisen, vaarallisen
tai kostonhimoisen
miekkailun esittaminen
Tarkoituksenmukaisen

julmuuden kayttaminen

Urheilijamaisuus

varoitus

varoitus

varoitus

varoitus

pistemenetys

diskaus

Ensimmainen kerta

pistemenetys

pistemenetys

pistemenetys

pistemenetys

pistemenetys

diskaus

Toinen ja seuraavat

Paatuomarin ohjeistuksesta
kieltaytyminen

Vastustajan tervehtimisesta
kieltdaytyminen ennen
ottelua

Vastustajan tervehtimisesta
kieltaytyminen ottelun
jalkeen

Kieltaytyminen vastustajaa
vastaan miekkailemisesta
Henkilo hdiritsee
miekkailualueen toimintaa
Sopimaton kielenkaytto

Sopupeli

varoitus

varoitus

varoitus

varoitus

varoitus

varoitus

diskaus

pistemenetys

pistemenetys

pistemenetys

pistemenetys

pistemenetys

pistemenetys

diskaus




Epaurheilijamainen kaytos diskaus diskaus

Varoitus on ottelukohtainen. Toinen varoitukseen johtava rike ottelun aikana aiheuttaa
pistemenetyksen riippumatta siita, mika rike on. Pistemenetys aiheuttaa kahden (2) pisteen
lisaamisen vastustajalle. Jos molemmat miekkailijat saavat pistemenetykseen johtavan varoituksen,
kummallekaan ei jaeta pisteita pistemenetyksesta. Jos miekkailija saa varoituksen tai

pistemenetyksen, han El voi saada pisteita tehdysta tekniikasta kyseisessa vaihdossa.

Varoitukset ja muut sanktiot tallennetaan ja merkitaan muistiin.

Diskaus voidaan myontaa miekkailijalle, hanen valmentajalleen tai yleison jasenelle. Diskatun

henkilon tulee poistua valittomasti kisapaikalta.

Epaurheilijamaisuus voi olla mm. seuraavaa: varusteiden paiskominen, raju protestointi tai
kielenkaytto ja turnauksen henkilostoon kohdistuvat uhkailut. Epaurheilijamaisuus ei kuitenkaan

rajoitu ylla mainittuihin esimerkkeihin, vaan sita tulkitaan tapauskohtaisesti.

Jos paatuomari ei ehdi kasitella rikkeita ottelun aikana, voi miekkailijat tai tuomarit tuoda rikkeen
kisamanagerin tietoon. Kisamanagerilla on oikeus tarvittaessa kasitella tietoon tulleita tilanteita, ja
jakaa tarvittavia sanktioita.

Loukkaantumiset

Miekkailijan loukkaantuessa ottelun aikana paatuomari keskeyttaa ottelun, ja ensiapuhenkilokunta
tarkistaa miekkailijan tilan. Jos ensiapu antaa miekkailijan jatkaa ja miekkailija on itse halukas

jatkamaan, ottelu voidaan kayda loppuun.

Jos miekkailija ei ole kykeneva jatkamaan miekkailua kolmen (3) minuutin sisalla keskeytyksesta,

hanet katsotaan luovuttaneeksi kyseisesta ottelusta.

Varusteiden rikkoontumiset




Paatuomari keskeyttaa ottelun, kun varusteen havaitaan rikkoutuvan tai lahtevan paikoiltaan. Myos
aputuomari ja miekkailijat ovat velvollisia ilmoittamaan valittomasti havainnostaan varusteiden

hajoamisen suhteen paatuomarille.

Jos suojavaruste hajoaa, miekkailijalla on kolme (3) minuuttia aikaa korjata varuste tai hankkia
korvaava varuste. Jos miekkailija ei kykene korvaamaan hajonnutta varustusta aikarajan sisalla,

hanet katsotaan luovuttaneeksi kyseisesta ottelusta.




