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ALGE D-CKN Manuaali (Multisport)
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ALGE D-CKN Manuaali (Multisport)

TIMING

1. D-CKN ohjainpaate: yleinen kaytto, perusasetukset, kellonaika ja taulun kirkkaus
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Laitteen kaynnistys ja peruskaytto:

Kun kytket laitteeseen virran se palaa sammutushetkella taululla olleeseen pelitilanteeseen. Paaset

paavalikkoon painamalla <ESC> (20.) kolme kertaa. Valikoissa toimitaan nuolinappaimilla ja ESC/ENTER-

nappaimilla:
<ESC (20.)> Palaa edelliseen valikkoon
<ENTER (23.)> Hyvéaksy aktiivinen kohde naytolla

<KELTAINEN NUOLI YLOS (21.)> Liiku valikoissa ylospain
<KELTAINEN NUOLI ALAS (22.)>  Liiku valikoissa alaspéin

Paavalikon sisalto:

Jatketaan pelia Palaa pelinayttdon

Aloita uusi peli Valittuasi haluamasi lajin taulu aloittaa ottelun alusta (tilanne nollautuu)
Asetukset Paéaset vaihtamaan haluamasi lajin asetuksia (erien maéaréa/kesto jne.)

Kielen valinta Valitse haluamasi ohjainpaatteen kieli

FIN-n&ppaimistd Kun kaytdssa on suomen kieli, saat 4akkdset kayttéon valitsemalla “Finnish”-

nappaimiston.

Kaksois-paate Kun lajina on koripallo ja kaytossa kaksi paatetta voi ajalla ja pisteilla olla oma péaate.
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ALGE D-CKN Manuaali (Multisport)

Vara-paate Valitse, kun paate toimii vapapaatteena.

Paatteen ohjel. Ohjainpéaéatteen ohjelmisto (tulostaulut vuodesta 2007 alkaen = v2.0)
Hyodkkays.CKA Hyokkéaysaikapaatteiden ohjelmisto (ohjainpaatteet vuodesta 2010 alkaen = v3.0)
Painike tyyppi - Tulostaulun ulkoisten painikkeiden ohjelmisto (tulostaulu vuodesta 2005 alkaen = 1)

D-CKN péaétteen ohjaus PC-néappaimistolla:
Ohjainpaéatettd voi ohjata myds PC-néppaimiston avulla. TAssé ohjeessa on esitelty PC-nappaimiston kayttd

koripallon ohjauksessa. Jos haluat kayttda PC-néppaimistdd muissa lajeissa, lue englanninkielinen laajempi
ohje tai kysy lisétietoja alge @alge-timing.fi.

Taulun kirkkauden saataminen:

Voit sdataa taulun kirkkautta painamalla F1 (1.) — Taulun kirkkauden saato (0-9). (Voit saataa kirkkautta, kun

taulu on pelitilassa, ei valikoissa) Muiden nappaimien funktio muuttuu riippuen lajivalinnastasi (kts. ohje
kyseisen lajin kohdalta).

Kellonajan asettaminen:
1. Kun olet pelitilassa (et asetusvalikossa), paina <TIME>

2. Valitse "Aseta kellonaika” ja paina <ENTER>

3. Aseta oikea kellonaika ja paina <ENTER>

Kellonajan nayttdminen taululla (Jaékiekko/Jalkapallo/Salibandy/Koripallo):

1. Kun olet pelitilassa (et asetusvalikossa), paina <TIME>
2. Valitse ” Kellona.nayt6ssd” ja paina <ENTER>

3. Valitse "kaynnissa” ja paina <ENTER>
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ALGE D-CKN Manuaali (Multisport)

[ TIMING|

2. Jadkiekko/Salibandy/Kasipallo/Jalkapallo ym. maalipelit
2.1.  D-CKN ohjainpaate

L33 :l
|

..ll 'I

() @ 4 (&) (7
[l _j J_,_J e
E1 k2 l mml m' =3 Es
5 o
f‘ﬁjkm-m. HOME [ ' GUEST 1 B )
— = () T e
| 14 ) b TR — 9
g o BONUE POSS BEONUE:  POES T
| ”.‘l'.':l- 7 i || | 10)
— TINE || . VE || . B
— | aus || POuLE ot |(FOULS|
| 1ﬁ.l—j 1 L 11'

=

(18) {19) (20) {24)(21){22)(25) (23) (26) (27)
1. Taulun kirkkaus 18. Lisaa kotijoukkueen maali (mahdollinen
2. Vaihda jaahyn pelinumero (Kotijoukkue) jaahy ei paaty, kaytto esim., kun maali
3. Aika-valikko syntyy siirretyn rangaistuksen aikana)
4. Seuraava era 19. Lisaa/vahenna maaleja (kotijoukkue)
5. Summeri 20. paina kolmesti siirtyaksesi paavalikkoon
6. Syota pelaajien nimet ja numerot 21. Siirry valikossa ylos
7. Vaihda jaadhyn pelinumero (Vierasjoukkue) 22. Siirry valikossa alas
8. Eitoimintoa 23. Hyvaksy valinta
9. Eitoimintoa 24. Peliajan kaynnistys
10. Syoté jaahy (vierasjoukkue) 25. Peliajan pysaytys
11. Aikalisa (Vierasjoukkue) 26. Lisaa vierasjoukkueen maali (mahdollinen
12. Lisaa/vahenna maaleja (Vierasjoukkue) jaahy ei paaty. Kaytto esim., kun maali
13. E? toimintoa syntyy siirretyn rangaistuksen aikana)
14. Ei toimintoa 27. Ei toimintoa
15. Aikalisé (kotijoukkue) 28. LCD-naytto

16. Liséa jaahy (kotijoukkue)
17. Ei toimintoa

Véahennystoiminto: Kun haluat vahentéé jotain muuttujaa (maaleja/eréé/jaahyjd) paina ensin
<KELTAINEN NUOLI ALASPAIN> ja kolmen sekunnin sisélla muuttujaa, jota haluat vahentaa.
Esim. Vahenna eralukemaa yhdella = Y. ja =%,
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ALGE

D-CKN Manuaali (Multisport)

TIMING

2.2.  Peliasetusten maarittdminen
Varmista aluksi, ettd pelin asetukset (eran kesto ym.) ovat haluamasi.

1. Siirry paavalikkoon painamalla kolme kertaa <ESC>.
2. "Asetukset’ > Valitse lajisi (Jaakiekko/Kasipallo/Jalkapallo, ndissa kaikissa on yhteiset asetukset)

3. Asetusvalikko aukeaa:

Erén pituus
Erén pituus T1
Erén pituus T1
Tauon kesto
Tauon kesto T1
Tauon kesto T2
Jatkoaj.kesto

Peliaika

Erien maara
Jatko-Era
Aikalis.kesto
Aikalisien maara
Aanimerkin kesto

Summerin katk.

M-Jaahy

B-Jaahy
Ma-Jaahy

Kaytos

Kaytos
Maali=Jaahy CLR

Piste+Pelaaja

2.3.

Pelattavan eran kesto [mm:ss] (kun lajina Jadkiekko/Kasipallo/Jalkapallo, oletus 20:00)
Pelattavan erén kesto [mm:ss] (kun lajina Jaakiekkol, oletus 15:00)

Pelattavan eran kesto [mm:ss] (kun lajina Jaéakiekko2, oletus 10:00)

Eratauon kesto [mm:ss] (kun lajina Jaakiekko/Késipallo/Jalkapallo, oletus 15:00)
Eratauon kesto [mm:ss] (kun lajina Jaakiekkol, oletus 10:00)

Eratauon kesto [mm:ss] (kun lajina Jaakiekko2, oletus 05:00)

Jatkoajan kesto [mm:ss] (oletus 05:00)

Kuinka peliaika naytetaan [Nouseva/laskeva]? HUOM. jos haluat ettd nousevaa aikaa
kaytettaessa kaikki erat alkavat ajasta 00:00, muuta myés asetus "Jatko-Eréd” asentoon
[Ei].

Kuinka monta erda pelataan [0-9]?

Jatketaanko uuden erén alussa edellisen paattymishetkesté [on] vai ajasta 0:00 [Ei]?
Aikalisan kesto [mm:ss] (esim. 0:30)

Kuinka monta aikalisda joukkueilla on kaytettavissaan [0-9]?

Kuinka kauan summeri soi (0-9s)?

[On/Ei] Osassa tauluista summeri voi soida katkonaisesti, kun valintana "on”. Kun valinta
on [Ei] tai kun taulu ei tue katkodénta on aani yhtenainen.

Jaahyn kesto, vaihtoehto 1 [mm:ss] (Minor, oletus 2:00)

Jaahyn kesto, vaihtoehto 2 [mm:ss] (Bench, oletus 2:00)

Jaahyn kesto, vaihtoehto 3 [mm:ss] (Major, oletus 5:00)

Kaytdsrangaistus, vaihtoehto 1 [mm:ss] (Misconductl, oletus 10:00)

Kaytdsrangaistus, vaihtoehto 2 [mm:ss] (Misconduct2, oletus 05:00)

Pyyhitdanko jaahy automaattisesti, kun vastustaja tekee maalin [suljettu/kaytdssa]?

Annettaessa arvoksi 1, maalien lisddmisen yhteydessa pyydetddn pelaajanumero

Uuden pelin aloittaminen

Siirry paavalikkoon painamalla kolme kertaa <ESC>

Valitse "Aloita uusi peli” ja paina <ENTER>

Valitse Jaakiekko/Salibandy/Kasipallo/Jalkapallo (Jadkiekkol/Jaakiekko2 peleihin voit tallentaa eri asetuksia,

esim. lyhyempi eran kesto ym. kts. edellinen luku) ja paina <ENTER>

Taulu nollautuu ja olet valmis kdynnistamaan ottelun kellon.
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ALGE D-CKN Manuaali (Multisport)

TIMING

2.4.  Peliaika
Peliajan kaytto:
<START> Pelikellon kaynnistys
<STOP> Pelikellon katkaisu

AlKA-valikon kautta voit muuttaa manuaalisesti erilaisia aikaan liittyvid muuttujia:

1. Pysayta pelikello painamalla <STOP>

2. Avaa aika-valikko painamalla <TIME>

Korjaa peliaika Lisda/vahenna sekunteja kellosta nuolindppaimilla

Lammitys Aseta lammittelyn kesto ennen ottelun alkua [mm:ss], lammittelyaika naytetéd&n
laskevana aikana

Eran pituus Nayttdd eran pituuden [mm:ss] (esiasetettu arvo, kts. luku 2.1)

Tauon kesto Nayttdd eratauon keston [mm:ss] (esiasetettu arvo, kts. luku 2.1)

Tauon kesto kasin Maarita tauon kesto manuaalisesti (Muuta vain, kun eratauko kaynnissa)

Jatkoaj.kesto Jatkoajan kesto [mm:ss] (esiasetettu arvo, kts. luku 2.1)

Anna uusi peliaika Aseta manuaalisesti uusi peliaika [mm:ss]

Anna loppuaika Aseta manuaalisesti pelin paattymisaika [mm:ss]

Aseta kellonaika Aseta tulostaulun kellonaika [mm:ss]

Kellona.naytdssa Nayta kellonaika tulostaululla [suljettu/kaynnissd]

AutoStart Eratauko kaynnistyy automaattisesti [suljettu/kaynnissa]
2.5.  Maalit

Maalit voidaan asettaa valille 0-99/199 riippumatta peliajasta. Maaleja lisdtdan harmailla nuolindppaimilla tai

<+2> nappaimella. Nappaimet vasemmalla ovat kotijoukkueen ja oikealla vierasjoukkueen maaleja varten.

3 —w 1 - lt > .
el A/ ||V i +3 || A |
MAALIT/KOTI — : I \ =5 MAALIT/VIERAS
| ! 1
+2 V iSW| l

<NUOLI YLOS> Maalin lisdys

<NUOLI ALAS> Maalin vahentaminen

<+2> Maalin lisdys ilman ettd mahdollinen toisen joukkueen jadhy paattyy, kayta esim.

siirretyn rangaistuksen aikana syntyneen maalin lisédmiseen.
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ALGE D-CKN Manuaali (Multisport)

TIMING

2.6. Jashyt

Jaahyn lisédminen

1.Pyséyta pelikello/taukokello painamalla <STOP>

2.Paina <FOULS> (Vasen = jaahy kotijoukkuelle, oikea = jaahy vierasjoukkueelle)

3. Valitse jaahyn kesto (voit vaihtaa esiasetettuja jadhyjen kestoja asetusvalikosta, katso luku 2.1.)

4. Syota rangaistun pelaajan numero

Jos et pysayté kelloa ennen jadhyn syoéttamista jadhy alkaa juosta valittémasti painettuasi <FOULS> nappainta.
Jaahyn poistaminen

Kun vastustajalle merkitddn maali nuolindppaimillda, mahdollinen jaahy pyyhkiytyy (jos toiminto on paalla

peliasetuksista, kts. luku 2.1.). Jadhyn voi poistaa myds manuaalisesti:

1. Paina <KELTAINEN NUOLI ALAS> ja <FOULS> (Vasen = jaahyn poisto kotijoukkueelta, oikea = jddhyn

poisto vierasjoukkueelta)

2. Valitse jadhy, jonka haluat poistaa ja paina <ENTER>

Jaahyn ajan asettaminen manuaalisesti

Voit antaa jadhyn keston myds manuaalisesti:
1. Paina <FOULS> (Vasen = jaahy kotijoukkuelle, oikea = jaéhy vierasjoukkueelle)

2. Sy6ta jadhyn minuutit ja sekunnit (esim. 01:34) seka rangaistun pelaajan pelinumero ja paina <ENTER>

Jaahyn saaneen pelaajan numeron korjaaminen

1. Paina <F2> (kotijoukkue) tai <F7> (vierasjoukkue)
2. Valitse jadhy, jonka pelinumeron haluat vaihtaa ja paina <ENTER>

3. Aseta oikea pelinumero ja paina <ENTER>

2.7. Aikalisa

Aikalisa kaynnistetdan painamalla <TIMEOUT> nappainta (Vasen = kotijoukkue, Oikea = vierasjoukkue).
Pelikello alkaa nayttaa aikalisan aikaa. Aikalisan kesto ja aikalisien maéara asetetaan lajiasetuksista,
oletusarvoinen kesto on 30s. (kts. luku 2.1.). Jos haluat poistaa kéaytetyn aikalisn, paina <KELTAINEN NUOLI
ALAS> ja <TIMEOUT>. Tall6in kaytetty aikalisa pyyhkiytyy ja joukkue voi kayttéda aikalisan uudestaan.

2.8.  Era-jaeratauko

Kun erén peliaika tulee tayteen alkaa taulu automaattisesti nayttdméaéan erataukoa (kun Autostart on aktiivisena
AlKA-valikosta, kts. luku 2.3.1.). Erén ja eratauon kesto maaritetaan pelin asetusvalikosta (kts. luku 2.1). Voit
my6s maarittaa eran tai eratauon keston manuaalisesti aikavalikosta (kts. luku 2.3.1.). Tauon jalkeen taulu

siirtyy automaattisesti seuraavan eran alkuun. Voit muuttaa erdnumeron my6s manuaalisesti: Paina
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ALGE D-CKN Manuaali (Multisport)

TIMING

<PERIOD>, jolloin eraluku kasvaa yhdella. Painamalla <KELTAINEN NUOLI ALAS> ja <PERIOD> eraluku

vahenee yhdella.

2.9. Summeri

Paina <HORN>. Summeri toimii, kun olet pelitilassa (et asetusvalikoissa). Erdn paattyessa summeri soi
automaattisesti peliasetuksissa méaaritetyn keston ajan (kts. luku 2.1.). Jos haluat kytked summerin pois paalta,

aseta summerin kestoksi 0s.
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ALGE D-CKN Manuaali (Multisport)

TIMING

3. Koripallo
3.1.  D-CKN Ohjainpaate

(1)} (2) (3} (4} (s) (8} (7)
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1. Taulun kirkkaus 14. B_onu_s - Koti _
2. Syota jakson pisteet 15. A!kallsa - K_otl
3. Avaa Aika-valikko 16. Virhe — Koti
4. Lis&aa jakso 17. Kotijoukkue +3 pistetta
5. Summeri 18. Kotijoukkue +2 pistetta
6. Syobta pelaajien numerot ja nimet 19. Kotijoukkue +1 (ylos) tai -1 (alas)
7. Hyokkaysajan korjaus 20. Paavalikko (paina 3 kertaa)
8. Bonus - Vieras 21. Liiku ylospéain valikoissa
9. Pallonhallinta - Vieras 22. Liiku alaspdin valikoissa
10. Virhe — Vieras 23. Hyvéksy valinnat
11. Aikalisa — Vieras 24. Kaynnista pelikello
12. Vierasjoukkue +1 (ylos) tai -1 (alas) 25. Pysayta pelikello
13. Pallonhallinta — Koti 26. Vierasjoukkue +2pistetta

27. Vierasjoukkue +3 pistetta
28. LCD nayttd

Vahennystoiminto: Kun haluat véahent&aa jotain muuttujaa (pisteitd/erda/virheitd) paina ensin
<KELTAINEN NUOLI ALASPAIN> ja kolmen sekunnin sisélla muuttujaa, jota haluat vahentaa.

Esim. Vahenna 3p vierasjoukkueelta = ¥ ja ¥
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ALGE D-CKN Manuaali (Multisport)

TIMING

3.2. PC-nappaimistd

HOME GUEST TIME

ESC ~ SCORE SCORE SCORE poys  SCORE SCORE SCORE foyis  TIME PERIOD HORN jGad ~ Brint | Scrol Pause  MULTISPORT KEYBOARD

$ % A & . — =
4 5° 6 5 8 (9 Z) - - «— Backspace SCS[E)IIE

we @ WE R T Y U T 0P nermgr . e oo 2

A S D F G H J K

ey N
ST e k| -

Caps Lock

Z X €C V B N M =<

BRIGHTESS

¢ Shift mm

ESC Valikko (avaa painamalla 3 kertaa) DELETE Poista aktiivinen merkki
F1 Kotijoukkue +1p PAGE DOWN  Syo6ta pelaajien nimet ja numerot
F2 Kotijoukkue +2p Vasen CTRL Kaynnista pelikello

F3 Kotijoukkue +3p . (pilkku) Bonus - Koti

F4 Virhe - Kotijoukkue , (piste) Bonus - Vieras

F5 Vieras +1p A Aikalis& - Koti

F6 Vieras +2p ) Aikalisé — Vieras

F7 Vieras +3p ENTER Hyvaksy valinta

F8 Virhe - Vierasjoukkue Oikea CTRL Pysayta pelikello

F9 AlKA-valikko Nuoli vasen Pallonhallinta - Koti
F10 Lisaa jakso Nuoli oikea Pallonhallinta — Vieras
F11 Summeri Nuoli yl6s Liiku valikoissa ylos
F12 Syota Joukkueen nimet Nuoli alas Liiku valikoissa alas
INSERT Syoté jakson pisteet B Nayton kirkkaus

Vahennystoiminto: Kun haluat vahentéa jotain muuttujaa (pisteitéd/eraa/virheitd) paina ensin SHIFT
pohjaan ja sitten muuttujaa, jota haluat vahentaa.

Esim. Vahenna 3p vierasjoukkueelta = SHIFT + F7.
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ALGE

TIMING

3.3.

D-CKN Manuaali (Multisport)

Peliasetusten maarittdminen

Varmista aluksi, etta pelin asetukset (neljanneksen kesto ym.) ovat haluamasi.

1. Siirry paavalikkoon painamalla kolme kertaa <ESC>.
"Asetukset” = Valitse Koripallo

2.

Eran pituus
Tauon kesto
Tauon kesto 2/3
Jatkoaj.kesto
Peliaika-

Erien maara
Aikalis.kesto
Aikalisien maara

Hyo6kk.ohjain
Hyokkaysaika 1

Hyokkaysaika 2
Hyokk.kay-

Aanimerkin kesto

Summerin katk.

Joukk.virh.raja

Virhep

Pelaajakohtainen

Piste+Pelaaja

Hyodkk.summ.

Pelattavan jakson kesto (yleensa neljannesaika, oletus 10:00)

Tauon kesto 1. ja 2. seké 3. ja 4. jaksojen valissa (oletus 2:00)

Tauon kesto 2. ja 3. jakson valissa (puoliaika) (oletus 15:00)

Jatkoeran kesto (oletus 05:00)

Nouseva tai laskeva peliaika (oletus laskeva)

Pelattavien jaksojen maara (0-9, oletus 4)

Aikalisan kesto (0-99s oletus 60s)

Kuinka monta aikalisda joukkueilla on kaytettavissaan (1-9, oletus 4)
Hydkkaysaikaohjainten kayttd. Kun asetus on pois paalta ohjain kdynnistaa ja pysayttaa
pelikellon.

1. Hyokkaysajan kesto (oletus 0:24)

2. Hyokkéaysajan kesto (oletus 0:14)

Asetuksella voidaan méaarittaa, miten hyokkaysaika kaynnistetdan. Hyokkaysaika
voidaan kaynnistaa erikseen hyokkaysaikaohjaimen <START> nappaimella kun peliaika
on kaynnissa tai yhdessa pelikellon kanssa ohjauspaatteen <START> nappaimella
Summerin kesto (0-9s, oletus 2s).

Jos taulussa on kyseinen ominaisuus, hyokkaysajan paattyessa summeri soi
katkonaisesti. Kun toiminto on pois paalta tai kun taulu ei tue toimintoa, soi summeri
yhtédjaksoisesti.

Joukkuevirheiden raja-arvo (0-9)

Kun toiminto kaytossa [yhteen-autom], virheet lasketaan yhteen ja kun joukkuevirheiden
raja-arvo saavutetaan, BONUS-ilmaisin syttyy automaattisesti. Kun toiminto ei ole
kaytossa [lask.kdsin] , BONUS-ilmaisin sytytetddn/sammutetaan <BONUS> nappaimella
ohjainpaatteesta.

Pelaajakohtainen virhepisteiden maksimiarvo

Kun toiminto kayttssa, pyytda ohjain sydttamaan pisteen lisddmisen yhteydessa
pelaajan numeron laskien pisteet pelaajille.

Kun valittuna [yhdessa] soi tulostaulun summeri yhtéaikaisesti hyokkaysaikanayttdjen
summerin kanssa. Jos valittuna erikseen [eri], soivat hyokkaysajan paattyessa

ainoastaan hyodkkaysaikanayttéjen summerit.
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ALGE D-CKN Manuaali (Multisport)

TIMING

3.4.  Uuden pelin aloittaminen

1. Siirry paavalikkoon painamalla kolme kertaa <ESC>
2. Valitse "Aloita uusi peli” ja paina <ENTER>
3. Valitse Koripallo ja paina <ENTER>

Taulu nollautuu ja olet valmis kaynnistamaan ottelun kellon.

3.1. Peliaika

Peliajan kaytto:

<START> tai PC-nappéaimistolla vasen <CTRL> Pelikellon kaynnistys
<STOP> tai PC-nappaimisttlla oikea <CTRL> Pelikellon katkaisu

AlKA-valikon kautta voit muuttaa manuaalisesti erilaisia aikaan liittyvia muuttujia:

1. Pysayta pelikello painamalla <STOP> tai PC-nappaimistolla oikea <CRTL>

2. Avaa aika-valikko painamalla <TIME> tai PC-nappaimistélla <F9>

Lammitys

Erén pituus

Tauon kesto
Jatkoaj.kesto

Korjaa peliaika
Anna uusi peliaika
Anna loppuaika
Tauon kesto kasin
Korjaa hyokkaysaika
Aseta kellonaika

Kellona.nayttssa

Aseta lammittelyn kesto ennen ottelun alkua [mm:ss], lammittelyaika naytetaan
laskevana aikana.

Nayttéda eran pituuden [mm:ss] (esiasetettu arvo, kts. luku 3.3)

Nayttaa eratauon keston [mm:ss] (esiasetettu arvo, kts. luku 3.3)

Jatkoajan kesto [mm:ss] (esiasetettu arvo, kts. luku 3.3)

Lisaa/vahenna sekunteja kellosta nuolinappaimilla

Aseta manuaalisesti uusi peliaika [mm:ss]

Aseta manuaalisesti pelin paattymisaika [mm:ss]

Méaarita tauon kesto manuaalisesti (Muuta vain, kun eratauko kaynnissa)

Voit muuttaa/asettaa hydkkasysajan, ndppain <F4> on pikavalinta télle toiminnolle.
Aseta tulostaulun kellonaika [mm:ss]

Nayta kellonaika tulostaululla [suljettu/kéynnissé]

AutoStart Eratauko kaynnistyy automaattisesti eran loputtua [suljettu/kaynnissa]
3.2.  Pisteet
Pisteita voi syottéé/poistaa misséa vaiheessa tahansa.

Sydtettava arvo D-CKN -nappain PC-néppéimistén nappéin
KOTI +1 piste Vasen <HARMAA NUOLI YLOS> F1

KOTI +2 pistetta Vasen <+2> F2

KOTI +3 pistetta Vasen <+3> F3

KOTI -1 piste Vasen <HARMAA NUOLI ALAS> SHIFT+F1

VIERAS +1 piste Oikea <HARMAA NUOLI YLOS> F5

VIERAS +2 pistetta Oikea <+2> F6

VIERAS +3 pistetta Oikea <+3> F7

VIERAS -1 piste Oikea <HARMAA NUOLI ALAS> SHIFT+F5
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ALGE D-CKN Manuaali (Multisport)
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3.3.  Virheet
D-CKN ohjainpaate
<FOULS> nappaimella lisataan virhe (vasen kotijoukkueelle ja oikea vierasjoukkueelle).
Virhe voidaan poistaa painamalla <KELTAINEN NUOLI ALAS> ja sen jalkeen <FOULS>.
PC Nappaimisto
<F4> lisaa virheen kotijoukkueelle ja <F8> vierasjoukkueelle.
Virhe voidaan poistaa pitamalla <SHIFT> pohjassa ja painamalla <F4> (kotijoukkueen virheen poistaminen) tai
<F8> (Vierasjoukkueen virheen poistaminen).

Paéate kysyy virheen saaneen pelaajan pelinumeroa ja liséé (tai poistaa) automaattisesti henkildkohtaisen virheen
pelaajalle ja joukkuevirheen joukkueelle. Jos et syota pelaajan numeroa lisatéaan/poistetaan ainoastaan joukkuevirhe.

3.4. Bonus
D-CKN ohjainpaate
<BONUS> nappain (vasen kotijoukkeelle ja oikea vierasjoukkueelle) sytyttdd/sammuttaa BONUS-ilmaisimen
taululla.
PC-nappaimisto
<. > (piste) sytyttdd/sammuttaa kotijoukkueen BONUS-ilmaisimen.

<, > (pilkku) sytyttdd/sammuttaa vierasjoukkueen BONUS-ilmaisimen.

Jos peliasetusten "virhep” asetus on aktiivisena, BONUS-ilmaisin syttyy automaattisesti joukkuevirheiden tultua
tayteen. (kts. luku 3.3.)

3.5. Aikalisa
D-CKN ohjainpaate
<TIMEOUT> néppain (vasen kotijoukkueelle ja oikea vierasjoukkueelle) kaynnistaa aikalisan.
<KELTAINEN NUOLI ALAS> ja <TIMEOUT> vahent&é aikalisan.
PC-nappaimisto
< A > kaynnistaa kotijoukkueen aikalisan ja < " > vierasjoukkueen aikaliséan.

<SHIFT>+< A > tai <SHIFT>+< " > vahentai aikalisan.

Aikalisan voi kaynnistééa vain pelikellon ollessa pysaytettyna. Aikalisan kesto maaritetdan peliasetuksista (kts. luku
3.3.) Hyokkaysaikanaytot alkavat nayttaa aikalisan aikaa valittémasti. Voit lopettaa aikalisan milloin tahansa
painamalla <STOP> tai <CTRL> PC-nappdaimistolta.
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ALGE D-CKN Manuaali (Multisport)
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3.6. Jaksot ja tauot

Jakson kesto maaritetaan peliasetuksista (kts. luku 3.3.). Myds jaksojen valisten taukojen pituus méaaritetaan
peliasetuksista.

D-CKN ohjainpaate

<PERIOD> nappain lisda jakson taululle.

<KELTAINEN NUOLI ALAS> ja <PERIOD> vahentéda yhden jakson taululta.
PC-Nappéaimisto

<F10> nappain lisaé jakson taululle.

<SHIFT>+<F10> vahentaa yhden jakson taululta.

3.7. Jaksojen pisteiden sydttaminen
Jos tulostaululla voidaan nayttaa jaksojen tulokset omana tietonaan, voit sy6ttaa jaksojen pisteet seuraavasti:
D-CKN ohjainpaate

Paina <F2>, jolloin paaset sytttdmaan jokaisen neljanneksen tuloksen.
PC-nappaimisto

Paina <INSERT?>, jolloin paaset syottamaan jokaisen neljanneksen tuloksen.

3.8.  Summeri
D-CKN ohjainpaate

Paina <HORN> kaynnistadksesi summerin manuaalisesti. Ohjainpdatteen kautta kaytettynd summeri toimii
vain, kun peli on aktiivinen (et ole valikoissa).

PC-nappaimisto

Paina <F11> kaynnistaaksesi summerin manuaalisesti, milloin tahansa.

3.9. Joukkueiden ja pelaajien nimet
Joukkueiden nimet

Jos tulostaululle on mahdollista syottaa joukkueiden nimet, tdméa tapahtuu painamalla PC-n&ppaimistolla
<F12>. Joukkueen nimen maksimipituus on 12 merkkid. D-CKN ohjaimella joukkueiden nimia ei voi syottaa.
Pelaajien nimet
D-CKN ohjainpaate
Paina <F3> jolloin aukeaa pelaajien nimen syottdvalikko.
PC-nappaimistd

Paina <Page Down>, jolloin aukeaa pelaajien nimien syottdvalikko.
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ALGE D-CKN Manuaali (Multisport)
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3.10. Pallonhallinta
D-CKN ohjainpaate
Paina <POSS> nappainta (vasen kotijoukkueelle ja oikea vierasjoukkueelle) sytyttadksesi pallonhallinnan
merkkivalon. Merkki sammuu painamalla nappainta uudelleen. Kun pallonhallinta vaihtuu joukkueelta toiselle,
sammuu vastapuolen merkki automaattisesti.
PC-né&ppaimistd
Voit vaihtaa pallonhallintaa nuolinappaimilla joukkueelta toiselle. Kun painat kaksi kertaa saman joukkueen

pallonhallintaa, sammuu pallonhallinnan merkkivalo.

3.11. D-CKA3-ohjain hyotkkaysaikanaytoille

D-CKAS3-ohjainta kaytetaan, kun kaytossa on erilliset hyokkaysaikanaytét. Ohjaimessa on kolme né&ppainta:
musta, vihrea ja valkoinen. Kun mustaa nappainta painetaan pohjassa, hyokkaysaikanayttéjen numerot ovat
pimeana. Kun musta painike vapautetaan, nayttaa hyokkaysaikanaytté asetetun 1.hydkkaysajan (esim. 24s. kts.
luku 3.3.). Mustaa nappéainta painamalla voidaan hyokkaysaika asettaa oletusarvoon milloin tahansa. Valkoisella
nappaimella asetetaan 2. hyokkaysaika (esim. 14s, kts. luku 3.3.). Hyokkéysaika voidaan k&ynnistdd joko
pelikellon rinnalla automaattisesti D-CKN-ohjaimesta tai PC-ndppaimistoltd, tai manuaalisesti D-CKA3-
ohjaimesta painamalla vihredd nappaintd (kts. luku 3.3.). Pelikellon pysayttdminen pysayttaa myos
hyokkaysaikanayttdjen ajan. Hyokkaysajan pysayttaminen ei pysayta pelikelloa. Hytkkaysajan kuluessa loppuun
tulee asettaa uusi hytkkaysaika joko mustalla tai valkealla nappaimella. Jos pelikello kdy koko ajan normaalisti
ilman katkoa, on uusi hyokkaysaika kaynnistettdva manuaalisesti vihrealla nappaimelld. Huom! D-CKA-
ohjainpaatteitd on julkaistu eri ohjelmistoversioilla. Jotta ohjain toimii oikein, on D-CKN-ohjainpaatteesta

asetettava oikea D-CKA3-ohjelmistoasetus (kts. luku 1.).

3.12. Kahden D-CKN-ohjaimen kaytto

Koripallossa voit kayttda kahta D-CKN-ohjainta. Toisella ohjaimella lisdtdan pelitapahtumat ja toisella kaytetdan
kelloa. Kello-ohjaimen kayttaja kontrolloi tallbin peliaikaa, hyokkaysaika, aikalisia ja jaksotietoja. Samaan aikaan

pelitapahtumaohjaimen kayttaja kontrolloi pisteitd, virheitd, pelaajien numeroita ja pisteité ja pallonhallintaa. Lue

tarkemmat ohjeet laajemmasta englanninkieliesta kayttboppaasta tai ota yhteyttd alge@alge-timing.fi jos haluat

lisatietoja.
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4. Lentopallo/Tennis/Poytdtennis
4.1. D-CKN ohjainpaate

D-CKN Manuaali (Multisport)
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12. Taulun kirkkaus

13. Syota erén pisteet

14. Avaa Aika-valikko

15. Seuraava era

16. Summeri

17. Manuaalinen tekninen aikalisa
18. Manuaalinen tekninen aikalisa
19. Ei toimintoa

20. Syoéttévuoro (Vieras)

21. Lisaa erapiste (Vieras)

22. Aikalisa (Vieras)

23. Lisaa/vahenna pelipiste (vieras)
24. Syéttévuoro (Koti)

25. Ei toimintoa

) ,':.;;.| 25 ) (: '51 (: 't:l [ 27)

Aikalisa (Koti)

Erapiste (Koti)

Ei toimintoa

Ei toimintoa

Lisda/vahenna pelipiste (Koti)
Paavalikko (paina 3 kertaa)
Liiku ylospdin valikoissa
Liiku alaspdin valikoissa
Hyvéksy valinnat

10 Kéaynnisté pelikello

11. Pysaytéa pelikello

©oNOU A~ WNE

Vahennystoiminto: Kun haluat véahentéaa jotain muuttujaa (pisteitd/erdd) paina ensin <KELTAINEN
NUOLI ALASPAIN> ja kolmen sekunnin sisélla muuttujaa, jota haluat vahentaa.

Esim. Poista viimeisin erdtulos = V. ja o
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ALGE D-CKN Manuaali (Multisport)

TIMING

4.2.  Peliasetusten maarittdminen
Varmista aluksi, ettd pelin asetukset (eran kesto ym.) ovat haluamasi.

1. Siirry paavalikkoon painamalla kolme kertaa <ESC>.

2. "Asetukset” - Valitse "Lentopallo” (sama ohjelma kdy myos tennikseen/pdytatennikseen)
3. Asetusvalikko aukeaa:

Aikalis. kesto Aikalisan kesto [mm:ss]

Aikalisien maara Kuinka monta aikalisda joukkueilla kaytettavissaan? [1-9]
Aanimerkin kesto Kuinka kauan summeri soi? [0-9s]

TechTO 1 Ei toimintoa

TechTO 2 Ei toimintoa

4.3.  Uuden pelin aloittaminen

1. Siirry pdéavalikkoon painamalla kolme kertaa <ESC>
2. Valitse "Aloita uusi peli” ja paina <ENTER>
3. Valitse "Lentopallo” ja paina <ENTER>

Taulu nollautuu ja olet valmis kdynnistamaan ottelun.

4.4. Peliaika
Peliajan kaytto:
<START> Pelikellon kaynnistys
<STOP> Pelikellon katkaisu

Peliaika on aina nouseva ja se alkaa nollasta joka eran alussa.

AlKA-valikon kautta voit muuttaa manuaalisesti erilaisia aikaan liittyvia muuttujia:

1. Pysayta pelikello painamalla <STOP>

2. Avaa aika-valikko painamalla <TIME>

Lammitys Aseta l[Ammittelyn kesto ennen ottelun alkua [mm:ss], [Ammittelyaika naytetaan
laskevana aikana.

Aseta kellonaika Aseta tulostaulun kellonaika [mm:ss].

4.5. Pelipisteet

Pelipisteet voidaan asettaa kummallekin joukkueelle/pelaajalle 0-99 tai 0-199. Lisaa piste painamalla
<HARMAA NUOLI YLOS> ja vahenna piste painamalla <HARMAA NUOLI ALAS>. Kotijoukkueen pisteita

saadetadn vasemmalla nuolinappéaimelld ja vierasjoukkueen pisteitd oikealla nuolindppaimella.
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ALGE D-CKN Manuaali (Multisport)
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4.6. Erdpisteet

Kun erad on paattynyt voit aloittaa uuden erén painamalla <PERIOD>. Edellisen erén tulos siirtyy talldin

ensimmaiseen vapaana olevaan eratietoon ja uusi era alkaa.

Voitettu erd syotetdan taululle <FOULS> nappéimelld. Vasemmalla on kotijoukkueen voitettu eré ja oikealla
vierasjoukkueen. Voit véhentda erapisteitd painamalla ensin <KELTAINEN NUOLI ALAS> ja kolmen sekunnin

sisalla <FOULS>.

4.7. Aikalisa

Voit aktivoida aikalisdn painamalla <TIMEOUT> n&ppainta (Vasen kotijoukkueelle ja oikea vierasjoukkueelle).
Aikalisa alkaa juosta automaattisesti pelikellossa. Voit pysayttaa aikalisan milloin tahansa painamalla <STOP>.
Aikalisan keston voit maarittaa peliasetuksissa (kts. luku 4.2.). Samalla joukkueen aikalisamaara kasvaa yhdella

(maksimi aikalisien maéara per joukkue maaritetdédn myos peliasetuksista, kts. luku 4.2.).

Voit poistaa kaytetyn aikalisan painamalla ensin <KELTAINEN NUOLI ALAS> ja sitten <TIMEOUT>, jolloin

joukkueen kaytettyjen aikalisien maara vahenee yhdella.

Tekninen aikalisé aktivoidaan painamalla <F3> tai <F4>. Syota aikalisdn kesto sekunteina ja paina <ENTER>,

jolloin aikalisa alkaa pyoria. Voit pysayttaa aikalisdn milloin tahansa painamalla <STOP>.

4.8. Summeri

Voit kdynnistdd summerin painamalla <HORN>.
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