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FLL-joukkueen tydkirja

TYOKIRJAN OPPITUNTIESIMERKIT SOPIVAT ERITYISESTI
ALOITTAVALLE JOUKKUEELLE,

MUTTA

ANTAVAT KOKENEILLE PALJON VINKKEJA KAIKKEEN RePLAY-
TEKEMISEEN.

TYOKIRJA TOIMII LISAKSI ERINOMAISENA MUISTIKIRJANA.
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FLL-joukkueen tyokirja

JAKAKAA TEHTAVAT JA
VASTUUNKANTAJAT,
MIELELLAAN PARIT

Ydinarvoihin
Projektityohon
Robottipeliin

_ HUOLEHTIKAA SIITA,
ETTA KAIKKI TIETAVAT KAIKESTA,
MITA JOUKKUE TEKEE
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Ydinarvot

YDINARVOT OVAT NYT SELKEAT JA
NIMITYKSET MUUTTUNNET HIEMAN

LOYTAMINEN HYVAKSYMINEN KEKSELIAISYYS
YHTEISTY® VAIKUTTAMINEN || HAUSKUUS

COOPERTITION® GRACIOUS PROFESSIONALISM®
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Ydinarvot

YDINARVOJULISTE
JOUKKUEEN TYOKIRJASSA EI ANNETA
NIMENOMAISESTI OHJEITA YDINARVOJULISTEEN
VALMISTAMISEKSI. JOUKKUE VALMISTAA SEN
AIKAISEMPIEN OHJEIDEN PERUSTEELLA

LOYTAMINEN HYVAKSYMINEN KEKSELIAISYYS
YHTEISTY® VAIKUTTAMINEN || HAUSKUUS

COOPERTITION® GRACIOUS PROFESSIONALISM® OJBO“\KM{)%%‘ \
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RePLAY*®M -tiedeprojekti

Tasta se alkaa, kriittisin ajatuksin mutta
mielikuvitus mukana kohti hauskaa ja

liikkkuvaa eli aktiivista elamantapaa.
Kaikille.
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RePLAY*®M -tiedeprojekti

—) Tunnistakaa ongelma tai tilanne, jossa ihmiset eivat ole
riittavan aktiivisia.

-) Tutkikaa ongelmaanne ja eri ratkaisuvaihtoehtojanne.

—) Suunnitelkaa uutta teknologiaa tai parantakaa vanhaa.
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