FIRST’LEGQO® League Challenge
UNEARTHED ™ Kauden esittely

FIRSTe LEGOelLeague Challenge
Leikkimielinen kilpailu luo FIRSTeLEGOeLeague Challenge -
toiminnalle kehyksen, jossa enintaan 10 lapsen joukkueet
ratkovat tehtavia kauden teemaan perehtyen. Joukkue itse
suunnittelee, koodaa ja rakentaa LEGOerobotin, joka
pelikentalla suorittaa annetut tehtavat. Osana pelia joukkue
myos perehtyy teemaan liittyvaan kaytannon haasteeseen
ja pohtii siihen soveltuvia ratkaisuja.

FIRSTLEGOLeague Challenge on yksi kolmesta FIRST® LEGO®League -
ohjelman eri ikaryhmille suunnatusta toimintakokonaisuudesta.

Kaivaudutaan syvemmalle - UNEARTHED ™!

Taman kauden teemana on arkeologia. Joukkueet kaivautuvat syvemmalle

aiheeseen STEM-aineiden tietoja ja yhteistyotaitoja hyodyntaen. Loytoja

on luvassa niin ymparoéivasta yhteisdsta kuin tiimityon tekemisesta, kun

joukkueet pohtivat ratkaisuja annettuihin tehtaviin ja perehtyvat aiheeseen

syvemmin.

FIRSTLEGOLeague Challenge sisaltaa nelja tasa-arvoista osa-aluetta:

ydinarvot, tiedeprojekti, robottisuunnittelu jarobottipeli.

FIRST-ydinarvot

FIRST-ydinarvot korostavat reilua urheiluhenked, toisten ihmisten ja heidan panoksensa kunnioittamista,
tiimityota ja oppimista. Oma yhteisé huomioidaan sitoutumalla rakentavan toimintakulttuurin luomiseen,
vahvistamiseen ja sailyttamiseen.

Yhteisty6 Hyvaksyminen Vaikuttaminen lloitseminen Loytaminen Kekseligisyys
Yhdessa olemme Hyvaksymme Parannemme Nautimme ja Tutkimme, etsimme Olemme luovia ja
vahvempia. erilaisuutemme ja maailmaa iloitsemme ja kokeilemme uusia [ Sinnikkaité ongelman-
huolehdimme, etta soveltamalla tekemisestamme. ajatuksia ja taitoja ratkaisijoita.
kaikki ovat tervetulleita. oppimaamme.
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Tiedeprojekti

UNEARTHED-kaudella joukkueiden tehtdvana on tutustua
arkeologien tydhon, nimeta siihen liittyva haaste ja ehdottaa
tahan paranneltua tai uutta ratkaisua. Turnauksissa tuomarit
arvioivat miten joukkue toteutti suunnitteluprosessia ja
ydinarvoja tydssaan.

SCAN QR CODEFOR
SEASON RESOURCES

Suomeksi kaénnettyna:
www.flisuomi.org

Robotin suunnittelu

Joukkueen jasenet tydskentelevat yhdessa

suunnitellakseen, rakentaakseen ja ohjelmoidakseen

LEGO-robotin, joka suorittaa tehtavia robottipelissa. L . N
o . ) i tuomarit arvioivat joukkueiden tyds-

Joukkue testaa ja iteroi suunnitteluaan suorittaakseen kentelya ja saavutuksia antaen myGs

robottipelin tehtavat onnistuneesti, kehittden samalla palautetta. Joukkueet osallistuvat

rakentamis- ja koodaustaitojaan. my0s Robottipeliin, joissa he kilpaile-
vat aikaa vastaan henkildkohtaisesta
ennatyksestaan. Turnauksen voittaak-

Turnaukset
FIRST LEGO League -turauksissa

Robottipeli _ Didar

- . , . seen joukkueen tulee menestya kaikil-
Joukkueet kilpailevat aikaa vastaan suorittaakseen suunnittele- la FIRST LEGO League Challengen
mansa robotin avulla mahdollisimman monta robottipelin neljlla osa-alueella.

tehtavaa kussakin 2,5 minuuttia kestavassa erassa.
UNEARTHED-robottipeli koostuu 15 arkeologiasta
inspiroituneesta tehtavasta, jotka testaavat joukkueen
insinGoritaitoja.
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Learn more about FIRSTLEGOLeague and other FIRSTprograms at www.firstinspires.org.
FIRSTLEGOLeague was created through an alliance between FIRST® and LEGO®Education.

FIRST®is atrademark of For Inspiration and Recognition of Science and Technology (FIRST).LEGO®is aregistered trademark of the LEGOGroup.
FIRST®LEGO®League is ajointly held trademark of FIRSTand the LEGOGroup. ©2025 FIRSTand the LEGOGroup. All rights reserved. FC006





