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1 JOHDANTO

Harmonikkaoppilaani Minttu (nimi muutettu) oli koko tutkimukseni lahtélaukaus. llman ha-
nen rauhattomuuteen taipuvaista luonnettaan en ehka olisi tullut edes ajatelleeksi uuden al-
keisopetusmetodin kehittelyd. Mintun vaikeudet nuotin luvussa ja karsimattémyys uusia asi-
oita opetettaessa saivat minut pohtimaan lapsilahtdisempaa tapaa tuoda musiikin maailma
lapsen luo. Asia pyori mielesséani, ja myohaan erddna iltana sain selkeén vision Prinsessa
Cesilian Musiikkivaltakunnasta ja sen hahmoista. Kirjoitin hahmojen nimet puhelimeni
muistiin, ja aamulla katsoessani puhelintani minua olivat odottamassa Musiikkivaltakunnan

asukkaat Prinsessa Cesilia, Prinssi Gepponen ja Fifi (eli C-duuri, G-duuri ja F-duuri).

Seuraavan viikon soittotunnille vein Mintulle ensimmaéisen luvun Prinsessa Cesiliasta ja hé-
nen leikeistdan diskanttipuolen ystavien kanssa. Sadun edetessd ja soittotunnin kuluessa
Minttu oli tdysin sadun lumoissa ja oppi samalla paljon soittamisesta ja musiikin teoriasta
tarinan, leikin ja pelin kautta. Mintun lahjakkuus soittajana pééasi valloilleen hénelle ominai-
simmalla tavalla. Mintun puheessa esiintyy usein C-duurin tilalla "Prinsessa Cesilia", vaikka
satumaailman jalkeen olemme edenneet vauhdikkaasti eteenpdin muiden alkeisoppikirjojen

kappaleissa.

Harmonikansoiton alkeisoppikirjoja on olemassa useita, joten lahdin pohtimaan uutta tapaa

lahestya soittamisen aloittamista. Prinsessa Cesilian Musiikkivaltakunta (Liite 1.) on soitto-



teknisesti padpainoltaan bassopuolelta lahteva ja taysin satumaailman kautta soiton teoreet-
tisia ja teknisié asioita esille tuova alkeisopetusmenetelma. Lapsilahtoisyys oli keskeisin asia
metodia pohtiessani. Prinsessa Cesilian Musiikkivaltakunta -metodissa on aina uuteen soit-
totekniseen asiaan liittyva tarina ja siihen pohjautuva oma savellykseni, mutta opetuksessa
on tarkoitus kayttdd myos toista alkeisopetuskirjaa, joka siséltaa lastenlauluja ja muita tun-
nettuja kappaleita. Talla tavoin lapsi saa hyddynt&é sadun avulla oppimiaan uusia asioita ha-
nelle tutuissa kappaleissa.

Toivon tutkimuksestani ja sen tuloksista olevan iloa ja inspiraatiota harmonikansoiton opet-

tajille ja oppilaille, ja toki myds muidenkin instrumenttien kanssa toitaan tekeville.

2 TUTKIMUSKOHDE JA -MENETELMA

Tutkimukseni koostuu satumaailmaan pohjautuvan alkeisopetusmetodini "Prinsessa Cesilian
Musiikkivaltakunta™ kehittdmisesté ja sen soveltuvuuden testauksesta harmonikansoiton al-
keisopetuksessa. Metodini on suunnattu 4-7-vuotiaille lapsille, jotka aloittavat soittoharras-
tuksensa standardbassoharmonikalla. Alkeisopetusmetodini perustuu siihen, etté pienet lap-
set voisivat oppia musiikin teoriaa ja soittoteknisia asioita omasta soittimestaan satumaail-
maan verhottuna mahdollisimman lapsil&dhtoiselld tavalla. Kaytdnndssé uusia asioita opitaan
tarinoiden ja niihin pohjautuvien leikkien ja kappaleiden avulla. Vaikka teoreettisille asioille

annetaankin metodissa uudet nimet (esimerkiksi C-duuri on Prinsessa Cesilia ja G-duuri



Prinssi Gepponen), ne pohjautuvat vahvasti oikeisiin termeihin, jotta lapsen on helppo oppia
niiden merkitykset myds siirtyessadn pois satumaailmaan perustuvasta alkeisopetusmeto-
dista.

Tein opetuskokeiluni eréassa suomalaisessa musiikkiopistossa. Tutkimuskohteenani oli kah-
den 7-vuotiaan tyton, Kertun ja Mintun (nimet muutettu) oppiminen. Molemmat aloittivat
harmonikansoiton samaan aikaan. Kerttu ja Minttu olivat tuohon aikaan luonteeltaan hyvin
erilaisia, mika toi hyvéan ldhtokohdan opetusmenetelméani analysointiin. Tutkimuksen teon
aikaan Kerttu oli luonteeltaan rauhallinen ja tarkkaavainen ja Minttu taas rauhaton ja keskit-
tymiskyvyton. Seurasin oppilaita viiden ensimmadisen soittotunnin ajan ja pidin ndista soitto-
tunneista tarkkaa oppimispaivékirjaa, jonka pohjalta analysoin satumaailmaan perustuvan al-

keisopetusmetodini soveltuvuutta lapsille.

Tutkimukseni on laadullinen eli kvalitatiivinen tutkimus. Kvalitatiivisen tutkimuksen péa-
piirteisiin kuuluu ihmisen suosiminen tiedon keruun instrumenttina. Tutkijan on tarkedmpaa
luottaa omiin havaintoihinsa ja keskusteluihin tutkittavien kanssa kuin mittausvélineill& han-
kittavaan tietoon. Tutkittava kohdejoukko valitaan tarkoituksenmukaisesti, ei satunnaisotok-
sen menetelmaa kayttaen. (Hirsjarvi, Remes & Sajavaara, 1997, 160.) Tutkimukseni ehdot-
toman tarkeéksi tekijaksi muodostui osallistuva havainnointi eli vuorovaikutus valitsemiini
oppilaisiin ja sita kautta saamani tiedon analysointi ja oppimateriaalin eteenpéin kehittami-

nen.

Kvalitatiivisen aineiston analysointi alkaa ja tapahtuu osittain samanaikaisesti aineistonke-
ruun kanssa (Anttila, 2005, 278). Aineiston analysointi oli valttaméatonta jokaisen oppitunnin
jalkeen, silld tein seuraavan soittotunnin tarinan, harjoitukset ja kappaleet vasta analysoituani
edellisen soittotunnin toimivuuden oppimispaivakirjan pohjalta. Kvalitatiivisen tutkimuksen

tutkimussuunnitelman onkin tarkoitus muotoutua tutkimuksen edetessa olosuhteiden mukai-



sesti (Hirsjarvi ym., 1997, 160). Anttilan mukaan (2005, 282) laadullista tutkimusta ei kan-
nata hahmottaa aineistolahtdiseksi tai teorialdhtiseksi, vaan néiden sijasta se kannattaa
nahda paattelyprosessina, jossa teorian ja kaytdnnon nakokulmat vuorottelevat johtopaatos-
ten muodostamisessa (Anttila, 2005, 282). Oli erityisen tarkeééa selvittad jokaisen soittotun-
nin jalkeen, miten lapset kokivat soittotunneilla kdydyt asiat. Oppimispéivakirjojen sisalté
antoi selkedn suunnan sadun etenemiseen ja mahdollisuuden muuttaa asioita, jotka olivat ris-

tiriidassa lapsen ajatusmaailman kanssa.

Laadullinen tutkimus on yleensé hypoteesiton, silla tutkijan pyrkimyksena on aineiston mo-
nitahoinen ja yksityiskohtainen tarkastelu. Sitd, mika on tarkeaa, ei tutkija maaraa. (Hirsjarvi
ym., 1997, 160.) Minulla oli kuitenkin vahva oletus siita, ettd musiikin alkeisopetus lapsilah-
toisestd nakokulmasta sadun avulla ilmaistuna voisi olla toimiva alkeisopetusmenetelma.
Tama lyhyt opetuskokeiluni kannusti minua jatkamaan menetelman kehittelyd. Alkeisope-
tusmenetelmadni pitéisi tosin testata useammalla oppilaalla sen toimivuuden takaamiseksi,
mutta uskallan vaittdd sen vahintdankin toimivaksi tueksi alkeisopetukseen suurimmalle
osalle 4-7-vuotiaista lapsista tdmén otantani perusteella. Jokainen lapsi on erilainen ja omaa
erilaiset musiikilliset Idhtokohdat aloittaessaan soittoharrastuksen, joten on mahdotonta véit-

tda menetelmaa soveltuvaksi kaikille.



3 LAPSEN KEHITYSVAIHEEN JA MUSIIKILLISEN KEHITYKSEN HUOMIOINTI
SOITON OPETUKSESSA

Tassa luvussa kasittelen lapsen kehitysvaiheita, musiikillista minékasitystéa ja minakuvan ke-
hitystd suppeassa mittakaavassa. Késittelen aiheita 4-7-vuotiaille lapsille suunnatun satu-
maailmaan perustuvan alkeisopetusmetodini kautta. Kaikki huomiot koskien satumaailma-
alkeisopetusmetodiani on tarkemmin avattu luvuissa 4 ja 5. Koko Prinsessa Cesilian Musiik-

kivaltakunta -alkeisopetusmetodini [0ytyy Kirjallisen tyoni lopusta liitteesta 1.

3.1 Esioperationaalinen ja konkreettisten operaatioiden vaihe

Satumaailmaan perustuva alkeisopetusmetodini on suunnattu noin 4—7-vuotiaille lapsille.
Piaget'n kehityspsykologisen teorian mukaan 4—7-vuotiaat ovat joko esioperationaalisessa

vaiheessa tai juuri siirtymassa konkreettisten operaatioiden vaiheeseen.

Esioperationaalisen vaiheen aikana lapsi alkaa ajatella sisdistettyjen mallien ja operaatioiden
avulla. Lapselta onnistuu myos mielikuvien avulla ajatteleminen. Lapsen toiminta on kuiten-

kin sidonnaista ulkoa tulleisiin arsykkeisiin. (Kuusinen 1991, 98.) Esioperationaalinen vaihe
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kestda koko leikki-ian. Leikki on siis tarked osa soittotuntien siséltoa, silla leikin varjolla
lapsi kykenee omaksumaan uusia asioita kehitysvaiheeseensa ndéhden ominaisella tavalla.
Mielikuvien kautta tapahtuva opetus on esioperationaalisessa vaiheessa lapselle ominaista,
joten opettajan on erittdin tarkead luoda lapsilahtdinen tapa opettaa teoreettiset ja soitannol-
liset asiat. Esimerkiksi rytmejé opetettaessa opettaja voi kertoa kahden kahdeksasosanuotin
vélilla olevan palkin olevan esimerkiksi "vauhtiraita”. N&in lapsi omaksuu ajatuksen rytmin

nopeudesta mielikuvan avulla. Oikeat nuottien ja rytmien nimet lapsi ehtii oppia vahitellen.

Lasten ajattelussa tapahtuu merkittdvid muutoksia siirryttdessa esioperationaalisesta vai-
heesta konkreettisten operaatioiden vaiheeseen. Maailma ei representoidu enda vain jouk-
kona staattisesti havaittavia mielikuvia niin kuin esioperationaalisessa vaiheessa, vaan pi-
kemminkin konkreettisina objekteina, joiden késittelyd han kykenee mielesséan ennakoi-
maan. Konkreettiset operaatiot -nimityksella tarkoitetaan kykyé kuvitella konkreettisen ti-
lanteen sé&éatelyé ja suorittaa loogisia operaatioita tilanteen elementeill4. Havainnollistava esi-
merkki on muovailuvahakoe (Piaget & Inhelder 1974), jossa muovailuvahasta pyoritelty
pallo kaulitaan tasaiseksi levyksi. Esioperationaalisessa vaiheessa oleva lapsi luulee muovai-
luvahan maarédn muuttuneen, mutta konkreettisten operaatioiden vaiheessa lapsi ymmartaa

muovailuvahan maarén pysyvéan samana. (Ahola, 2004, 52.)

Konkreettisen operaatioiden vaiheeseen kuuluvat lapset ovat jo kouluidssé. Koulun aloitta-
neet oppivat koulutunneilla kayttaytymismalleja ja kotitehtavien teon. Samaan aikaan lapsi
oppii soittotunneilla samoja kayttdytymismalleja yhdessa soitonopettajan kanssa: soittolak-
syt harjoitellaan ja opettajaa kuunnellaan. Soitonopettajan taytyy muistaa 7-vuotiaiden lasten
olevan kuitenkin viela leikki-idssd, vaikka lapset kokisivat itsensa jo isoiksi koululaisiksi. He
ovat vasta siirtymassé esioperationaalisesta vaiheesta konkreettisten operaatioiden vaihee-
seen, joten mielikuvitusrikas ja luova musiikinopetus ovat edelleen erittéin tarkedssa ja kes-

keisessa roolissa.
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3.2 Huomioita lapsen musiikillisesta kehityksesta

Lasten musiikillinen kehitys alkaa jo sikiGvaiheessa. Nyt tarkastelun kohteena on kuitenkin
vain alkeisopetusmetodille suunnattu ikdryhmaé eli 4—7-vuotiaat. Peruslahtékohtana 4—7-vuo-

tiaiden musiikilliseen kehitykseen ovat kotoa ja ymparistosta saadut virikkeet:

*Onko lapsen kotona laulettu paljon tai kuunneltu musiikkia? Soittaako joku lapsen per-

heessé jotain soitinta?

*Onko lapsi yhdessa kavereiden kanssa keksinyt omia laulelmia? Soittaako lapsen kaveri

jotain soitinta?

*Onko lapsi ollut musiikkileikkikoulussa tutustumassa musiikin maailmaan laulujen, leik-

Kien ja rytmisoitinten kautta?

Lahtokohtia on monia, joten on paljon mahdollista, ettei lapsi ole ollut musiikin kanssa teke-
misissa ennen soittotuntien aloittamista. Kipina soittoharrastukseen voi tulla mista tahansa.
Néin ollen jokainen lapsi on yksild, jonka kanssa taytyy edeté lapsen sen hetkisen musiikil-

lisen kehityksen ja kasityksen mukaisesti.

Swanwick ja Tillman (1986) ovat Piaget'n teoriaa hyodyntdmalla esittaneet kokonaisvaltai-
sen vaiheteorian lapsen musiikillisesta kehityksesta. Teorian ensimmaéisend johtavana peri-
aatteena on ajatus, ettd leikki on keino, jonka avulla lapsi koettaa saada selkoa ymparistdstaan
ja ymmartaa sitd. Leikin avulla lapsi muuntaa todellisuutta omiin tarpeisiinsa sopivaksi, hén
sulauttaa ymparoivaa maailmaa itseensd. Leikki on myds olennaisesti sidoksissa kaikkeen
taiteelliseen toimintaan. Leikin kehittymisen vaiheet ovat néin ollen ohjaamassa lapsen mu-

siikillista kehitystd. Tamé kehitys tapahtuu neljassa paévaiheessa, joista kolme ensimmaista,
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hallinta, jaljittely ja mielikuvitusleikki, on nimetty Piaget'n leikin teorian mukaan, ja neljan-
neksi on lisatty metakognitio, jolla tarkoitetaan kykya tiedostaa omat musiikkia ja sen herat-
tdmid tuntemuksia koskevat ajatteluprosessit. Vaiheet ovat erillisig, 1&hinna idsta riippuvia ja
ne seuraavat toisiaan sdannonmukaisessa jarjestyksessa. (Swanwick & Tillman Ahosen
2004, 53-54 mukaan.) Edella mainittua mallia pidetaan spekulatiivisena, silld musiikillista
kehitysté on vaikea tutkia luotettavin tuloksin empiirisesti. Vaikuttaa siis silté, etteivat lasten
musiikin tuottamista ilmeisesti sadtelekdan pelkéstaén sisaiset, biologisen kehityksen ohjaa-
mat ajattelumallit. Musiikillisiin suorituksiin vaikuttavat erilaiset musiikinopetuksen kaytan-
not, erilaisten opettajien vaikutus ja kaiken kaikkiaan musiikillisten kokemusten méaara.
(Ahonen 2004, 54; Swanwick 1994, 101.)

3.2.1 Soittamisen lahtokohdat 4—6-vuotiailla

Sadun ja leikin kautta tapahtuva musiikinopetus on tarkedssé roolissa. Lasten ajattelu on vah-
vasti sidoksissa mielikuvitukseen. Lapsi voi innostua kayttdméaan soitintaan abstraktisti kek-
siméll& tehosteddnia satuihin tai luoden &ania omille mielikuvitusolennoille tai kuvailemalla
luonnon &éni4 soittimen avulla (Hongisto-Aberg, Lindeberg-Piiroinen & Makela 1993, 78).
Harmonikan alkeisopetuksessa lapset innostuvat valtavasti eri daripaiden aénten tuottami-
sesta, esimerkiksi klustereiden soittamisesta niista lahtevan ison aanen takia tai ilmanapin
painamisesta, koska se kuulostaa kuin tuulen henkéykselta tai harmonikan hengittdmiselta.
Kun soittotunti on loppumassa, minulla on usein tapana painaa oppilaan harmonikan ilman-
appia ja pyytaa oppilasta kuuntelemaan, kuinka harmonikka nukahti tuhisten syvaan uneen.
Silloin harmonikka on aika laittaa hetkeksi paivaunille laatikkoon ja avata se taas kotona,
kun harmonikka on hetken lepéillyt. Usein oppilaan silmiin tulee ilkikurinen virne, ja oppilas
tahallaan haluaa her&ttad harmonikan soittamalla isosti satunnaisia sévelid. Lapsen mieliku-
vitus ja luova ilmaisukyky kehittyvat musiikillisten eldmysten kautta, joita han itse tuottaa ja

vastaanottaa (Hongisto-Aberg ym. 1993,79).
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Alle kouluikdiset lapset kykenevit jo séailyttamaan luontevasti pysyvan rytmin sykkeen, mika
yllapitad sovittua tempoa. Lapsi pystyy myds muuttamaan tempoa tarkoituksellisesti (hidas,
nopea). Myds tasa- ja kolmijakoinen rytmi hahmottuvat. (Hongisto-Aberg ym. 1993, 78-79.)
Satumaailmaan perustuva alkeisopetusmetodini tahtédad pysyvan sykkeen yllapitdmiseen ja
tahtilajin hahmottamiseen. Vaikka useimmat leikit ovat improvisatorisia, niissa tahdatéan lo-
pulta vakiintuneeseen tahtilajiin (esimerkiksi Prinsessa Cesilia pomppii nelja kertaa ja sen
jalkeen hanen diskanttipuolen ystdvansad pomppivat nelj4 kertaa). Alkeisopetusmetodissani
opetellaan 4/4-tahtilajin lisaksi myos 3/4-valssiséestys sadun kautta. Lapset hahmottavat mo-
lemmat tahtilajit tarinoihin piilotettujen teoriaoppien kautta ja pystyvat pitaméaan tahtilajin ja

tempon koko kappaleen ajan.

3.2.2 Soittamisen lahtékohdat 6—7-vuotiailla

Kouluién kynnykselld lapsi kokee olevansa jo iso, ldhes aikuinen”, mutta todellisuudessa
leikki ja mielikuvitus ovat edelleen tehokkaita opetuskeinoja. Lapsen ajatus on jo kehitty-
neempad kuin alle kouluikéiselld, joten yksityiskohtaisemmatkin dynamiikkaan ja tempoon
liittyvat musiikin ilmaisun keinot voidaan ottaa kayttd6n (Hongisto-Aberg ym. 1993, 82).
Néitd ovat esimerkiksi aanen voimakkuuteen viittaavat forte ja piano seka diminuendo ja
crescendo, ja nopeuteen viittaavat accelerando ja ritardando. Toki ndma tarkat nimitykset
voidaan ottaa kayttdon jo nuoremmillakin lapsilla, jos soittoharrastus on edennyt siihen vai-
heeseen.

Lapsi pystyy myos omaksumaan selkeitd kirjallisia rytmimerkkejd, lukemaan niité ja soitta-
maan niiden mukaan (Hongisto-Aberg ym. 1993, 82). Satumaailma-opetusmetodissa basso-
puolen rytmiikkaa kéasitelladn mielikuvien kautta: basso voi pomppia, juosta tai seisoskella
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paikoillaan. Vahitellen lapsi oppii, miltd nuo toiminnot nayttavat nuottiviivastolla. Paéllek-
kaiset savelet soitetaan yhté aikaa ja vierekkaiset erikseen. Myos &anten kestot opetellaan
mielikuvien avulla, esimerkiksi "savupiipullinen” neljasosanuotti, "vauhtiraidalla” yhdistetyt
kahdeksasosat ja "laiskimus" kokonuotti. Nuottimerkinnan opetteleminen irrallisena abstrak-
tiona saattaa romuttaa koko luovan ldhestymisen musiikkiin, joka kuitenkin on ollut aikai-

semman musiikkikasvatuksen kantavana ajatuksena (Hongisto-Aberg ym. 1993, 82).

Lapsi on hyvé tutustuttaa kuuntelun kautta monipuolisesti musiikin eri tyylilajeihin, silla
lapsi kykenee kuuntelun harjoituttamisen ja opettajan opetuksen kautta tunnistamaan, kuu-
luuko kappale esimerkiksi nykymusiikkiin, klassiseen musiikkiin tai kansanmusiikkiin.
Tama ruokkii lapsen tietoisen musiikkimaun muodostumista, jolloin lapsi kykenee peruste-
lemaan mielipiteitadn. (Hongisto-Aberg ym. 1993, 82.) Alkuvaiheessa satumaailma-opetus-
metodia lapsi soittaa harjoitteita ja niihin kuuluvia kappaleita, mutta niihin ei musiikkityylil-
lisesti kiinnitetd huomiota. Véhitellen kappaleiden lisdéntyessé ja monipuolistuessa voidaan
verrata, miten esimerkiksi valssisaestyksella meneva Taikalammen Laulu eroaa alun kappa-
leista, tai miten Tattien Karnevaaliblues eroaa tyylillisesti Prinssi Gepposen Keppostelulau-
lusta. Lapsella saattaa olla hyvinkin tarkkaavaisia ja omaperéisia huomioita kappaleiden tyy-
leistd, joten on tarke&& antaa lapsen tehdd havainnot ensin itse. Tdman jalkeen opettaja voi
taydent&a lapsen vastausta omien ndkemystenséd mukaisesti.
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3.3 Lapsen musiikillisen minakasityksen huomioon ottaminen soittotunneilla

Musiikillinen minédkasitys rakentuu musiikilliseen vuorovaikutukseen perustuvien kokemuk-
sien pohjalta. Naita ovat lapsen kokemukset kotona, péivakodissa, koulussa ja toveripiirissa
sekd ne havainnot, joita lapsi tekee ymparistostaan eri tilanteissa. (Haanpad, opinndytetyo
2008, 19.; Anttila & Juvonen 2002, 58.) Jokainen lapsi on erilainen ja heitd on myds kohdel-
tava jokaisen omia yksil6llisia tarpeita ja kykyja mukaillen. Tdma haastaa téssa tapauksessa
soitonopettajat kdyttamaan pienten lasten alkeisopettamisessa hyddyksi mielikuvitusta ja
luovuutta, sillé lapsi ei valttdmatta pysty vield hahmottamaan musiikin teoreettisia ja symbo-
lisia merkintdja. Lapsi tarvitsee onnistumisen kokemuksia soitossaan ja positiivista kannus-
tusta soittotuntien vuorovaikutuksessa opettajan kanssa rakentaakseen vahvan musiikillisen
minakasityksen. Haanpaan mukaan (2008, 19-20) lapsen yleisen hyvinvoinnin ja kehityksen
kannalta on térkeéa, ettd erilaiset minakésitykset kehittyvat kannustavassa ja turvallisessa
ymparistossa. Jotta musiikillinen minakasitys kehittyisi positiiviseksi, lapsen tulee saada on-
nistumisen kokemuksia musiikillisesta toiminnastaan ja hantd on kannustettava siihen erilai-
sin virikkein. Seka musiikkiopisto-opetuksessa ettd alakoulun musiikin opetuksessa tulisi
huolehtia lapsen musiikillisesta minakésityksestd. Kun lapsi saa rohkeasti toimia ja yrittda
turvallisessa ja luotettavassa ymparistossd, han oppii kohtaamaan seké positiivisia ettd nega-
tilvisia kokemuksia. (Haanpa 2008, 19-20.)

Kannustaminen ja tukeminen ovat lapselle tarkedd. Satumaailma-opetusmetodissani lapsen
luovuutta ja onnistumisen kokemuksia ruokitaan paljon improvisatorisilla harjoituksilla ja

leikeill&. Niissé ei voi "epédonnistua”, vaan lapsi saa kokemuksen taitojensa ja luovuutensa
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riittdvyydesta. Tassakin tilanteessa opettajan rooli on erittéin keskeinen, silla ilman opettajan
kannustavaa palautetta oppilas ei voi tietd, onko hén soittanut improvisatorisen harjoituksen
onnistuneesti vai "epdonnistunut” siind. Kommunikointia oppilaan ja opettajan vélilla ei ole
koskaan liikaa, ja etenkin opettajan pitdd omassa roolissaan muistaa antaa kiitosta oppilaalle
ja lahestyé hénta jatkuvasti positiivisuuden kautta. Toki negatiivistakin palautetta taytyy an-
taa, jos siihen tulee tarvetta, mutta sen voi tehda lapselle soveltuvalla tavalla ja mahdollisim-

man positiiviseen savyyn.

Vaikeustasoiltaan erilaiset musiikkiaiheiset pelit soitonopetuksen tukena ruokkivat lasten in-
nostusta ja antavat lapselle onnistumisen kokemuksia. Soitonopettaja voi kehitella itse oppi-
lailleen pelin katkien siihen tarkeitd seikkoja oman instrumenttinsa teknisista ja teoreettisista
asioista. Pelatessa lapsi oppii uusia asioita huomaamattaan. Satumaailma-opetusmetodissani
on kaytossa Taikakartta-peli (Liite 2.), joka perustuu harmonikan diskanttipuolen nappéimis-
toon ja siind oleviin séveliin. Pelin avulla lapset oppivat nopeasti sdvelien paikat omasta soit-
timestaan seka niiden nimet ja sijainnit nuottiviivastolla. On tarkeaa, etta jo koulussa olevat
ja heité pienemmatkin lapset padsevat sisalle musiikin ja soittamisen maailmaan oman oival-

luksensa kautta.
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4 PRINSESSA CESILIAN MUSIIKKIVALTAKUNTA

4.1 Olipa kerran Prinsessa Cesilia...

Prinsessa Cesilian Musiikkivaltakunta perustuu harmonikansoiton alkeisopetusmetodina sa-
dun ja leikin kautta oppimiseen. Menetelmé on tarkoitettu niin sanotulle standardbassohar-
monikalle, jonka perusbassot rakentuvat kvinttiympyran mukaan. Taman takia on luonte-
vinta valita tdmén alkeisopetusmetodin keskeiseksi saveleksi C, ja t&std syystd myos sadun
paéahenkild on Prinsessa Cesilia (C). Lisaksi oppilas saa satuihin ja leikkeihin mukaansa Prin-
sessa Cesilian ylapuolella asuvan Prinssi Gepposen (G) seka Prinsessan lemmikkieldimen
Fifin (F), joka asuu Prinsessan alapuolella. Bassopuolen C-néppéain on harmonikoissa mer-
kitty joko “rypyldiselld timanttindppéaimelld” tai kuopalla. Nappdimen merkintdtavassa voi
olla poikkeuksia harmonikan mallista riippuen. Oppilas I6yt&da C:n harmonikan bassosta joko
etsimalla Prinsessan timantin tai kuopan, jos Prinssi Gepponen on lainannut Prinsessan ti-
manttia. C:n I6ytdmiseen voi kayttaa apuna peilid, silla bassopuolta soitetaan vasemmalla

kadelld, eika soittaja voi ndhda bassopuolen ndppaimia.

Harmonikan standardbassojarjestelma eli kytketty bassojérjestelmé siséltada kaksi niin sanot-
tua perusbassorivid, joista saadaan yksittaisia matalia, suuren septimin &énialueella liikkuvia
aanid. Néiden lisdksi harmonikassa on nelja valmiiksi kytkettya sointubassorivig, joista saa-

daan yhtd nappdintd painamalla joko duuri-, molli-, septimi- tai vahennetty septimisointu
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(Kuva 1.). Perusbasso- ja sointubassonappaimié vuorottelemalla tai painamalla yhta aikaa

saadaan erilaisia séestystapoja.
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Kuva 1. Harmonikan bassopuolen nappainten jarjestys.

Sointujen tuottamiseen tarvitaan siis vahimmillaan vain kahta sormea. Ensimmaisell& tun-
nilla etsitdan oppilaan kanssa bassopuolelta C-duurisointu, jossa keskisormi on perusbasso-
aanessé ja etusormi sointubassodanessa. Keskisormi ja etusormi muodostavat Prinsessa Ce-
silian “jalat”, joiden avulla seisotaan paikoillaan, pompitaan ja juostaan (Nuottiesimerkit 3,4

ja5). Nain oppilaalle muodostuu heti késitys erilaisista sdestysvaihtoehdoista leikin kautta.

Harmonikan diskanttipuolella eli oikealla k&della soitettavalla manuaalilla sijaitsevat valkoi-
set nappdimet ovat perusdania ja mustat nappdimet ylennyksia tai alennuksia. Harmonikan
diskanttipuolella on yleensa viisi rivi4, jolloin uloin ja sisin rivi ovat apuriveja sormitusten
helpottamiseksi, mutta lasten pienimmissa soittimissa riveja voi olla esimerkiksi vain kolme,
jolloin kaytetddn kolmea keskimmaisté rivid. Tastd syysta tamén alkeisopetusmetodin kap-
paleissa kdytetadn vain kolmea keskirivia ja sormitukset ovat sen mukaiset. Suorat nappéin-
rivit diskanttipuolella muodostavat pienia tersseja ja vinoittain menevat rivit kromaattisen

asteikon (Kuva 2.).
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Sisdreuna

Ulkoreuna

Kuva 2. Harmonikan diskanttipuolen néppainten jarjestys.

Diskanttipuolen nappéimet ovat aluksi oppilaille vain Cesilian, Gepposen ja Fifin "ystivid”,
joille ei anneta heti nimid. Aluksi tarvittavien savelten sijainnit opetellaan muistamaan ulkoa
ja véhitellen oppilas saa tietdd niiden todelliset nimet. Aluksi oppilaille annettavat nuotit
ovatkin vain “’karttoja”, joista oppilas voi seurata mita tapahtuu. Toki oppilaalle voidaan ker-
toa joka tunnin yhteydessa sévelten oikeat nimet, mutta niiden muistaminen ei ole heti valt-
tdmatontd, etenkaan jos lapsi ei osaa vield Kirjoittaa tai lukea. Kappaleet tdhtadvat koko ajan
kohti C-duuriasteikon séavelistod, ja oppilas oppii vahitellen asteikon jokaisen sdavelen nimen.
C-duuriasteikon harjoittelua varten oppilaalle on kehitelty peli, "Taikakartta", jossa oppilaan
taytyy l0ytaa Prinsessan reitti takaisin linnaan. Reitistd muodostuu C-duuriasteikko (Liite 2).

4.2 Ensimmainen soittotunti

Ensimmaiselld soittotunnilla tutustutaan harmonikkaan, kokeillaan diskanttipuolelta kirk-
kaita lintudani& ja moreda karhun tassuttelua. [lmanapilla “hengitelldén” rauhallisesti harjoi-
tellen samalla palkeen vetamista ulos ja tyontdmista sisaan. Kéden asennosta huolehditaan
tutustumalla haitaritonttuun, joka kuuntelee oppilaan soittoa kyynérp&éan alapuolella, jotta
tonttu kuulisi joka ikisen danen tarkasti. Kyynérpéaté ei saa laskea liian alas kohti soittajan

kehoa, muuten tonttu litistyy. Tonttu on my6s peukalovahti, peukalo ei saa livahtaa diskant-
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tikahvan taakse tai tonttu kdy kutittelemassa sitd. Satua aletaan kayda lapi lapsille tutun Kap-
teeni kaskee -leikin muunnoksella eli Prinsessa kéaskee -leikilla. Jos Prinsessa Cesilia seisoo
paikallaan, kaksi diskanttipuolen ystdvaa seisovat Prinsessan jalkeen (Nuottiesimerkki 3.).
Kuvaesimerkit ovat lopputunnilla opeteltavista kappaleista, joissa kaytetéan jo tiettyja dis-

kanttidania bassodénten ystavina

Cesilian ystavat seisovat paikoillaan

i

[@]

Cesilia seisoo paikoillaan
Nuottiesimerkki 3. Prinsessa kaskee -leikin tahdit 1-2, jossa ké&det soittavat vuorotellen pitkia

aania.

Jos Prinsessa Cesilia pomppii neljé kertaa, kaksi Prinsessan diskanttipuolen ystavéa pomp-
pivat Prinsessan jalkeen neljé kertaa (Nuottiesimerkki 4.).

3 A Cesilian ystavat pomppivat
V.4 -
@
D & 1 & &
l e & »
e o ! ! | - _
P —— -
| | | |
Cesilia pomppii

Nuottiesimerkki 4. Prinsessa kaskee -leikin tahdit 3-4, jossa kadet soittavat vuorotellen ta-

saisia dania.
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Jos Prinsessa Cesilia juoksee neljé "askelta™, kaksi Prinsessan diskanttipuolen ystavaa ottavat
tdman jalkeen nelja "askelta™ (Nuottiesimerkki 5.). Prinsessa késkee -leikki harjoittaa késien

eriaikaisuutta ja perustuu oppilaan omaan improvisaatioon rytmin ja savelten osalta.

e 2

Cesilian ystavat juoksevat

) | |
- -
¢ C
” -
) I ! - :
Cesilia juoksee

Nuottiesimerkki 5. Prinsessa kaskee -leikin tahdit 5-6, jossa sormet soittavat vuorotellen ta-

saisia aania.

Kun diskanttipuolella kdyttaa heti alussa kahta saveltd, oppilaan k&den asento pysyy oikean-
laisena. Loogisinta oppilaalle on kéayttaé alussa samoja sormia kuin bassopuolella, eli etusor-
mea ja keskisormea. Oppilas saa aluksi valita mitké tahansa diskantin sévelet, mustia ja val-
koisia nappdimia sekaisin. Diskanttipuolen sévelten vapaan valitsemisen on tarkoitus innos-

taa oppilasta improvisaatioon ja siihen, ettei tarvitse pelatd mustiakaan ndppaimia.

”Juoksuttamalla” Prinsessa Cesiliaa oppilas oppii yhden tavallisimmista séestyskuvioista
bassossa, eli perusbassodanen ja duurisoinnun vuorottelun. On tarkeééa valita alkuvaiheessa
oppilaan huomaamatta myo6s tahtilaji. 4/4-tahtilaji on helposti toteutettavissa: Prinsessa
pomppii nelja kertaa ja ystavat pomppivat nelja kertaa, tai Prinsessa juoksee nelja askelta ja
ystavétkin juoksevat nelja askelta. Prinsessa kaskee -leikkié voi soittaa myds yhdessa opet-
tajan kanssa, aluksi oppilas maaraa tahdin bassopuolelta ja opettaja soittaa diskanttia ja sen

jalkeen vaihdetaan rooleja.
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Edella olevat harjoitukset perustuvat kdsien vuorotteluun. Néiden harjoitusten jalkeen har-
joitellaan kasien yhtdaikaisuutta. Prinsessa Cesilia ja diskanttipuolen ystavat seisovat pai-
koillaan yhtd aikaa (Nuottiesimerkki 6.), ja sen jalkeen juoksevat yhtd aikaa (Nuottiesimerkki
7.).

Cesilian ystavat seisovat paikoillaan

( :
v g
{ C
-©- -
\,/'!io O :

Cesilia seisoo paikoillaan

Nuottiesimerkki 6. Havaintokuva késien yhtéaikaisuudesta pitkin aanin.

Cesilian ystavat juoksevat

>
C
&

Cesilia juoksee

Nuottiesimerkki 7. Havaintokuva késien yhtaaikaisuudesta sormia vuorottelemalla.

Kaésien itsendisyytta harjoitellaan seuraavasti: Lisatadn leikkiin osio, jossa Prinsessa Cesilia
seisahtuu tukevasti paikalleen ja katsoo diskanttipuolen ystavien pomppimista. Diskanttipuo-

len ystdvét seisahtuvat vastaavasti katsomaan Prinsessan pomppimista (Nuottiesimerkki 8.).
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Cesilian ystavat pomppivat Cesilian ystavat seisovat
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Cesilia seisoo Cesilia pomppii

Nuottiesimerkki 8. Havaintokuva késien itsenaisyydesta.

Oppilas voi keksid myos itse Prinsessa késkee -leikkien pohjalta kappaleita. On tarkead, etta
oppilas saveltad ensimmaéiset omat laulunsa varhaisessa vaiheessa. Opettaja voi halutessaan

nuotintaa syntyneet kappaleet.

Kun leikit ovat tulleet tutuksi C-duurissa, opetellaan bassosta uusi sointu, G-duuri eli Prinssi
Gepponen. Oppilas matkustaa bassopuolella yhden kerroksen hissilla suoraan ylospéin, jol-
loin Gepponen 16ytyy. Tamén jalkeen kaikki leikit toteutetaan ajatuksella "Gepponen kés-
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kee”.

Leikkien jalkeen opetellaan kaksi kappaletta, jotka perustuvat tunnilla opeteltuihin asioihin.
Oppilas saa kotitehtédvakseen séveltdd omia pomppu- ja juoksukappaleitaan Prinssin ja Prin-
sessan avulla sekd ensimmadisiksi soittolaksyikseen Prinsessan ja Prinssin Pomppulaulun
(Liite 1.) seka Prinsessan ja Prinssin Juoksulaulun (Liite 1.). Kappaleissa oikea kési soittaa
aina C-duurin ja G-duurin kanssa tietyt savelet. Nama diskanttipuolen ystavét ovat pohjana
tuleville kappaleille ja auttavat oppilasta muistamaan, mika basso tulee minkékin sévelen
kanssa. Prinsessa Cesilian eli C-duurin ystévat diskanttipuolella ovat c ja e, ja Prinssi Gep-
posen eli G-duurin ystavét ovat h, d ja f. Aluksi oppilas voi soittaa diskanttipuolen sdvelet
samoilla sormilla, eli etusormella ja keskisormella. Tama auttaa oppilasta oppimaan diskant-

tipuolen sdvelten ja sointujen yhteen soittamisen. Kun oppilas oppii késien yhtendisyyden ja
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eriaikaisuuden harjoituskappaleiden rytmimuunnosten myo6té, otetaan mukaan sormitukset
eli opetetaan oppilaalle kuinka ”Harmonikkaeldin” kdvelee. Sen etujalat ovat etusormi ja
keskisormi (sormitukset 2 ja 3) ja takajalat peukalo ja nimeton sormi (sormitukset 1 ja 4).
Harmonikkaelukan kavelya harjoitellaan aluksi ilman soitinta, ja k&velyn tuntuessa muka-
valta siirretddn Harmonikkaeldin nappaimistolle. Nailla sormipareilla soittaminen voi tuntua
oppilaasta aluksi haastavalta, mutta on tarkeda lisata sormitukset alkuvaiheessa, jotta lapsen

kasi harjaantuu kayttamaan eri sormia.

4.3 Toinen soittotunti: Satu jatkuu

Toisen soittotunnin alussa kerrataan ensimmaisell& soittotunnilla opittuja asioita, eli leikitdan
Prinsessa kaskee- ja Prinssi kdskee -leikkeja ja soitetaan soittolaksyja. Tamén alkeisopetus-
metodin tarkoitus on, ettei oppilaan tarvitse suoriutua harjoituksista ja laksykappaleista vir-
heettdmasti. Talla tarkoitetaan sitd, ettei haittaa jos esimerkiksi laksykappaleiden tahtien va-
liin j&& turhia taukoja oppilaan vaihtaessa diskantin ja bassodanten paikkaa. Tarkeinta on,
etta oppilas on omaksunut kappaleen ja harjoitusten idean ja I0ytéa oikeat ndppaimet. Kap-
paleita soitetaan muutamaan kertaan lapi tunnilla ja sen jalkeen ne jitetdan “hautumaan”.
Kappaleita soitetaan viela tulevilla soittotunneillakin, joten lapsen omaksumiskyvyn ja soit-

totekniikan kehittymista on helppoa ja mielenkiintoista seurata tunnista toiseen.

Lapsi kaipaa kuitenkin uutta, joten sadussa mennaan eteenpéin. Talla kerralla Prinsessa ja
Prinssi saavat uuden kaverin bassopuolelle, Fifin eli F-duurin. Fifi on Prinsessan lemmik-
kieldin, joten se asuu ihan Prinsessan alapuolella. Oppilas saa itse valita mika elédin Fifi on.
Tarkoitus on saada oppilas hahmottamaan bassopuolen &énten linja. Siirtyminen G-duurista
takaisin C-duuriin on kéytanndssé sama, kuin siirtyminen C-duurista F-duuriin, ja péinvas-
toin. Jos oppilaalla on hankaluuksia hahmottaa Fifin paikka bassopuolella, opettaja voi nayt-

t4a omalla harmonikallaan miten kasi liikkuu tai siirtdd oppilaan sormia C-duurista F-duuriin
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tai kéayttdd apuna peilid. Kun F-duuri on 1oytynyt, leikitdan Fifi kdskee —leikkeja oppilaan

itse valitsemilla diskanttidanilla.

Leikkien jalkeen opetellaan uusi kappale, Prinsessan ja Fifin Retkilaulu (Liite 1.). Laulu ker-
too Prinsessan ja Fifin metsaretkesta, jolla véistellddn mustikkapensaita ja kiivetdaan kukku-
loiden yli (Nuottiesimerkki 9.). Mustikkapensaat ovat diskanttipuolen mustia ndppédimia ja

kukkuloiden yli kiipeamisella luodaan oppilaalle mielikuva sormien ja nédppdinten jarjestyk-

sesta.
Mustikkapensaiden
Suora tie vaistely Suora tie Kukkulan ylitys
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Nuottiesimerkki 9. Prinsessan ja Fifin Retkilaulu tahdit 1-4.

Kappaleessa on kaksi uutta savelta (g ja a) ja kaden paikka vaihtuu. C-duurin ystavét ovat
nyt e- ja g-sdvelet, ja F-duurin ystavét ovat f- ja a-sévelet. Oppilas hahmottaa Fifin ystavien
eli f- ja a-sdvelien paikat helpommin, kun mielikuvana on véistella mustikkapensaita (katso
kuva 2 miten f ja a sijoittuvat harmonikan diskanttipuolelle). Sormitukset pysyvét samanlai-
sina, eli Prinsessan ystéavat soitetaan etusormella ja keskisormella, ja Fifin ystdvat soitetaan
peukalolla ja nimettomalla. Kappaleessa hyddynnetédédn Prinsessa késkee -leikin osiota, jossa
diskanttipuolen ystévat seisahtuvat katsomaan Prinsessan pomppimista (Kuva 8.). Sama idea
toistuu myos Fifilla. Tarkoitus on luoda mielikuva, ettd oikea kdsi muodostaa reitin, jota pit-
kin Prinsessa ja Fifi pomppivat metséssd. Aluksi pompitaan suoraa tieté pitkin (paallekkéiset
e- ja g- sévelet) ja sen jalkeen Fifi vaistelee mustikkapensaita (f- ja a-savelet). Kappale alkaa
C-duurilla, eli metsaretkelle lahdetdan Prinsessan johdolla. Fifi pomppii perdssa vaistellen

mustikkapensaita, jonka jalkeen Prinsessa jatkaa matkaansa suoraa tietd pitkin. Sitten eteen
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ilmaantuukin ensimmaéinen kukkula tahdissa nelja! Oppilas joutuu ensimmaisen kerran soit-
tamaan yksittdisia sévelia tietyssa jarjestyksessa, joten bassopuolella on tdméan tahdin ajan
taukoa. Nain oppilas pystyy keskittymaan pelkéstdan diskanttipuolen nappaimiin. Kukkulan
sévelet johdattavat f- ja a-saveliin, joten kappale jatkuukin Fifin johdolla. Tdman rivin lo-
pussa on metsan korkein kukkula, eli soitetaan ylimpien sévelien muodostama kuvio. Kap-
paleen viimeinen rivi on sama kuin ensimmainen, mutta rivin lopussa oleva kukkula korva-
taan vain pitkilld e- ja g -aanill& ja bassossa C-duurisoinnulla. Kappale harjoitellaan kadet
erikseen ja soittamalla oppilaan kanssa sita yhdessa hitaasti. Oppilas voi tehdd kappaleesta
omia muunnelmia, oikea kési voi pomppia yhta aikaa vasemman kaden kanssa tai bassokom-
pin voi muuttaa juoksubassoksi. Oppilas saa kotitehtavékseen kokeilla tehda pienid kappa-
leita, joissa kdytetddn C- ja F-duuria.

4.4 Kolmas soittotunti: Prinssi Gepposen keppostelut

Joka soittotunnin alussa on tarked& muistella oppilaan kanssa l&pi kaikki jo aiemmin opetellut
kappaleet. Jos kappaleet ovat oppilaalla muistissa, voidaan siirtyd seuraavaan haasteeseen.
Taman uuden kappaleen tarkoituksena on yhdistad kaikki opitut soinnut ja diskanttipuolen
aanet sekd muuttaa jo aiemmin opitut kappaleet uudeksi. Prinssi Gepposen Keppostelulaulu
(Liite 1.) kertoo siitd, kuinka Prinssi Gepponen harmistui huomattuaan Prinsessan ja Fifin
lahteneen kahdestaan retkelle. Prinssi Gepponen paattaa tehda Prinsessan ja Fifin kavelyret-
kelle kepposen. Kappale alkaa samalla tavalla kuin Prinsessan ja Fifin laulu, mutta ensim-
madinen kukkula korvautuukin tahdilla, jossa bassoon tulee G-duuri ja diskanttipuolelle “kep-
posteluddnet” g-f-e-d (Nuottiesimerkki 10.). Oppilaalle voi kuvainnollistaa aanet tikapuiksi

alaspain.
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Nuottiesimerkki 10. Prinssi Gepposen Keppostelulaulu tahdit 1-4.

Néiden kepposteluddnten myo6té Prinssi Gepponen vaihtaakin kappaleen Prinsessan ja Prins-
sin Pomppulauluksi. Néin oppilas saa hyddyntda jo osaamiaan kappaleita, mutta haasteena
on l6ytaa bassopuolelta oikeat soinnut sekd muuttaa kaden paikkaa. Kappaleen viimeisessa
tahdissa on my6s uusi lopetus. Kappaletta on tarkeédé soittaa kadet erikseen, jotta lapsi saa
keskittya vuorollaan sointuvaihdoksiin ja diskanttipuolen sévelten vaihtoihin. Bassopuolen
komppi voi olla aina sidottu lapsen sen hetkisiin kykyihin, se voi olla aluksi vain pitka ko-

konuotti eli ”’seisoskelubasso” ja mydhemmin pomppiva tai juokseva basso.

4.5 Neljés soittotunti: Lammen Taikalaulu

Taman ja edellisen tunnin valissd voi soittaa tuttuja kappaleita muista alkeisoppikirjoista,
silla perussoinnut, saestyskuviot ja diskantin aanet ovat hallussa. On olemassa lukuisia lap-
sille tuttuja lauluja, jotka perustuvat C-, F- ja G-duurisoinnutukseen. Usein lapset myds toi-
vovat jotain tuttua, esimerkiksi koulussa, musiikkileikkikoulussa tai paivakodissa laulettua

laulua soittolédksykseen.

Oppilaan osatessa kaikki edellisill& tunneilla opitut asiat voidaan siirty4 eteenpéin. Nyt on
tarkoitus ottaa kayttoon kaikki C-duuriasteikon dénet ja opetella vield yksi uusi bassosaestys
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¥- tahtilajissa eli valssi. Tarina jatkuu ndin: Prinsessa ja Fifi ovat aluksi narkastyneitd, kun
Gepponen oli tullut keppostelemaan heidan retkelleen, mutta pian ystavykset naureskelevat
Prinssin keppostelulle hersyvésti ja Prinsessa ehdottaa kilpajuoksua kauniin lammen ran-
nalle. Lammelle saavuttuaan Prinssi Gepponen, Prinsessa Cesilia ja Fifi saivat idean heitella
kivilld ”leipid” lammen pintaan. Lammen pinta on niin tasainen, ettd sithen muodostuisi kau-
niita kuvioita. Lampi on sen takia erikoinen, etté heitetyt kivet molskahtavat vain kolme ker-
taa, ensin tulee yksi iso molskahdus ja sen jalkeen kaksi pienempdéd. T&méa on pohjana uuden
bassokompin opettamiselle. Aluksi tulee perusbassosta mored “molskahdus”, sen jilkeen

sointubassolla kaksi pientd molskahdusta” (Nuottiesimerkki 11.)
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Nuottiesimerkki 11. Taikalammen Laulu tahdit 1-4.

Oppilas voi kokeilla "heittad kivida” C-duurilla, F-duurilla ja G-duurilla. Lapsen mielikuvitus
on téssa suuressa osassa: jos lapsi hahmottaa perusbasson painalluksen ensimmaiseksi isoksi
molskahdukseksi ja sointubassot kahdeksi pieneksi, kompin oppiminen kdy nopeasti. Uuden
kappaleen nimi on Taikalammen Laulu (Liite 1.). Oikea kasi soittaa yht4 aikaa vain ison
molskahduksen kanssa. Adniltaan oikea kasi myotailee jokaisen basson duurikolmisoinnun
aania. Tamé kappale on huomattavasti edellisia haastavampi, mutta tarkeintd on, ettd oppilas
oivaltaa uuden bassokompin idean ja oikean kaden &anet ja rytmin suhteessa siihen. Ei hait-
taa, vaikka kappaleessa tulisi mietintataukoja aanien ja sointujen vaihtuessa, sujuvuus tulee
ajan kanssa. Uuden asian oivaltaminen on tarkeintd. Taikalammen Laulun jalkeen kaikki C-
duuriasteikon sévelet on soitettu l1&pi.
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4.5.1 Taikalammen Surullinen Laulu

Lammen Taikalauluun voi tehdé lisatarinan. Se menee néin: Prinsessa Cesilialla ja Fifilla on
niin kova jano, etté he paattavat horpata Taikalammesta vetté. Prinssi Gepposta ei janottanut.
Lampea ei kuitenkaan turhaan kutsuttu Taikalammeksi! Pian Prinsessa ja Fifi tuntevat olonsa
todella surullisiksi — he ovat molskis-taian vaikutuksessa! Molskis-taika muuttaa kaiken su-
rulliseksi. Téssa vaiheessa oppilaalle ndytetadn uutta nuottia Taikalammen Laulusta (Nuotti-
esimerkki 12.), tall4 kertaa se on muuttunut Taikalammen Surulliseksi Lauluksi. Molskis-
taian lyhenne on pelkkd m-Kkirjain, joten nuottiin saadaan C:n kohdalle katevasti Cm (c-molli)
ja F:n kohdalle Fm (f-molli).
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Nuottiesimerkki 12. Taikalammen Surullinen Laulu tahdit 5-9.

Molli soitetaan harmonikan bassosta siten, ettd etusormea siirretddn yksi rivi pidemmalle
(Kuva 1.). Gepponen sdilyy duurisointuna, silla han ei juonut lammesta vettd. Myos oikean
kaden &&nissa on muutoksia, oppilas saa itse etsid kaikki nuotissa muuttuneet asiat. Nuottiin
laitetaan tilapdisalennusmerkit, jotta oppilas hahmottaa helposti diskanttipuolen muutettavat
sévelet. Ndin oppilasta ohjataan mollisointujen ja mustien nappéinten maailmaan. Kun oike-
asta kadestd on opeteltu kaksi mustaa &anté (es ja as), voi oppilas yrittdd muuttaa kaikki
aiemmin opitut kappaleet surullisiksi! Muuttamisperiaate on aina sama: Cesilia ja Fifi ovat

mollisointuja, ja oikeassa kédessa e-adnesté tulee aina es ja a-danesta as.
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4.6 Viides soittotunti: Takaisin linnaan

Taikalammen Laulu -kappaleen jalkeen kaikki C-duuriasteikon savelet on opeteltu. Kun
Prinsessa Cesilia, Prinssi Gepponen ja Fifi ovat lopettaneet kivien heittelyn, alkaa ilta jo ha-
martaa eikd kukaan muista tarkkaa reittia takaisin Prinsessan linnaan! Aanien tunnistamista
varten oppilaalle voi askarrella Prinsessan reitti takaisin linnaan -pelin eli Taikakartan (Liite
2.), jossa kuljetaan harmonikan valkoisia ja mustia ndppéaimié pitkin. C-duuriasteikon sévelet
muodostavat oikean reitin takaisin Prinsessan linnaan. Peliin kuuluvat my®ds pelikortit, joissa
on C-duuriasteikon sévelet ja paikat viivastolla (Liite 3.). Kortit mahdollistavat erilaisten pe-
liversioiden tekemisen. Visuaalisuus on lapselle tarkedd, joten pelin kautta savelten opettelu
on huomattavasti mielekkddmpéé tassékin tapauksessa kuin teoriamainen lahestymistapa.

Kun reitti takaisin Prinsessan linnaan on 16ytynyt, on viimeisen kappaleen aika. Prinsessa,
Prinssi ja Fifi ovat juuri menossa vésyneind takaisin sisalle linnaan 10ydetty&an viimeinkin
reitin kotiin, kun yhtakki& jostain kantautuu outoa metakkaa. Linnan pihalla on sadoittain
pienid tatteja! Tarkemmin kuunneltuna tatit soittavat ja laulavat jotain kappaletta. Tatit ovat
tulleet hakemaan Prinsessa Cesiliaa, Prinssi Gepposta ja Fifia mukaan Tattien Karnevaalei-
hin! On Tattien juhlailta ja aika opetella Tattien Karnevaaliblues -kappale (Liite 1.). Kappa-
leen idea pohjautuu tall& kertaa oikean k&den sormien asentoon. Sormien asento pysyy ident-
tisena koko kappaleen ajan, joten soittajan taytyy vain siirtdd katensa eri paikkaan diskant-
tindppdimistolla (sormien asento pysyy identtisena mikéli soittajalla on 5-rivinen harmo-
nikka). Tattien Karnevaaliblues -kappaleessa kéytetddn myos mustia ndppédimia eli mustik-
kapensaita, ja niiden oikeat nimet voi opetella pelilaudan avulla. Bassopuolella on talla kertaa

pelkat bassoédénet, joten vasemman kdden sormet voivat levata koko ajan samoilla paikoilla.
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4.7. Villin Lannen Ceriffi -variaatio

Olen kehitellyt ja testannut myos pojille suunnattua Villin Lannen Ceriffi -versioita. Se ete-
nee kaytannossa samalla tavalla kuin Prinsessa Cesilian Musiikkivaltakunta, ainoastaan tari-
nan kulussa on hahmojen vaihdon takia eroavaisuuksia. Hahmoina ovat Villin Lannen seriffi
nimeltadn Ceriffi, Lankkéri Gepponen ja Fifi. Tosin mit4én estetta ei ole kayttad Prinsessa-
versiota myos poikalapsille, mutta tietyssé ik&vaiheessa pojilla voi olla iso kynnys hypéaté
niin sanotusti "tyttdjen™ maailmaan. Villin Lannen Ceriffia testasin 6-vuotiaan pojan kanssa,
joka omaksui tarinan innokkaasti. Han kutsui bassopuolen sointuja pitkaan Ceriffiksi, Gep-
poseksi ja Fifiksi sadun paatyttyékin. Diskanttipuolen &&net opeteltiin aikaisessa vaiheessa
pelilaudan avulla, jotta nuotinluku kehittyisi yht4 matkaa uusien kappaleiden kanssa. Dis-
kanttipuolen déanet ovat kuitenkin usein pelkkia bassopuolen sointujen "ystavia", aivan kuten

Prinsessa-metodissakin. Oikeat aanten nimet tulivat tutuiksi vahitellen tarinoiden edetessa.
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5 OPPILAIDEN HAVAINNOINTI

Testasin satumaailmaan perustuvaa alkeisopetusmetodiani kahdella 7-vuotiaalla oppilaal-
lani, Kertulla ja Mintulla (nimet muutettu). Seurasin oppilaiden kehittymista, kayttaytymista
ja suhtautumista alkeisopetusmateriaaliini viiden soittotunnin ajan. Pidin soittotunneista op-
pimispéivakirjaa ja kokosin havaintojeni pohjalta Kertun ja Mintun tuntikohtaiset tapahtu-

mat.

5.1 Ensimmainen soittotunti

5.1.1 Kerttu

Oppilas Kerttu on rauhallinen ja keskittyvd. Olimme ehtineet tutustua ennen sadun aloitta-
mista jo C- ja G-duuriin, joten bassodanet I6ytyivéat helposti. Kerttu omaksui sadun kuvitellen
C-bassonéppéimen olevan todella Prinsessa Cesilian timantti. Oma epdvarmuuteni sadun toi-
mivuudesta hélveni tunnin kuluessa, kun huomasin Kertun hymyilevan valloittavasti joka
kerta kuullessaan mita Prinsessa ja Prinssi seuraavaksi leikkisivat. Harjoitukset sujuivat hy-

vin ja Kertun kanssa edettiin tehtavésta toiseen vikkel&sti. Juoksubasso, eli perusbasson ja
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sointubasson vuorottelu, oli aluksi haastavaa, silla Kertusta oli luontevampaa aloittaa "juok-
seminen™ etusormella eli sointubassolla. Selvisin tastd kertomalla, ettd Prinsessan on pakko
aloittaa juokseminen aina moreéll4 perusbassolla, jotta ensimmainen askel olisi tukeva ja
Prinsessa pysyisi paremmin tasapainossa — muutoin Prinsessa voisi kaatua kumoon. Taman
mielikuvan annettuani Kerttu aloitti sdestyksen aina perusbassosta, joka mielestani kuvaa
erityisen hyvin lapsen mielikuvituksen maarad. Antamalla asioille eri nimet oppilas voi vi-
sualisoida mieless&éan tapahtumia huomattavasti helpommin kuin antamalla taysin teoreetti-
sen pohjan soitolle. Tunnin lopussa huomasin puutteen suunnitelmassani, silla en ollut val-
mistellut oppilaalle laksykappaletta. Kerttu selvasti kaipasi kotilaksyd, joten kehittelin nope-
asti Prinsessan ja Prinssin Pomppulaulun seké Prinsessan ja Prinssin Juoksulaulun, jotka pe-
rustuivat tunnilla soitettuihin tehtdviin. Kappaleet opeteltiin ulkoa, ja kannustin Kerttua ko-
keilemaan lauluja eri tavoilla: pitkill&4 bassoilla ja kummallakin kadella yhté aikaa. Lisaksi
Kerttu voisi saveltdd omia pomppu- ja juoksulauluja kayttamalla diskanttipuolella haluami-

aan sdvelia ja muuntelemalla bassodénten pituuksia.

5.1.2 Minttu

Oppilas Minttu on luonteeltaan rauhaton ja hénella oli vaikeuksia keskittya tehtaviin. Ennen
sadun aloittamista olin yrittanyt opettaa Mintulle aikaisemmilla soittotunneilla erésté kappa-
letta suoraan nuotista. Minttu ei halunnut edes yrittda opetella nuotteja ja rytmeja, vaan il-
moitti ettei ymmarra nuoteista yhtd&dn mitdan. Minttu halusi vain riuhtoa haitarista niin monta
aanté yhta aikaa kuin vain kykeni. Minttu oli kimmoke satumaailmaan perustuvan opetus-
metodin kehittdmiseen. Minua kiinnosti, kuinka voisin saada levottoman lapsen oppimaan
soiton alkeet. Ensimmaisella satutunnilla yllatyin huomatessani, miten valtava mielikuvituk-
sen méaara Mintulla on! Minttu tdydensi satua, ja oli todella innoissaan tunnilla tehtévista
harjoituksista. Han malttoi kuunnella, ja jopa komensi opettajaa olemaan hiljaa, etta saisi
soittaa. Opettajana oli helpompaa aloittaa satumaailma Mintun kanssa, silla olin saanut var-
muutta sadun toimivuudesta Kertun soittotunnilla. Soittaminen oli viel& haastavaa ja hitaam-

paa harmonikan liian pitkien olkaimien takia, mutta Minttu ymmarsi perusideat hyvin. Eh-
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dimme soittaa pomppu- ja juoksutehtavia kasilla erikseen ja hieman myds yhteen, joten opet-
telemme vasta seuraavalla tunnilla kasien yhta- ja eriaikaisuutta. Annoin Mintulle samat l&k-
sykappaleet kuin Kertulle ja my6s tekemani nuotit niista "kartaksi", jotta Minttu nékisi mille

hénen soittamansa danet nayttavat viivastolla.

5.2 Toinen soittotunti

5.2.2 Kerttu

Kerttu oli oppinut viikon aikana hienosti ensimmaisella soittotunnilla opetellut asiat. Erilaiset
bassoséestykset eli pomppu- ja juoksubasso 10ytyivét yllattavan helposti ja laksykappaleetkin
olivat hyvéssad muistissa. Kerttu oli tehnyt myds oman kappaleen pohjautuen pomppu- ja
juoksulauluihin muutellen taitavasti niiden rytmeja. Kertun omassa kappaleessa vasemman
kaden sdestys oli valilla "pomppiva" ja vélilla "juokseva”, ja oikea kési vaihteli savelten jar-
jestyksia toisinpdin kuin ne olivat olleet Prinsessan ja Prinssin Pomppu- ja Juoksulauluissa.
Lapsen luovuus oli paassyt heti valloilleen, mika oli ilo huomata.

Opettelimme toisella tunnilla uuden soinnun, F-duurin, joka on satumaailmassa nimeltdén
Fifi. Fifi on Prinsessan lemmikki, ja sijaitsee bassopuolella Prinsessan alapuolella. Kerttu sai
itse valita mika eldin Fifi on. Kertun mielesta Fifi on koira. Fifilla leikittiin aluksi samoja
leikkeja kuin Prinsessalla ja Prinssilla ensimmaisella tunnilla, eli Fifi k&skee -leikkia, mutta
nyt diskanttipuolelta otettiin oppilaan satunnaisesti valitsemat &anet eli Fifin "eldinystavat"
mukaan. Kerttu I0ysi F-duurin nopeasti bassopuolelta ja oivalsi minkalaisen linjan G-, C- ja

F-duuri muodostavat.
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Uutena kappaleena harjoiteltiin Prinsessan ja Fifin Retkilaulu. Kappale opeteltiin korvakuu-
lolta, mutta naytin oppilaalle nuotin, jonka pohjalta kerroin kappaleeseen liittyvén sadun ku-
lun. Oppilas oppii samalla sointumerkit, silla Prinsessa Cesilian lempinimi on tietenkin aina
"C" ja Fifin "F". Diskanttipuolella Cesilian ja Fifin kavereiksi tulevat uudet sévelet ja basso-
puolella harjoitellaan menoa C-duurista F-duuriin. Laulu pohjautuu lisaksi késien itsendisyy-
teen. Basso pomppii, ja oikealla kadelld soitetaan ik&&n kuin Prinsessan ja Fifin kavelyreitti.
Prinsessa kulkee aina tasaista tietd (jolloin oikealla kddelld on pohjassa paéllekkaiset e- ja g-
aanet), ja Fifi vaistelee mustikkapensaita eli mustia aania (4anet ovat f ja a, joiden valiin j&a
mustia nappaimia kuvastamaan mustikkapensaita). Tarkoitus on soittaa kappale tietyilla sor-
mituksilla eli joka sormelle on oma kotipesé: e- ja g-dénet soitetaan etu-ja keskisormella, ja
f- ja a-d&net peukalolla ja nimettomalla. Olin olettanut, ettd sormitusten kanssa tulee aluksi
vaikeuksia, mutta Kerttu omaksui sormien paikat ja vaihdot sormiparilta toiselle todella no-
peasti. Prinsessan ja Fifin Retkilaulu -kappaleen ja siitd kertovan sadun (Liite 1.) avulla
Kerttu omaksui helposti kaikki uudet asiat. Oikeat bassot 16ytyivét heti, ja oikean k&den uu-
det sévelet jaivat nopeasti muistiin. Laksyksi Kerttu sai tunnilla opetellun kappaleen liséksi
kaikki aiemmatkin kappaleet. Kannustin Kerttua myds séveltamaan oman kappaleen, jossa

voisi kayttaa Prinsessan ja Fifin kavelyretki -kappaleessa olevia savelid ja sointuja.

Satumaailmaan pohjautuva opetus on l&htenyt todella hyvin Kertun kanssa liikkeelle. Kerttu
on luonteeltaan rauhallinen ja kuuntelee aina loppuun asti mita seuraavaksi tehdaan. Harmo-
nikka oli Kertulle viel& liian iso, joten soittoasento hieman kérsii ja palkeenkédyttssa on han-

kaluuksia.

5.2.3 Minttu

Minttu oli oppinut hienosti Pomppulaulun, mutta Juoksulaulussa juoksubasso kulki vaarin-
péin, eli sointubasso meni pohjaan ennen bassodéntd. Saimme sen korjattua kuvittelemalla,
ettd Prinsessa tai Prinssi ei pysy pystyssd, jos mored bassodani ('tukevampi askel™) ei mene
ensin pohjaan. Vaikeuksia tuotti edelleen bassopuolen G-duurista C-duuriin meno. Kun
Minttu yritti soittaa G:sta takaisin C:hen, sormet kaantyivat aina C- ja G -perusbassojen
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paalle. Pyysin Minttua kurkistamaan bassopuolelle, ettd han muistaisi mill& rivilla etusormen

paikka on.

Minttu oli toisella soittotunnillakin rauhaton ja huusi vélilla vihaisesti "SEIS™, kun yritin
nayttdd hanen harmonikastaan uusien savelten paikkoja. Minttu yritti aikansa itse ja lopulta
oikeat ndppéimet l6ytyivat. Malttamattomuudestaan huolimatta Minttu oli kuitenkin taysin
mukana sadun pauloissa. Kerroin Mintulle uudesta bassosta eli Fifistd. Mintun mielikuvituk-
sen méaaraa kuvasti se, ettd Minttu halusi Fifin olevan kilpikonna. Kun valilla virheellisesti
muistin sen olevan koira, sain kylla kuulla asiasta. Minttu oli todella innokas kokeilemaan
Fifi kaskee -leikkeja ja han huudahti aina ennen soittoaan: "Ai ndin, kuuntelepa!”. Kdvimme
lapi Prinsessan ja Fifin kavelyretki -kappaleen Mintun kanssa samalla tavalla kuin Kertunkin
kanssa. Mintulle uudet sormitukset olivat hieman hankalammat, mutta oikeat sévelet I6ytyi-
vat melko nopeasti. Isona haasteena oli malttamattomuus, silla Minttu ei malta kuunnella
neuvojani, vaan kokeilee jatkuvasti itse eri vaihtoehtoja, miten uudet asiat pitdisi soittaa —
mika toisaalta on hyvékin asia.

Seuraavalla tunnilla tulen ndkeméén, mihin suuntaan asiat ovat menossa, mutta tunnista jai
positiivinen kuva!l Tuumin, ettd jatkossa yritdn ujuttaa uusien asioiden neuvonnat tarinaan
mukaan, silla sadut Minttu jaksaa kuunnella rauhassa. Mintulla ei ollut viel& uusia olkarem-

mejd, joten soittoasentoa ei voitu viel& parantaa.
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5.3 Kolmas soittotunti

5.3.1 Kerttu

Edellisten tuntien soittolaksyt menivét hienosti: Prinsessan ja Fifin Retkilaulu oli sujuva!
Kerttu on ndppéréd oivaltamaan uusia asioita ja on todella tarkka soitossaan! C-, G- ja F-
duurisoinnut 16ytyivat ongelmitta, joten kasi oli paikantanut nopeasti bassopuolen idean. Ai-
noa asia, joka oli unohtunut, oli Prinssi Gepposen Keppostelulaulun "tikapuuéanet™ eli g-f-

e-d, mutta nayttamalla savelet kerran Kerttu oppi ne nopeasti uudestaan.

Keppostelulaulun jalkeen satu jatkuu niin, ettd Prinsessa Cesilia yllyttda Prinsessin ja Fifin
juoksukilpailuun, ja Keppostelulaulu taytyykin soittaa kokonaan eri séestykselld eli juok-
subassolla. Sen muuttaminen oli Kertulle helppoa. Kertun &iti sanoi, ettd Kerttu haluaa kuulla
iltaisin satua &4neen luettuna, joten sadun merkitys on isompi kuin olin osannut kuvitella-

kaan. Taytyisi panostaa vield enemman tarinaan ja sen tapahtumiin.

Uutena asiana opettelimme 3/4-tahtilajissa kulkevan kappaleen, Taikalammen Laulun. Se
perustuu kivien heittelyyn lampeen, ja kivet muodostavat jokaisella kerralla kolme "leipaa"
eli rengasta veden pintaan. Valssisdestys perustuu tdhan mielikuvaan: perusbasso on jétti-
molskahdus, ja sointubassot pienempid molskahduksia. Kerttu oppi mielikuvan avulla uuden
séestystavan todella nopeasti. Oikeassa kadessd hyédynnetdan jo aiemmin opittuja savelid,
Prinsessan ystavia ja Prinssin ystavia. Fifin ystaviksi diskanttipuolelle tulevat jo tutut sévelet
Retkilaulusta. Taikalammen Laulun tarkoituksena on uuden tahtilajin liséksi opettaa kasien

yhtdaikaisuutta ja taukojen merkitysté: oikea kési soittaa ainoastaan tahdin ykkdselle. Tama
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oli Kertulle aluksi hankalaa, bassossa meinasi tulla aina tahdin viimeiselle iskulle perusbas-
sodani sointubasson sijaan, mutta lopulta kadet suostuivat tekeméan yhteisty6té. Olen kéayt-
tanyt edelleen nuotteja ainoastaan "karttana". En ole vield opettanut oikean kaden sévelten
nimid, vaan ne ovat edelleen "ystaviad" tai "reitteja”, joita pitkin Prinsessa kavereineen mat-
kustaa, mutta en koe sitd ongelmaksi. Oppilas voi seurata nuotista, missa kohtaa han on me-
nossa kappaleisiin pohjautuvien tarinoiden avulla, vaikka han ei tietdisi viel& savelten nimia.
Sévelet ehtivét tulla vield tutuksi myohemminkin. Nyt térkeinté on luoda “peloton™ suhde

diskanttipuolen ndppéimiin, jotta kaikista savelista tulisi oppilaalle mutkattomia kéyttaa.

Kerttu on pitanyt tdhénastisia kappaleita todella helppoina, ja nopeasti kappaleiden ideat ovat
Ioytyneetkin! Térkeaa on, etta oppilas paasee heti soittamaan oikeita kappaleita. Tahan asti
kokemukset ovat olleet todella positiivisia Kertun kohdalla. Menimme suoraan asian ytimeen
eli soittamiseen, ja siind sivussa opettelimme sadun avulla ja korvakuulolta monia teoria-

asioita, kuten aanten kestot, tauot ja bassopuolen saestykset.

5.3.2 Minttu

Minttu oli saanut uudet olkainremmit harmonikkaansa, ja séddimme ne aluksi kuntoon. Soi-
tin tuntui olkainremmien séatamisen jalkeen Mintusta oudolta. Bassopuolen C:kin I6ytyi hie-
man eri kohdasta nyt, kun soitin on oikealla korkeudella. Minttu etenee hieman hitaammin
kuin Kerttu rauhattomuutensa takia. T&mé ei kuitenkaan haittaa, sill& t4ssd satumaailmaan
perustuvassa alkeisopetusmetodissa ei ole tarkoitus mennd joka soittotunti uusiin asioihin.
Jokainen voi omaksua harjoituksia ja kappaleita omaan tahtiinsa ja kéyttda yhteen "soitto-
tuntiin" useammankin kerran. Muistelimme Mintun kanssa Pomppu- ja Juoksulaulut, mutta
Retkilaulu oli unohtunut joiltain osin. Mintun kaytos oli talla tunnilla todella yllattava: ai-
koessani ndyttaa oikeat savelet diskanttipuolelta hén tarrasi kéteeni kiinni ja heitti sen pois,
vaikka ei itse kyennyt 16ytaméén oikeita ndppaimid. Tahan tyttoon taytyy olla todella rauhal-

liset ja pitk&janteiset otteet. Minttu kylla oppii, mutta rauhattomuus on edelleen iso ongelma.
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Luotan kuitenkin siihen, ettd satumaailmaan pohjautuva menetelma on Mintulle juuri oike-
anlainen lahestymistapa soittamiseen. Bassopuolen kanssa oli vielda ongelmia, C:std meno
G:hen ja takaisin sekd C:sta meno F:44n olivat Mintulle hankalia. Niiden sijainteihin ei ole
vield tullut varmuutta, vaan kasi lahti etsiméan nappédimia ihan muualta. Diskantin Minttu

hahmotti paremmin, vaikka sormitukset olivat viel& hiukan mutkikas asia.

Emme menneet soittotunnilla vield Prinssi Gepposen Keppostelulauluun, vaan kaytimme

koko soittotuntiajan edellisten tuntien asioiden kertaamiseen ja improvisointileikkeihin.

Minttu oli piirtdnyt hienot kuvitukset satukirjaan. Satu oli selkedsti vienyt Mintun mennes-
s&an ja han monesti naureskelikin, kun kuuli miten satu jatkuu. Kuvituksella on iso osuus
mielenkiinnon yll&pitdmisessa. Paatén, ettd oppilaat saavat olla itse vastuussa kirjan kuvituk-
sesta. Se vahvistaisi tunnetta kirjan omistamisesta ja luulen, ettd se myds motivoisi mene-

maan sadussa eteenpdin.

5.4 Neljas soittotunti

5.4.1 Kerttu

Ké&vimme tunnin aluksi lapi Prinssi Gepposen Keppostelulaulua, silla se ei ollut vield jaanyt
kokonaan muistiin. Savelet I0ytyivat kuitenkin hienosti kertauksen jalkeen. Kerttu soitti mie-
lell&&n yhdelld sormella pomppimalla ndppédimesta toiseen, joten opettelimme kappaleeseen
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sormituksia eli sormien "kotipesid”. Soittelimme kappaletta yhdessd, ja hetken kuluttua
Kerttu soitti todella sujuvasti k&sia erikseen! Yhdistaminen oli vield hankalaa, mutta kappa-
leen idea oli Kertulle selked. Juuri tallaisessa tilanteessa toivoisin opettajien katsovan hetkel-
lisesti "sormien lapi™ mahdollisia lipsahduksia tai taukoja soitossa. Jos oppilas on varmasti
ymmartanyt kappaleen idean, kappale kannattaa jattaé oppilaalle kypsymaan seuraavaksi vii-
koksi. Lapsi omaksuu asioita nopeasti, mutta motoriikka ei valttdmatta etene samaa tahtia.
Lapselle on tarke&d, ettd samaan asiaan ei jaadé liian pitkaksi aikaa paikoilleen. Lapsen mie-
lenkiinnon saa parhaiten pidettyd yll& menemalla rohkeasti eteenpdin, ja soittotuntien ede-

tessd voi seurata kappaleiden ja soittajan edistymista kertaamalla aiemmin opittua.

Seuraavaksi kokeilimme soittaa Taikalammen Laulua. Kappale meni rytmisesti hyvin ja
kaikki sévelet 16ysivat omat paikkansa. Valssisaestyksessé toisen ja kolmannen iskun &énet
meinasivat tulla samaan aikaan perusbasson kanssa, mutta sitdkin harjoiteltiin ja se lahti su-
jumaan "leipien heitto™ -mielikuvalla. Opettelimme kappaleen loppuun. Kerttu oppi lopun
niin nopeasti, ettd aikaa jai tutustua hieman uuteen asiaan eli molliin. Taikalammen Laulu
muutettiin molliksi kertomalla, ettd Prinsessa ja Fifi joivat Taikalammesta vettd, ja Taika-
lampi aiheutti heille molskis-taian (eli Prinsessa Cesiliasta tuli Cm eli Cesilia-molskis ja Fi-
fistda Fm eli Fifi-molskis). Molli 16ytyi sujuvasti, ja Kertun ilme oli nd&kemisen arvoinen —
miten haitarin bassopuolelta voikin saada yhta sormea siirtamalla surullisen kuuloisen soin-
nun! Opettelimme myds alennusmerkin pikaisesti. Kerttu sai soittolaksyksi opetella Prinssi
Gepposen Keppostelulaulun, Taikalammen Laulun kokonaan ja tutustua kotona molliin.
Kaikki muutkin vanhat kappaleet ovat jatkuvasti kotildksynd, mutta kaikkia ei vélttamétta
joka tunnilla kerrata. N&in oppilaalla sailyy jannitys ja toivon mukaan myds pitkajanteisyys
pitaa kaikki jo opetellut asiat muistissa, silla oppilas ei voi tietdd, milla tunnilla opettaja paat-
taéd kysya niitd. Kerttu on edelleen tunnilla todella tarkkaavainen ja iloinen — satumaailma

tehoaa hyvin!

Mietin, olenko yrittanyt opettaa liian paljon uusia asioita liian lyhyessé ajassa, ja ovatkohan
kappaleet ihan liian pitkid. Toisaalta kappaleista 16ytyy toistoa todella paljon seka tuttuja
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sévelid, joihin on tutustuttu aiemmissa kappaleissa. Aion kuitenkin ottaa tdman huomioon

jatkossa, ja hieman lyhentda opeteltavia kappaleita.

5.4.2 Minttu

Minttu ei ollut koskenut harmonikkaansa kertaakaan viikon aikana. Mintun &iti haluaisi aina
olla mukana seuraamassa Mintun kotiharjoituksia, mutta hén oli ollut niin kiireinen, etta soi-
tin oli ollut koko viikon laukussa. Jos harmonikkaa ei ole viikkoon pidetty sylissa, kehitys-
tdk&an ei voi odottaa. Paatin aloittaa soittotunnin muistelemalla Mintun kanssa uudelleen
Prinsessan ja Fifin Retkilaulua, mutta Minttu totesikin, ettd ei jaksa soittaa taas sitd kappa-
letta, kun viime tunnillakin sita soitettiin. Sovimme Mintun kanssa, ettd muistelemme hetken
verran Retkilaulua ja soitamme sitten muuta. Opettajana haluaisi aina pitda oppilaan iloisena
ja motivoituneena, mutta oppilaan on mygs opittava siihen, etté jos opeteltavia asioita ei ole
omaksuttu, niitd harjoitellaan. Retkilaulu palautui mieleen, mutta bassojen vaihto oli vielakin
ongelma. Kokeilimme Mintun kanssa kuitenkin juoksukomppia Prinsessan ja Fifin Retkilau-
luun. Juoksubasso menee usein véarinpain, eli ongelmaksi tulee sointubasson meno pohjaan
ennen perusbassoa. Muistutan Minttua, ettd ensin pitadé astua maahan "tukevammalla jalalla™
eli méreammalla danellé. Sen jalkeen juoksubasso onnistui. Opettajana taytyisi muistaa antaa
tarpeeksi usein asioille lapsenomaisia mielikuvia, silld Mintunkin kanssa ne ovat ehdoton

edellytys etenemisen suhteen.

Kun Retkilaulu oli palautunut kunnolla takaisin mieleen, se jatettiin “hautumaan” seuraaviin
soittotuntikertoihin. Minttu oli malttamaton odottamaan, miten satu jatkuu. Menimme siis
sadussa eteenpdin ja kerroin tarinan, joka edelsi Prinssi Gepposen Keppostelulaulua. Tarina

nauratti Minttua kovasti. Minttu on kuitenkin hieman liian malttamaton opettelemaan uutta
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kappaletta. Saimme kaytya koko kappaleen kuitenkin Iapi, ja Minttu ymmarsi Keppostelu-
laulun idean. Seuraavan viikon soittotunti nayttéisi, miten hyvin Minttu muistaa Prinssi Gep-

posen Keppostelulaulun.

Palkeen kaytto oli vield ongelmallista, mutta luotin siihen, ettd harmonikan kasittely luonte-
voituu kotiharjoittelun lisdantyessa. Koen edelleen satumaailman olevan oikea opetusmuoto
Mintulle, sillé aloittaminen suoraan nuottien nimista ja teoriasta olisi todella haastavaa rau-

hattoman lapsen kanssa. Odotan suurella mielenkiinnolla, miten tunnit etenevét.

5.5 Viides soittotunti

5.5.1 Kerttu

Soitimme tunnin aluksi Kertun kanssa kaikki opitut kappaleet 1api. Kertun &iti sanoi, ettei
Kerttu ole ehtinyt harjoitella sairastelun takia, mutta olin todella yllattynyt miten hyvin kap-
paleet sujuivat. Kerttu sai itse valita jokaiseen kappaleeseen vasemman kaden sdestyksen, ja
Kerttu muuttikin todella sujuvasti monen kappaleen pomppubasso-saestyksen juoksubas-
soksi ja painvastoin. Taikalammen Laulu oli edistynyt rytmisesti, mutta parin sdvelen paik-
kaa piti korjata. Sévelien korjauksen jalkeen Taikalammen Laulu eteni sujuvasti. My6s mol-
liversio Taikalammen Laulusta muistui Kertun mieleen nopeasti. Opetin seuraavaksi, mitka
sévelet oikeassa kadessd muuttuivatkaan molskis-taian takia mustiksi. On mielenkiintoista
nahd&, muistaisiko Kerttu seuraavalla tunnilla oikeat &é&net, silla niiden paikat opeteltiin vain

pikaisesti ulkoa.
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Olen alkanut pohtia, missé vaiheessa opetan oppilaille oikean kéden savelten nimia. Nyt lak-
syiné olleissa kappaleissa on kayty kaikki C-duuriasteikon sdvelet 1&pi, ja paatan, ettd seu-
raavalla kerralla savelten opettelu alkaa Taikakartta-pelin avulla. Pelissé on kartta Prinsessan
linnaan, mutta kaytdnnossa kartan merkit ovat jattimaisia harmonikan nappaimia (Liite 2.).
Prinsessan pitaa 1oytaa Taikakartan avulla tie takaisin linnaan. Oikea reitti muodostuu C-
duuriasteikon savelisté ja tavoitteena on oppia soittamaan C-duuriasteikko sujuvasti. Peliin
kuuluvasta korttipakasta (Liite 3.) nostetaan sével, joka oppilaan pitéé I0ytéa, eli ensin tie-
tenkin C. Harmonikan nappdimet ovat nostettavia, ja lapén alta paljastuu, onko valittu savel
oikea. Jos nostaa vaaran lapan, eli mustan nappéimen, alta I6ytyy merirosvotarroja ja mustan
sévelen oikea nimi. Talla tavoin myds mustat aanet tulevat huomioitua ja opittua niiden ylen-
netyt ja alennetut nimet. Oppilas varmasti hahmottaa jo yhden pelikerran jalkeen, etté oike-
assa reitissa takaisin Prinsessan linnaan on vain valkoisia ndppaimid, mutta myéhemmin pe-
lid voi kayttad muistipelind. Oppilas nostaa kortin, esimerkiksi sédvelen F, ja hanen pitaa 16y-
t&& se Taikakartasta. Pelikortteihin on myds piirretty viivasto ja séavelen oikea paikka viivas-
tolla. Sévelen nimen voi peittd4, jolloin nakyvill4 on vain nuottiviivastolle piirretty nuotti ja

oppilaan pitaa nuottikuvan perusteella muistaa savelen oikea nimi.

5.5.2 Minttu

Mintun kanssa aloitimme soittamalla ensimmaisella tunnilla opitut Pomppu- ja Juoksulaulut.
Vasemmalla kéadella oli edelleen vaikeuksia 10yt&é oikeat perusbassot. Minttu ei useinkaan
anna edes nayttaa, miten sormien kuuluisi menna soinnusta toiseen, vaan heittda kateni aina
pois. Jostain syysta paljon bassopuolen havainnollistamisessa kaytetty "siirry hissilla yksi
kerros suoraan ylos- tai alaspain™ ei ole tehonnut. Minttu metel6i valilla todella paljon, ja

pohdin voiko kyseessa olla jokin oppimish&irié. Saimme kuitenkin soitettua Prinsessan ja
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Fifin Retkilaulua kadet erikseen, ja se alkoi ilokseni olla sujuvaa! Minttu on ilmeisen innos-
tunut harmonikan soitosta, mutta opettajan taytyisi vain olla kérsivéllinen etenemisen suh-
teen. Minttu ei ollut ehtinyt taaskaan harjoitella paljoa, ja se tietenkin hidastaa oppimista.
Emme péésseet vield uuteen asiaan, vaan kertasimme Prinssi Gepposen Keppostelulaulua
kadet erikseen. Keppostelulaulu etenikin tunnin aikana huimasti — Mintussa on potentiaalia
soiton saralla. Siirrymme kuitenkin vasta seuraavalla tunnilla Taikalammen Laulun salai-
suuksiin. Mintulle opetellut kappaleet ovat viela liian pitkid. Niiden pitdisi olla lyhyempid,

jotta hén ei kyllastyisi.

5.6 Yhteenveto opetuskokeilusta ja siitd, miten satu jatkui

Opetuskokeilu oli todella antoisa ja antoi paljon ajattelemisen aihetta metodin eteenpdin vie-
misestd. Olin positiivisesti yllattynyt siitd, miten sadun kautta sai niin tiiviin yhteyden oppi-
laisiin. Oma roolini satutatind varmasti kaipaisi vielé lisa harjoituttamista, silla ensimmais-
ten tuntien aikana pohdin kovasti omaa uskottavuuttani sadun kertojana. Tietenkin mukana
oli epadvarmuutta koko satumaailmaan pohjautuvan alkeisopetusmetodini toimivuudesta,
mutta jokaisen soittotunnin jalkeen sain lisdd varmuutta ja uuden sysdyksen tehdad satua
eteenpéin. Heittaytymalld ja kokeilemalla rohkeasti uusia asioita oppii paljon. On selvésti

tarkedd uskaltautua pois omalta mukavuusalueeltaan.

Soittotuntien jalkeen mietin, mitka asiat kaipasivat lisékehittelya ja mitk& toimivat. Jokainen
lapsi on erilainen, joten jokin asia mik& toimii toisella, voi olla ihan vaara lahestymistapa
toiselle. Vaikka Kerttu ja Minttu ovat luonteeltaan erilaisia, satumaailman harjoitukset ja lei-
kit tehosivat molempiin samalla tavalla, mutta eri tahdissa. Kappaleen pituudet olivat iso
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mietinnan aihe. Lyhensin valilla kappaleita parin rivin mittaisiksi, mutta pdadyin kuitenkin
pitempiin versioihin. Opettajat voivat oman harkintansa mukaan lyhenta4 harjoituksia oppi-
laan taitotason ja keskittymiskyvyn mukaisesti.

Liitteend oleva Prinsessa Cesilian Musiikkivaltakunta -oppikirjaluonnos on tdménhetkinen
versio muokkausteni jalkeen. Siihen on lisatty tapahtumia satuihin ja lisad nuottiesimerkkeja

havainnollistamaan satujen harjoituksia ja leikkejéa.

Haluan korostaa, ettd aina uuden asian satumaailman kautta opittuaan lapselle voi opettaa
hanelle tutun lastenlaulun jo olemassa olevista alkeisoppikirjoista. Lapsen korva tarvitsee
tuttuja melodioita uusien kappaleiden rinnalle jatkuvasti. Kokeilimme Kertun ja Mintun
kanssa soittaa saduissa opittuihin uusiin asioihin ja séveliin pohjautuvia kappaleita, esimer-
kiksi Jaakko kulta, Satu meni saunaan, Ukko Nooa, Piiri pieni pyorii ja Tuiki tuiki tdhténen.
Annoin lapsille vapaat kédet bassosaestyksen suhteen tutuissa lastenlauluissakin, joten he
saivat itse paattaa, soitetaanko saestys juoksubassolla, pomppubassolla vai paikoillaan seiso-
valla bassolla. Se kasvattaa lapsen luovuutta. Satumaailmaa voi kayttdd myos ndissa tutuissa
lauluissa hyoddyksi satuhahmojen nimia kéyttden. Esimerkiksi C-duurissa menevaa Ukko
Nooaa opettaisin nadin: "Katso, tassékin laulussa bassossa on Cesilia ja Gepponen, voit valita
itse s@estystyylin. Diskantissa ovat tutut ystavét Prinsessan ja Prinssin Pomppu- ja Juoksu-
laulusta, laitat vain etusormen ja keskisormen Prinsessan ystavien paalle ja peukalon ja ni-
mettdman Prinssin ystavien paélle. Lahdetdan katsomaan missa jarjestyksessa oikean kaden

nappaimia painetaan."

Jatkossa aion ottaa kayttdon harmonikan diskanttipuoleen perustuvan Taikakartta-pelin jo
paljon aikaisemmassa vaiheessa. Tassé kokeilussani se ei tietenk&an ollut mahdollista, silla
keksin pelin vasta sadun loppupuolella. Kun otin pelilaudan k&ytt6on Kertun ja Mintun
kanssa, he oppivat sdvelten nimet ja paikat parissa soittotunnissa. Pelista tuli "hitti”, ja oppi-

laat halusivat pelata sité joka tunti aina eri tavalla ja ndin haastoivat itsensédkin muistamaan
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tarkasti kaikki sévelet ja 16ytimaan ne harmonikan néppaimistélté ja nuottiviivastolta. Kun
Kerttu ja Minttu oppivat savelet, annoin heille tehtévaksi kirjoittaa niiden nimet jo opittuihin
sadun kappaleisiin. Pelaaminen oli siita lahtien tarkeé osa soittotuntien siséltod. Oppilaiden

mieli pysyi virkedna, kun valilla opettelimme musiikkiin liittyvia asioita ilman soitinta.

Sadussa oli jéljella viel& yksi kappale Taikalammen Laulun ja siitd tehdyn molliversion jal-
keen, Tattien Karnevaaliblues. Se perustuu saman kuvion toistamiseen, jolloin vain oikean
kaden paikkaa vaihtamalla voi soittaa koko kappaleen. Bassopuolella k&ytetdén ainoastaan
perusbassoja, joten vasemman k&den sormet voivat lepéilld vierekkéisilla G-, C- ja F-aanilla.
Taikakartta-pelia hyodyntdmalla opettelimme diskanttipuolen alennettujen savelten nimet.
Tattien Karnevaaliblues -kappaleeseen on olemassa myds toinen ja kolmas &ani, joten se toi-

mii my6s ensimmaisend yhteissoittokappaleena.

Aion kehitelld satumaailmaan perustuvan alkeisopetusmetodini oppikirjaksi asti, sill& uskon
vahvasti sen auttavan monia opettajia pienten oppilaiden kanssa. Toivoisin opettajien uskal-
tavan heittaytyd satumaailmaan yhdessa lasten kanssa!

6 POHDINTA

Lapsilahtoisen alkeisopetusmetodini Prinsessa Cesilian Musiikkivaltakunta kehittely ja tes-
taus oli todella mielenkiintoinen prosessi. Oman mielikuvituksen ja luovuuden irti pa&stami-

nen oli tassé tutkimuksessa ehdottoman térkedd, silla se oli ainoa véyla paasta lahemmas



47

lapsen ajatusmaailmaa. Kommunikoiminen ja monipuolinen vuorovaikutus lasten kanssa
avarsi omaa ajatteluanikin todella paljon. Oli jopa huvittavaa seurata, kuinka hyvin lapset
omaksuivat uusia asioita vain antamalla niille eri nimet alkeisopetusmenetelmani tarinoiden
kautta. En suunnitellut tarinaa yhtaan eteenpdin ennen kuin olin pitanyt edellisen aiheen soit-
totunnit molemmille tutkimuksessa mukana olleille oppilailleni. Talla tavoin pystyin etene-
maan taysin lapsien ehdoilla ja pohtimaan, mihin asioihin olisi syyté keskittya seuraavaksi.
Etenimme siis soittotunti kerrallaan -periaatteella koko tutkimukseni ajan. Se haastoi minut
niin opettajana, tarinan kertojana kuin séaveltajanakin, silla kaiken muun opetustyon ohella

taytyi luoda taysin uutta materiaalia jo seuraavan viikon soittotunneille.

Pohdin sitd, mit& olisi voinut tehdd toisin. Isoimmaksi muutoksen kohteeksi nousee nuottien
oikeiden nimien opettaminen jo aikaisemmassa vaiheessa. Talla tarkoitan I&hinna diskantti-
puolen savelid, silla ne ovat pitké&n aikaa vain bassopuolen asukkaiden ystévid. Keksiessani
Taikakartta-pelin (Liite 2.), otin sen kayttdon joka tunnilla oppilaideni kanssa ja pelates-
samme sité eri tavoin he oppivat C-duuriasteikon sévelet todella nopeasti. Otin Taikakartan
mukaan jo ensimmaisille tunneille testatessani satumaailmaan perustuvaa metodiani myo-
hemmin muilla oppilaillani. N&in lapsen tietdmys diskanttipuolen ystavisté laajeni tuntien
kuluessa ja taysin lapsen omassa tahdissa savelten oikeiksi nimiksi. Halusin kuitenkin edel-
leen kayttaa diskanttipuolen ndppdimistd myds "ystava" nimitystd, silld en halunnut luoda
pienille lapsille paineita muistaa sévelien oikeita nimia heti. Soittamisessa taytyy sdilya ren-
tous ja hauskuus. Osa lapsista ei osaa valttamatta viela lukea tai tunne kirjaimia, joten miten
heiltd edes voisi odottaa sdvelten muistamista. Tarkein asia metodissani on 16ytaa bassopuo-
len C-duuri eli Prinsessa Cesilia, ja jo pelkastaan sen muistamisella lapsi pystyy soittamaan

alkeisopetusmetodin harjoituksia tietamatta muista savelista vield yhtdan mitaan.

Satumaailman kautta oppiminen ei hidastanut tutkimuksen kohteena olevien oppilaiden mu-
siikillista kehitysta, vaan toi laaja-alaista nakokenttaé oppilaille instrumentistaan ja soittami-
sesta jo varhaisessa vaiheessa lapsenomaisella ldhestymistavalla. Satumaailmasta saadun

vahvan teoreettisen pohjan takia lapsille ei tuottanut vaikeuksia hahmottaa nuotteja ja niissa
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olevia rytmeja siirtyessimme soittamaan kappaleita muista alkeisoppikirjoista. Satumaail-
maan perustuva alkeisopetusmetodini (Liite 1.) on tarkoitus julkaista oppikirjaksi viimeiste-
Iytyon jéalkeen.
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LITE1

OLIPA KERRAN PRINSESSA CESILIA...

...joka asui Harmonikkamaassa.

Prinsessan tunnisti hienosta timantistaan tai sitten
kuopasta, jos Prinssi Gepponen (kuulet hanesta
myohemmin lisdd) on pihistanyt Prinsessan timantin.

*Loydatko Prinsessa Cesilian harmonikkasi
bassopuolelta?

Prinsessa on vauhdikas tytto, han rakastaa pomppimista
ja juoksemista!

*Kuvittele, ettd sormesi ovat Prinsessan jalat. Milta
voisi kuulostaa kun Prinsessa Cesilia pomppii?

*Milta voisi kuulostaa kun Prinsessa Cesilia
juoksee?
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Nyt on aika ottaa Prinsessa Cesilian ystavat eli kaikki
diskanttipuolen valkoiset ja mustat nappaimet mukaan!

Prinsessa haluaa leikkia Prinsessa kaskee -leikkia, eli
Prinsessa nayttada mallia ja aina joku hanen ystavistaan
tekee saman perassa.

*Milta voisi kuulostaa, kun Prinsessa pomppii ja
sen jalkeen kuka tahansa hanen ystavistaan
pomppii samalla tavalla?

*Entdpa, jos Prinsessa juoksee ja joku hanen
ystavistaan matkii perdssa?

Kurkkaa seuraavalle sivulle niin voit kokeilla milta
Prinsessa kaskee —leikki kuulostaa minun valitsemillani
savelilla!
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PRINSESSA KASKEE -
leikki

Voit kiyttdd mitd tahansa Prinsessa Cesilian ystéivid leikissd mukana!

Cesilian ystavat seisovat paikoillaan
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LYY
Ry
PRINSSI GEPPONEN

Prinssi Gepponen on toinen Musiikkivaltakunnan
kuninkaallisista. Prinssi Gepponen asuu Prinsessa
Cesilian ylapuolella.

*Loydatko Prinssi Gepposen?

Prinssi Gepponen ei enda malta katsella vieresta
Prinsessan leikkia, vaan tahtoo mukaan!

*Kokeile kaikki samat leikit Prinssi Gepposella!
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Nyt on aika ottaa kaikki Musiikkivaltakunnan asukkaat
mukaan! Pompitaan, juostaan ja seisoskellaan Prinsessa
Cesilialla ja Prinssi Gepposella, ja otetaan heidan
ystavansakin mukaan!

*Kokeile tehda omia kappaleita Prinsessalla ja
Prinssilla ja heidan ystavillaan!
Nyt saat ensimmadiset laksykappaleet:
Prinsessan ja Prinssin Pomppulaulun
seka

Prinsessan ja Prinssin Juoksulaulun!
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PRINSESSAN JA PRINSSIN
POMPPULAULU
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Prinsessan ja Prinssin leikit kuulostivat todella hyvilta!
Nyt Pomppulaulun ja Juoksulaulun voisi kokeilla soittaa
viela kadet yhdessa!

*Milta kuulostaisi, jos Prinsessa ja Prinsessan
ystavat pomppivat samaan aikaan?

3 Cesilian ystavat pomppivat
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Cesilia pomppii

*Kokeile sama leikki Prinssilla ja Prinssin ystavilla!
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Pomppimisen jalkeen kaikki pistavat yhta aikaa
juoksuksi:

*Juoksuta Prinsessa Cesiliaa ja hanen ystavidan
samaa matkaa, ensin keskisormet pohjaan ja sen
jdlkeen etusormet yhta aikaa pohjaan!

Cesilian ystavat juoksevat
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Cesilia juoksee

Noin vauhdikkaan juoksemisen jalkeen on hyva levata ja
antaa sormillekin rauhallista seisoskeluaikaa!
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*Milta kuulostaisi, jos Prinsessa seisoisi paikoillaan
Prinsessan ystavien pomppimisen ajan?

*Sen jalkeen voit vaihtaa rooleja, Prinsessan ystavat

voisivat seisoskella paikoillaan Prinsessan
pomppimisen ajan!

A Cesilian ystavat pomppivat Cesilian ystavat seisovat
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Prinsessa Cesilia ja Prinssi Gepponen ovat todella
elainrakkaita. Heilla on yhteinen lemmikkielain
nimeltaan Fifi.

*Mika elain Fifi voisi olla? Voit piirtdaa Fifin tahan!

Fifin koti on Prinsessan alapuolella.

*Loydatko Fifin?

*Kokeile pomppu- ja juoksuleikkeja Fifin ja taman
eldinystavien kanssa!
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Eraana aurinkoisena syyspaivana Prinsessa Cesilia ja Fifi
paattivat lahtea kavelyretkelle Musiikkivaltakunnan
laaksoon. Laakso oli taynna ihania puita,
mustikkapensaita ja pienia kukkuloita, joiden yli piti
kiiveta. Voi miten kiva retkipaiva heille tulisi!

*Kokeile soittaa seuraavalla sivulla oleva Prinsessan
ja Fifin Retkilaulu!

Laulussa Prinsessa pomppii ystavien muodostamaa
suoraa tieta pitkin, ja Fifi pomppii vdistellen
mustikkapensaita, jotka ovat ystavien valissa.
Kavelyretkella tulee vastaan myos erikorkuisia
kukkuloita, kiipea niiden yli!



Prinsessan ja Fifin
Retkilaulu

Mustikkapensaiden
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Prinsessa Cesilian ja Fifin retkipaiva oli ihanan
rauhallinen, kunnes Prinssi Gepponen huomasi
Prinsessan ja Fifin lahteneen kahdestaan retkelle!

"Voi kurjuuksien kurjuus”,
ajatteli Prinssi Gepponen,

"olisin halunnut lahtea mukaan. Nyt kylla kayn vahan
keppostelemassa!"

Ja niin Prinssi Gepponen tunkeutui Prinsessan ja Fifin
Retkilauluun ja muutti sen Keppostelulauluksi!

*Kokeile soittaa Prinssi Gepposen Keppostelulaulu
ja kuuntele miten Prinssi Gepponen onnistuu
keppostelemaan!



PRINSSI GEPPOSEN
KEPPOSTELULAULU

Keppostelu alkaa! Prinssi

muuttaa kukkulan tikkaiksi alaspdin!
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Prinssi Gepponen naureskelee hersyvasti onnistuttuaan
keppostelemaan Prinsessan ja Fifin kavelyretkella.
Prinssi onnistui muuttamaan kappaleen Prinsessan ja
Prinssin Pomppulauluksi! Mikaan ei pirista yhta hyvin
kuin kunnon kepponen!

Prinsessa ja Fifi ovat aluksi hieman harmissaan, kun
Prinssi Gepponen tuli tuolla tavalla hairitsemaan
heidan mukavaa metsakavelyretkeaan, mutta pian
kolmikko tallusteli yhdessa hyvantuulisena eteenpain.
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Prinsessa Cesilia kuulee kauempaa liplattavan veden
aanta ja paattaa ehdottaa kilpajuoksua kauniin lammen
rannalle! Prinsessa on aina pitanyt juoksemisesta ja olisi

todella hauskaa ottaa leikkimielinen kisa kavereiden

kanssa.

*Milta Prinssi Gepposen Keppostelulaulu
kuulostaisi, jos Prinsessa, Prinssi ja Fifi juoksisivat
koko matkan ajan?

Tasta kuvasta ndaet, montako juoksuaskelta Cesilia
ja Fifi ottavat!
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TAIKALAMPI

Prinsessa Cesilia, Prinssi Gepponen ja Fifi saapuivat
puuskuttaen ja naureskellen lammen rannalle -
juoksukilpailu oli ollut hurjan hauska ja
Keppostelulaulu kuulosti todella kivalta eri tavalla
soitettuna!

Taikalampi oli kauniin sininen, ja sen pinta oli ihan
tasainen. Prinssi Gepponen sai idean - he voisivat
heitella kivia lampeen, ja kokeilla saada kivet
pomppimaan lammen pinnalla!

"Silloin lammen pintaan muodostuisi kauniita

kuvioita!",

Prinsessakin innostui.
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Prinssi muisteli kuulleensa, etta Taikalampi oli viekas
lampi, mutta ei muistanut minka takia. Taikalampi
selvasti jekkuili heidan kanssaan, silla Prinsessa, Prinssi
ja Fifi saivat jokainen heitettya joka ikisella kerralla vain

kolme "leipaa” kivillaan.

*Milta kivien osuminen lampeen voisi kuulostaa,
jos ensimmadinen laiskahdys olisi morean
kuuloinen ja kaksi seuraavaa kirkkaamman ja
iloisen kuuloisia?
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[SO MOLSKAHDUS

*Kokeillaan soittaa Taikalammen laulu!
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TAIKALAMMEN LAULU

pienet molskahdukset

ISO MOLSKAHDUS
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Kivien heittelyn jalkeen Prinsessaa ja Fifia janotti,
mutta heilla ei ollut yhtaan juotavaa mukana. Evaat
olivat unohtuneet Prinsessan kotiin!

Prinssi Gepposta ei janottanut, mutta Prinsessa ja Fifi
padttivat maistaa vetta lammesta. Vesi oli niin kauniin
sinistakin! Prinsessa maistoi ensin ja vesi maistui
ihanalta! Yhta aikaa mansikoilta, vadelmilta,
mustikoilta, karkeilta, jaatelolta, ja oikeastaan vesi
maistui kaikelta, mista Prinsessa piti.

“Ihmeellista!”
huudahti Prinsessa,

“maista sinakin Fifi, tama on kuin karkkipaiva!”
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Fifi maistoi my0s innoissaan Taikalammen vetta, ja pian
Prinsessa ja Fifi huudahtelivat kilpaa mille kaikille
ihanille ja makeille asioille vesi maistuu.

Prinssi Gepponen seurasi tilannetta vieresta, ja yhtakkia
hanen mieleensa palautui tarina mita han aiemmin ei
ollut muistanut. Tarina kertoi Taikalammesta, joka oli
piilossa metsan keskella. Sen pinta oli uskomattoman
tasainen ja se vangitsi vierailijoidensa huomion taysin.

Taikalampi toteutti vierailijoidensa toiveet ndaiden
maistettua vetta, mutta sen jalkeen paljasti todellisen
luonteensa!

Yhtakkia Prinsessan ja Fifin ilmeet muuttuivat
surullisiksi ja nyrpeiksi. Prinssi ei ollut koskaan nahnyt
ketaan niin murheellisina!
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“Taikalampi teki teille molskis-taian! “ Prinssi
Gepponen huusi hadissaan.

*Katso pian seuraavalta sivulta, mita tapahtui
Lammen Taikalaululle! Fifin ja Prinsessan
etukirjainten perdan on ilmestynyt m-kirjain, eli
he ovat molskis-taian vaikutuksessa!
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TAIKALAMMEN SURULLINEN

LAULU

-

Cesilia ja Fifi ovat molskis-taian vaikutuksessa!
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*Katso viela uudestaankin nuottia, mitka muut
asiat ovat muuttuneet?

Molskis-taian vaikutuksen alaisiksi joutuvat aina myos
Prinsessa Cesilian ja Fifin kaksi ystavaa. Heidan eteensa
nuottiviivastolle ilmestyy taikasauva, joka muuttaa
valkoiset nappaimet

LAKRITSINAPPULOIKSI!

Kokeillaan, mita molskis-taika on aiheuttanut ja
soitetaan Lammen Surullinen Taikalaulu!
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MOLSKIS-TAIKA

Prinsessa Cesilia ja Fifi eivat voineet uskoa, mita
vedenjuonti Taikalammesta oli heille aiheuttanut!
Lammen Taikalaulusta oli todella tullut Lammen
surullinen Taikalaulu!

"Kaikki kuulostaa nyt todella surulliselta”, Prinsessa
sanoi, "ja kaikki on sen kummallisen molskis-taian

syyta!"

"Minustakin kaikki kuulostaa nyt surulliselta, mutta
minusta se on myos todella hauskaa, etta kaikki
kuulostaa ihan erilaiselta!" Fifi tuumi. "Mitenkohan
kauan tama molskis-taika oikein kestaa?"



75

o
® o
o
&

"Varmaankin niin kauan, etta aurinko alkaa laskea.
Silloin Taikalammen taiat yleensa lakkaavat”, Prinssi
Gepponen sanoi ja oli ihan oikeassa.

Auringon laskuun on sen verran aikaa, etta nyt kaikki
kappaleet Prinsessan ja Prinssin Pomppulaulusta
lahtien ovat muuttuneet molskis-taian takia
surullisiksi!
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Katso mitd on tapahtunut Prinsessan ja Prinssin
Pomppulaululle ja Prinsessan ja Fifin
Retkilaululle!

Mitka asiat ovat muuttuneet?

Kokeile soittaa!

PRINSESSAN JA PRINSSIN
SURULLINEN
POMPPULAULU
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Prinsessan ja Fifin Surullinen
Retkilaulu

Mustikkapensaiden

Q Suora tie vaistely Suora tie Kukkulan ylitys
[
| Fan W /TIPS LS ] - | ]
o 8 S b8 be = @
Cm Fm Cm
s PUBUITSS & d .
VA ﬁﬁtﬁ | | | ﬁtﬁ#

| | | \ | \ | \ Kukaan ei pompi

[®] 7<)y 17.d A
8 58 8 ===

| % 7€) | % | %
O O O
Cm Fm Cm
rpee || ||lemeee o
- oo o o
ttttﬁ I I I I tttk O
.L_J—J—.‘




78

¥ ¥
X g B
@
A S U
34 Yo
[ &

*Voit kokeilla muuttaa itse muut oppimasi
kappaleet surullisiksi!

*Voit myos kokeilla saveltaa oman molskis-
taikakappaleen!

Muista myos soittaa oppimiasi kappaleita iloisen
kuuloisena, ettei molskis-taika muuta pitkaksi aikaa
harmonikkaasi surulliseksi!
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TAIKAKARTTA

[Ita alkoi hamartya ja aurinko laski
Musiikkivaltakunnan laakson taakse. Molskis-taian
vaikutus alkoi kaikota auringonlaskun my6ta (aivan

kuten Prinssi Gepponen oli arvellutkin). Prinsessa
Cesilia, Prinssi Gepponen ja Fifi paattivat lahtea
taivaltamaan takaisin kotiin. Kavelyretki olikin ollut
tavallista pidempi kaikkien sattumusten vuoksi, joten
ystavykset olivat jo melko vasyneita.

"Hmm... Cesilia?’,
Prinssi Gepponen sanoi eparoiden,

“mistapain me tulimmekaan tanne Taikalammelle?"
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"Ehkapa tuolta! Eikun odotas... Tuolta! Ei... Tuolta
sittenkin tai ehka kuitenkin tuolta...",

Prinsessa sanoi ja huomasi olevansa itsekin hiukan
epatietoinen oikeasta suunnasta.

"Fifi, muistatko sina?"

Fifi pudisteli paatansa.

Voi ei, miten ystavykset nyt loytaisivat takaisin
Prinsessan linnaan! Ulkona oli jo todella hamaraa,
aurinko oli melkein painunut kokonaan taivaanrannan
taakse vieden viimeisetkin valonsateet mennessaan.
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Yhtakkia Prinssin ilme kirkastui: han oli saanut jo
vuosia sitten Taikakartan vanhalta ja viisaalta metsan
menninkaiselta. Taikakartta opastaa perille sinne
minne eksynyt matkalainen milloinkin haluaisi! Prinssi
on siita asti sailyttanyt Taikakarttaa takkinsa
sisataskussa, ja siella se oli edelleen.

*Nyt meidan pitdad auttaa ystavyksia loytamaan tie
kotiin! Mutta varo: Taikakartta voi johtaa valilla
harhaan, yritetadn loytaa oikea reitti ja kokeillaan
sen jalkeen soittaa milta reitti kuulostaa!
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TATTIEN KARNEVAALIT

Prinsessa Cesilia ystavineen oli todella helpottunut,
kun he l0ysivat reitin takaisin linnaan!

"KIITOS AVUSTA’,

Prinsessa, Prinssi ja Fifi hihkaisevat Sinulle iloisena!

Juuri kun ystavykset olivat astumassa sisaan
lammittelemaan ja keittamaan kaakaota, he alkoivat
kuulla kummaa aanta. Ihan kuin aani tulisi jostain
ihan heidan lahettyviltaan...
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Fifi huomasi heti mista aanet kantautuivat! Linnan
seinustalla oli hurjan paljon sienia - tatteja pilvin
pimein! Tatit olivat seuranneet heita koko matkan ajan
metsasta linnaan asti. Silloin Fifi muisti, etta oli
matkan aikana astunut johonkin pehmeaan - olikohan
han astunut tatin paalle ja nyt tatit olivat tulleet
kostamaan hanelle?

Tateista kantautui kuitenkin todella hauskan
kuuloinen melodia! Pian selvisi, etta tateilla oli
karnevaalijuhlat kaynnissa ja he olivat tulleet
pyytamaan Prinsessa Cesiliaa, Prinssi Gepposta ja Fifia
mukaan juhlimaan. Ystavysten vasymys unohtui
saman tien - kuka voisi sanoa "ei" tattien

karnevaaleille!
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*Kokeillaan, milta Tattien Karnevaaliblues
kuulostaa ja mennaan mukaan juhlimaan yhdessa
Prinsessa Cesilian, Prinssi Gepposen, Fifin ja
satojen iloisten tattien kanssa!

*Prinsessa, Prinssi ja Fifi ovat niin iloisia, etta
paattavat hyppia koko kappaleen ajan yhdella
jalalla!

NYT MUKAAN KARNEVAALIRIEHAAN!



TATTIEN KARNEVAALI

Kokeile tunnistaa, milloin on Cesilian, Fifin ja Gepposen
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