FINNISH BASKETBALL ASSOCIATION

%’C% SUOMEN KORIPALLOLIITTO

Koripallon pelisaantojen muutokset 2010, kooste

kohta 2.4.3 Vapaaheittoviivat ja kolmen sekunnin alue
Kenttaan merkityn kolmen sekunnin alueen tulee olla muodoltaan suorakulmio (ei enaa monikulmio),
alueen leveys on 4,90 m ja pituus 5,80 m. Vapaaheittoviivan pituus on 3,60 m.

kohta 2.4.4 Kolmen pisteen heittoalue

Kolmen pisteen heittoviivan etaisyys tulee olla 6,75m paassa (ei kuten nykyaan 6,25m) korin
keskipisteesta, sivurajojen suuntaisten osuuksien etaisyys sivurajasta on 90 cm, jos kentta on
taysimittainen (leveys 15 m), mutta kuitenkin aina 6,60 m korin keskipisteesta (paatyrajan keskikohdasta).

kohta 2.4.6/17.2.4 Sisaanheiton paikan osoittavat viivat sivurajalla

Kaksi (2) pienta 15 cm:n pituista viivaa tulee merkita kentan ulkopuolelle toimitsijapoytaa ja
joukkuepenkkialueita vastapaata olevalle sivurajalle, viivan ulomman reunan ulottuessa 8,325m paahan
paatyrajan sisemmasta reunasta, toisin sanoen kolmen pisteen heittokaaren huipun kanssa samalle tasolle.

Ottelun ja mahdollisten jatkoerien viimeisen kahden (2) minuutin aikana otetun aikalisan seurauksena,
mikali joukkueella on oikeus pallonhallintaan takakentallaan, aikalisaa seuraava sisaanheitto tullaan
suorittamaan toimitsijapoytaa vastapaata etukentalla sijaitsevista sisaanheittopaikoista, ei keskirajan
jatkeelta, kuten talla hetkella.

kohta 2.4.7 Tormaysvirheesta vapaan alueen puoliympyra

Tormaysvirheesta vapaan alueen puoliympyra ja suorat osuudet sivuilla tulee merkita pelikenttaan korien
alle. Puoliympyran sisemman reunan tulee olla 1,25m etaisyydella korin keskipisteesta (lattiassa)
mitattuna.

kohta 8.6/9.1/9.2/10.2 Pallo tulee eloon, pelitauon pdattyminen ja eran alku
Ennen ylosheittoa pelitauko paattyy ja pallo tulee eloon, kun pallo irtoaa paatuomarin kasista, muiden
erien alussa, kun pallo tulee sisaanheiton suorittavan pelaajan kaytettavaksi.

kohta 29 24 sekunnin sdanto (kohta 50 kirjoitettu vastaavasti uudelleen)

Mikali sisaanheitto suoritetaan takakentdltd ja se on seurausta virheesta tai muusta sellaisesta syysta,
jonka perusteella heittokello tulee asettaa nayttamaan taytta hyokkaysaikaa (ei siis koske pallon
ulosmenoa), 24 sekunnin laite tulee asettaa nayttamaan 24 sekuntia, siis ei muutosta vanhaan saantoon ja
kaytantoon.

Mikali sisaanheitto suoritetaan etukentdltd , ja se on seurausta virheesta tai muusta sellaisesta syysta,
jonka perusteella heittokello tulee asettaa nayttamaan taytta hyokkaysaikaa (ei siis koske pallon
ulosmenoa), heittokello tulee asettaa seuraavasti::
- mikali pelin keskeytyessa heittokello nayttaa 14 sekuntia tai enemman, laitetta ei saadeta vaan
joukkueella on kaytossaan heittokellon osoittama aika.

- mikali pelin keskeytyessa heittokello nayttaa 13 sekuntia tai vahemman, laite saadetaan
nayttamaan hyokkaysajan pituudeksi 14 sekuntia.

Sisdanheiton jalkeen heittokello kaynnistetaan kenen tahansa pelaajan koskettaessa palloa kentalla (sama
koskee 8 sekunnin laskentaa, kohta 28.1.1).

kohta 28.1.2 Pallo tulee etukentalle
Muutoskohta: ..., kun pallo saantojen mukaisesti koskettaa hyokkaavaa pelaajaa tai hyokkaava pelaaja
koskettaa sita, kun taman pelaajan molemmat jalat ovat etukentassa. Muut vaihtoehdot ovat entisellaan

kohta 33.10 Tormaysvirheesta vapaan alueen puoliympyra (tormaysvapaa alue)

Korille ajo -tilanteessa tormaysvapaalle alueelle ilmassa olevan hyokkaajan aiheuttamaa kosketusta
puolustajaan, joka on tormaysvapaalla alueella, ei pida tuomita hyokkaajan virheeksi, ellei hyokkaaja
kayta saantojenvastaisesti kasiaan, kasivarsiaan, jalkojaan tai vartaloaan, kun

» hyokkaajan korille ajo alkaa tormaysvapaan alueen ulkopuolelta, ja

» hyokkaajalla on pallo hallussaan ilmaan hypattyaan, ja

« han yrittaa koriinheittoa tai syottaa pois itseltaan, ja

« puolustajan molemmat jalat ovat tormaysvapaan alueen sisalla.



