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TUOMARIOHIJEET
Perustuu BWF Statues, Section 4.1.1 Instructions to Tecnical Officials ITTO versio 8.0/17.11.2025)

Tuomariohjeet ovat kdannetty BWF ITTO:sta (versio ylld). Ohjeita on muokattu SSuL:n
pelisdantojen mukaisesti. Numerointi seuraa BWF ITTO numerointia, eli jos joku kohta on tyhja,
niin kyseinen kohta ei koske SSulL:n sdaantdja ja suosituksia, jotta ohjeistuksen paivittdminen on
mahdollista. Viittaukset ovat SSul peli- ja kilpailusdaantéihin, mikali ei toisin mainita.

Maija Koivula (muutosten yllapito)
Eino Vdisanen

1. JOHDANTO

1.1. BWF on antanut ohjeet teknisille toimihenkildille sulkapallon pelaamisen hallintaan
vyhdenmukaistaakseen maailmanlaajuisesti BWF:n ohjeistusten noudattamisen.

1.2. Ndiden ohjeiden tarkoituksena on neuvoa teknisia toimihenkil6ita, kuinka valvoa kilpailua ja
ottelua paattavaisesti, reilusti ja tervettd jarked noudattaen, olematta tarpeettoman virallinen,
mutta varmistaen samalla, ettd sulkapallon pelisdant6ja ja muita BWF:n ja Suomen Sulkapalloliiton
saantoja noudatetaan.

1.3. Kaikkien teknisten toimihenkildiden tulee muistaa, etta sulkapallopeli on pelaajia varten.

1.4. N&issa ohjeissa viittaukset "Ohjeisiin" viittaavat tdman ohjeen kappaleisiin, kun taas
viittaukset "pelisaantoihin" tarkoittavat sulkapallon pelisdantoja.

1.5 Naita ohjeita sovelletaan paasaantoisesti myds vammaissulkapalloon. Jos vammaissulkapallon
teknisille toimihenkildille on kuitenkin annettu erilliset ohjeet, niiden maarayksia sovelletaan
ndiden ohjeiden sijasta vammaissulkapallokilpailuissa.

2. TOIMIHENKILOT JA HEIDAN PAATOKSENSA

2.1. Kilpailuun on nimettava kilpailutason edellyttaman patevyyden omaava ylituomari Suomen
Sulkapalloliiton ylituomarilistalta.

Ylituomari vastaa koko kilpailusta (pelisaant6 17.1, kilpailusaanto 28). Kilpailun varaylituomarilla
on samat roolit ja vastuut kuin ylituomarilla.

2.2. Ylituomari nimittaa ottelua varten tuomarin, jonka tulee toimia ylituomarin ohjeiden mukaan
ja raportoida talle tarvittaessa (pelisdanto 17.2).

2.3. Ylituomari nimittaa otteluun yleensa sy6ttétuomarin ja rajatuomarit. Ylituomari tai tuomari
voivat keskindisen neuvottelun jalkeen vaihtaa heidat. (pelisdanto 17.6.4).
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2.4. Teknisen toimihenkiloén paatds on lopullinen kaikissa asioissa, joista han on vastuussa, paitsi
etta:
2.4.1. Jos tuomarin mielesta ei ole epailystakaan siitd, etta rajatuomari on tehnyt
selkedsti vaaran tuomion, tuomarin tulee kumota rajatuomarin paatos (pelisdanto
17.5.1); tai

2.4.2. Kun videotarkistusjarjestelma (IRS) on toiminnassa, sitd on kaytettava
paatettdessa mahdollisesta rajatuomiohaastosta (pelisdaanto 17.5.2).

2.5. Jos toinen toimihenkil6 ei ole voinut havaita tilannetta, tuomari tekee ratkaisun. Jos paatosta
ei voida tehda, pelataan "let" (pelisdantd 17.6.6), paitsi jos IRS on kdytossd, missa tapauksessa sita
kdytetdan paatettdessa rajatuomiosta (BWF:n Statutes, kappale 4.1.8. saanto 1.2).

2.6. Tuomari on vastuussa kentéasta ja sen valittomasta ymparistosta (pelisaanto 17.2).

2.7. Tuomarin toimivalta alkaa hdanen saapuessaan pelialueelle ennen ottelua ja paattyy, kun han

poistuu pelialueelta ottelun jalkeen. Pelialueella tarkoitetaan koko aluetta, jolla kentat sijaitsevat
ja jolle katsojilla ei ole paasya.

3. ja 4. SUOSITUKSET YLITUOMAREILLE
Tama on luettavissa ITTO kohdasta 3, BWF Statutes seka Ylituomariohjeet 2026/ SST

5. OHJEET TUOMAREILLE
5.1. Ennen kentdlle menoa tuomarin tulee
5.1.1. hakea ottelupdytakirjan ylituomarilta

5.1.2 Tarkistaa, ettd paikalla on tarvittava maara rajatuomareita ja tarvittaessa
kentan puhdistajia.

5.1.3. tarkistaa, etta pelaajien pukeutuminen on sdadantdjen mukaista varien, asujen
muotoilun, kirjainten ja mainosten suhteen. Jos ndin ei ole, asiasta on ilmoitettava

ylituomarille ennen ottelun alkua.

5.1.4 Tarkistaa, ettd pelaajien kaikki elektroniset laitteet ovat pois paalta tai
danettéomina.

5.1.5 Tarkistaa, ettd pelaajat ovat asettuneet jonoon ottelupoytakirjan mukaisessa
(tai ylituomarin ohjeistamassa) jarjestyksessa.
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5.2 Ennen ottelua — kentalla
Tuomarin tulee

5.2.1 suorittaa arvonta reilulla tavalla ja merkita poytakirjaan arvonnan voittajan ja
havidjan tekemat valinnat. (Pelisaantd 6). Nama valinnat ovat lopullisia.

5.2.2 Arvonnan jalkeen tuomari nousee nopeasti tuoliin ja kaynnistaa kellon.

5.2.2.1 Pelaajille annetaan 2 minuutin pallotteluaika, joka alkaa siita
hetkestd, kun tuomari istuu tuoliin, ja paattyy siihen hetkeen, kun
tuomari kuuluttaa "Pelatkaa" aloittaakseen pelin. Kun 1,5 minuuttia on
kulunut, tuomari kuuluttaa "Valmiina pelaamaan" ohjeistaakseen
pelaajia valmistautumaan pelin aloittamiseen. Ylituomari voi
kilpailukohtaisesti maarata tasta toisin.

5.2.2.2 Jos ottelupdytakirjaa kdytetdan, kirjoitetaan molempien puolten
pelaajien rivien alkuun ”0” ja syottajan merkiksi ”S” ja jos kyseessa on
nelinpeli, vastaanottajan riville “R”.

5.2.2.3. varmistaa, etta pisteennayttoélaite toimii

5.2.2.4. Varmistaa, ettd valmentajien ja rajatuomareiden tuolit ovat
oikeilla paikoillaan (ks. kohdat 6 ja 7).

5.3 Ottelun aloittaminen

5.3.1. Tuomarin tulee kuuluttaa ottelu kayttden asianmukaisia kuulutuksia ja osoittaa
oikealla tai vasemmalle vastaavien nimien kohdalla (W,X,Y, Z ovat pelaajien nimia ja
A, B, C, D ovat joukkueiden nimia):

Kaksinpeli

Yksilokilpailu:

“Hyvat naiset ja herrat, oikealla puolellani “X, A” ja vasemmalla puolellani “Y, B”. “X”
syottaa, tasan nolla, pelatkaa.”

Joukkuekilpailu:

“Hyvat naiset ja herrat, oikealla puolellani “A” (joukkue), jota edustaa “X” ja
vasemmalla puolellani “B”, jota edustaa “Y”. “A” sy6ttaa, tasan nolla, pelatkaa.”

Nelinpeli

Yksilokilpailu:

“Hyvat naiset ja herrat, oikealla puolellani “W,A” ja “X,B” ja vasemmalla

puolellani “Y,C” ja “Z,D”. “X” syottaa “Y:lle”, tasan nolla,

pelatkaa.

Jos nelinpelipartnerit edustavat samaa seuraa tai maata, kuulutetaan seura tai maa
kummankin pelaajan nimen jalkeen, esim. "W ja X, A”

Joukkuekilpailu:
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“Hyvat naiset ja herrat, oikealla puolellani “A”, jota edustavat
“W” ja “X” ja vasemmalla puolellani “B”, jota edustavat
“Y7ija “Z". “X"” syottaa “Y:lle”, tasan nolla, pelatkaa.

5.3.2 Kuulutus ”Pelatkaa” aloittaa ottelun.

5.3.3 Painaa ”“play” nappia sdhkoisessa pisteennadyttolaitteessa tai kirjata
ottelupoytakirjaan ottelun alkamisaika.

5.4 Ottelun aikana

Tuomarin tulee
5.4.1. kayttda tdman oppaan ja liitteen "Kuulutukset” mukaisia
vakiokuulutuksia. Englanninkieliset kuulutukset loytyvat BWF Statutes, Section
4.1.5 Vocabulary -asiakirjasta.
5.4.2. merkita yl6s ja kuuluttaa pisteet. Syottdjan pisteet kuulutetaan aina ensin. Kun
IRS on kdytdssa niin tuomarin tulee tarkkailla, onko haastoja tehty ennen kuin

kuuluttaa pisteet.

5.4.3. sy6ton aikana tarkkailla erityisesti vastaanottajaa, jos ottelussa on
syottétuomari. Tuomari voi myos tuomita syottovirheen, jos se on tarpeen

5.4.4. tarkkailla pisteennayttolaitteiston toimintaa ja ilmoittaa ylituomarille
mahdollisesta toimintahadiriosta

5.4.5. nostaa oikean kdtensa paansa ylapuolelle, jos han tarvitsee ylituomarin apua
kentalla

5.4.6. Kun pelaaja tai pelipari havida pallorallin ja siten menettda oikeutensa jatkaa
syottamista (Pelisdantd 10.3.2., 11.3.2) tuomari kuuluttaa: “Syétonvaihto” ja
pistetilanne (uuden syottdjan pisteet ensin). Jos tarpeen, osoitetaan kadella uutta
syOttdjaa ja asianmukaista syottéruutua.
5.4.7. Tuomari kuuluttaa ”Pelatkaa” ainoastaan, kun
5.4.7.1. ottelu tai erd alkaa tai etta ottelua on jatkettava tauon tai
puolten vaihdon jalkeen tai pelin jatkamiseksi katkon tai IRS-haaston
jalkeen; tai
5.4.7.2. tuomari kehottaa pelaajia jatkamaan pelaamista

5.4.8. Tuomari kuuluttaa “Virhe”, kun virhe tapahtuu, paitsi jos:

5.4.8.1. virheen on pelisaannon 9.1 nojalla tuominnut sy6ttétuomari,
jolloin kuulutetaan “Syottovirhe tuomittu” (Pelisdanto 13.1). jota seuraa
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kuulutus virheen syysta kayttaen asianmukaista sanastoa (BWF
Statutes, Section 4.1.5, Section 4, suomenkielinen sanasto: liite
Kuulutukset, kohta 4)

5.4.8.2. virheen on pelisaannon 9.1 nojalla tuominnut tuomari, jolloin
tuomari kuuluttaa joko syottajan virhe tai virhe vastaanottajalle, jota
seuraa kuulutus virheen syysta kdyttden asianmukaista sanastoa (BWF
Statutes, Section 4.1.5, Section 4, suomenkielinen sanasto: liite
Kuulutukset, kappale 4)

5.4.8.3. selked “virhe” tapahtuu pelisdantojen 13.2.1 tai 13.2.2 mukaan
tai pelisadannon 13.3.1 mukaan (jolloin rajatuomarin tuomio riittaa) tai
pelisadantdjen 13.2.2, 13.3.3 ja 13.3.4 mukaan, jolloin “virheet”
kuulutetaan vain, mikali tdma on tarpeellista tilanteen selventamiseksi
pelaajille tai katsojille.

5.4.9. Jokaisessa erdssd, kun johtava puoli saavuttaa 11. pisteen, kuulutetaan
pistetilanne ja valittomasti “tauko” tai “syoton vaihto”, pistetilanne ja “tauko”.
Jos pelataan jollakin muulla pistelaskulla, kuulutukset tehddan vastaavan
pistelaskutavan vaatimalla tavalla.

5.4.10. Pallorallin paattymishetkesta tai hetkesta, jolloin IRS-haasto on ratkaistu,
alkaa pelisaannon 16.2.1. sallima tauko.

5.4.11. Pyytaa kunkin tauon aikana, etta rajatuomari tai kentan puhdistaja
moppaamaan kentan.

5.4.12. Kun erdn keskella olevaa taukoa on kulunut 40 sekuntia, kuulutetaan:
"[kentta ...], 20 sekuntia”, kuulutus toistetaan.

5.4.13 Taukojen aikana (Pelisdaant6 16.2.1.) ensimmaisessa ja toisessa erdssa seka
kolmannessa erassa sen jalkeen, kun pelaajat ovat vaihtaneet kenttdpuolia,
kummallekin kenttapuolelle saa tulla korkeintaan kaksi henkil6a. Naiden henkiléiden

on poistuttava, kun tuomari kuuluttaa ”[kentta ...], 20 sekuntia”.

5.4.14 Tauon jalkeen pistetilanne toistetaan ja kuulutetaan ”Pelatkaa”. (ellei tauon
aikana ole annettu varoitusta tai tuomittu virhetta).

5.4.15 Elleivat pelaajat halua pitda pelisadannon 16.2.1. sallimaa taukoa, pelia
jatketaan ko. erdssa ilman taukoa, ellei ylituomari ole maarannyt taukoja pakollisiksi.

5.5. Jatkopisteet

5.5.1. Kun johtava puoli saavuttaa 20 pistettd, kuulutetaan tilanteen mukaisesti
"Erdpallo” tai "Ottelupallo”.
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5.5.2. Jos kumpi tahansa puoli missa tahansa erdssa saavuttaa 29 pistetta,
kuulutetaan tilanteen mukaisesti “Erdpallo” tai "Ottelupallo”

5.5.3. Kuulutusta “Erapallo” tai "Ottelupallo” suosituksissa 5.5.1. ja 5.5.2. seuraa
valittdmasti syottajan pisteet ennen vastaanottajan pisteita.

5.6. Eran paattyminen

5.6.1. Jokaisen eran lopussa kuulutetaan valittdmasti “Era”, kun ratkaiseva palloralli
on paattynyt paitsi, jos rajatuomio on haastettu (kuulutukset ohjeen 5.8.5. mukaan,
jota seuraa 5.8.7.1, 5.8.8.1 tai 5.8.9.3) tai jos tuomari korjaa rajatuomarin tuomion
(kuulutus ohjeen 5.8.2 ja sitten "era”). Tasta hetkesta alkaa pelisdannon 16.2.2.
mukainen eratauko, mikali pelia viela jatketaan seuraavalla eralla.

5.6.2. Ensimmaisen eran jalkeen kuulutetaan “Ensimmaisen erdn voitti/-vat
(pelaaja/-t tai joukkue) ... (eran pisteet)”.

5.6.3. Toisen eran jalkeen kuulutetaan
“Toisen eran voitti/-vat (pelaaja/-t tai joukkue)... (erdn pisteet)”. Erat tasan yksi
(mikali toisen eran voitti toinen osapuoli kuin ensimmaisen eran).

5.6.4. Jokaisen eran loppumisen jalkeen tuomari valvoo, ettd kentan puhdistuksesta
vastaavat henkilot puhdistavat kentan. Kun tuomarin on kuuluttanut “Era” ja hanen
lopetettuansa kuulutuksen, sydttétuomari asettaa erdtaukomerkin (mikali sellainen
on turnauksessa kdytdssa) kentan keskelle verkon alle.

5.6.5. Mikali era ratkaisi ottelun ja sen jalkeen, kun pelaajat ovat ensin katelleet
vastustajiaan seka tuomarin ja syottétuomarin: kuulutetaan “Ottelun voitti/-vat
(pelaaja/-t tai joukkue) ... (erien pisteet)”.

5.6.6. Kun ensimmaisen ja toisen seka toisen ja kolmannen eran valisella tauolla
(Pelisdaanto 16.2.2.) on kulunut 100 sekuntia, kuulutetaan “[Kentta ...] 20 sekuntia”.
Kuulutus toistetaan.

5.6.7. Erataukojen aikana (Pelisdanto 16.2.2.) kentélle saa kummallekin puolelle tulla
enintdan kaksi henkil6a sen jalkeen, kun puolia on vaihdettu. Ndiden henkildiden
tulee poistua, kun “20 sekuntia” on kuulutettu.

5.6.8. Toinen era aloitetaan kuulutuksella “Toinen erd, tasan 0, pelatkaa”, paitsi jos
tauolla on tuomittu virhe (ohje 5.8.2).

5.6.9. Mikali ottelussa pelataan kolmas erd, se aloitetaan kuulutuksella “Ratkaiseva
erd, tasan 0, pelatkaa”, paitsi jos tauolla on tuomittu virhe (ohje 5.17.8).

5.6.10 Kolmannessa erdssd, kun johdossa oleva puoli saa 11. pisteen kuulutetaan

pistetilanne, valittomasti pisteiden perdan “tauko, puolten vaihto” tai ”syoton
vaihto”, pistetilanne ja taman jalkeen "tauko, puolten vaihto”. Jos pelataan jollakin
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muulla pistelaskulla, kuulutukset tehdaan vastaavassa tilanteessa ko. pistelaskutavan
vaatimalla tavalla.

5.6.11 Taman tauon aikana (Pelisdant6 16.2.2.) kentélle saa kummallekin puolelle
tulla enintdan kaksi henkil6a sen jalkeen, kun puolia on vaihdettu. Naiden
henkildiden tulee poistua, kun “20 sekuntia” on kuulutettu.

5.6.12. Tauon loputtua toistetaan pisteet ja kuulutetaan “Pelatkaa”.
5.7 Pelin jalkeen

5.7.1. Ottelun paatyttya merkitadn ottelupoytakirjaan ottelun paattymisaika, ottelun
kesto ja kaytettyjen pallojen maara seka vieddan taytetty ottelupoytakirja
valittdmasti ylituomarille.

5.7.2. Jos kentalla on sattunut tapahtumia, joista ylituomari joutuu raportoimaan
kilpailujen jalkeen, tuomarin on valittomasti pelin jalkeen annettava ylituomarille
tulostettu tai taytetty poytéakirja, jossa on kuvaukset tapahtumista. Esimerkkeja
tapauksista, joita ylituomarin ei tarvitse raportoida ottelun jalkeen ovat
peliasuvirheet, jotka korjattiin, pelaajan saama vamma, joka ei johda keskeytykseen
tai pelikentan tai sen ympariston pienen korjauksen vuoksi tapahtuneet pelin
keskeyttamiset.

5.8 Rajatuomiot
5.8.1. Tuomarin tulee aina katsoa rajatuomaria pallon osuessa kenttaan rajan
ldheisyyteen tai sen ulkopuolelle (etdisyydesta riippumatta). Rajatuomari on yksin
vastuussa tuomiostaan paitsi tapauksissa, jotka on kuvattu kohdissa 5.8.2, 5.8.3 ja

5.8.4

5.8.2 Jos tuomarin mielesta on kiistattomasti selvaa, etta rajatuomarin tuomio on
vaara, tuomari kuuluttaa:

5.8.2.1. "Korjaus, sisalla”, jos pallo osuu kenttdan, tai
5.8.2.2. ”"Korjaus, ulkona”, jos pallo osuu kentan rajojen ulkopuolelle

5.8.3. Rajatuomareiden puuttuessa tai jos rajatuomari ei pysty nakemaan tilannetta,
tuomari kuuluttaa:

5.8.3.1. “Out”, mikali pallo osuu kentan rajan ulkopuolelle ja sen jalkeen
joko pistetilanteen tai ”Sy6ton vaihto” ja sitten pistetilanteen; tai

5.8.3.2. pistetilanteen tai ”"Syoton vaihto”, jos pallo osuu kenttdan; tai

5.8.3.3. “Let” ja pistetilanteen, mikali tuomarikaan ei ole tilannetta
nahnyt, paitsi, jos IRS on kaytossa.
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Kun IRS-jarjestelma on kaytossa, tuomarin on ilmoitettava "Unsighted"
ja pyydettava paatosta jarjestelmaltd nostamalla vasen katensa paan
ylapuolelle.

5.8.3.3.1. IRS:n osoittaman ratkaisun mukaisesti tuomari kuuluttaa: "IN"
tai "OUT" (tilanteen mukaan), pistetilanteen tai "Sy6ténvaihto", jonka
jalkeen han ilmoittaa pistetilanteen ja lopuksi kuuluttaa "Pelatkaa".

5.8.3.3.2. Jos IRS:n ilmoittaa "NO DECISION", tuomari kuuluttaa: "Let",
jota seuraa pistetilanne ja lopuksi "Pelatkaa".

5.8.3.3.3. Jos IRS:n ratkaisu paattaa eran, tuomari kuuluttaa: "Erd", jota
seuraa tilanteen mukainen kuulutus ohjeiden 5.6.2, 5.6.3 tai 5.6.5
mukaisesti.

5.8.4. Kun IRS on kaytossa ja pelaaja haastaa rajatuomarin tuomion (ohjeet 8.3 ja 8.4)
tai tuomarin tuomion tai rajatuomarin tuomion kumoamisen (ohjeet 5.8.2 ja 5.8.3)
(séantd 17.5.2 ja BWF:n sdadnnosto, kohta 4.1.8), tuomarin on varmistettava, etta
pelaajalla on oikeus tehda haasto. Pelaajan on selkedsti sanottava tuomarille
"Challenge" ja/tai annettava selkeé kasimerkki nostamalla katensa. Haasto on
tehtava valittomasti sen jalkeen, kun pelaaja on havainnut tuomarin tai rajatuomarin
antaman tuomion. Jos rajatuomari muuttaa alkuperaista tuomiotaan tai tuomari
kumoaa rajatuomarin tuomion, tuomarin on saatettava tama pelaajien tietoon ja
sallittava valittomasti sen jalkeen tehtdva haasto.

5.8.5. Jos pelaajalla on oikeus tehda haasto, tuomari kuuluttaa: "[pelaajan nimi]
haastaa tuomion 'IN"" (tai tilanteen mukaan "'OUT"") (riippumatta siitd, onko
kyseessa kaksin- vai nelinpeli tai joukkueottelu) ja nostaa samalla vasemman katensa
paan ylapuolelle.

il

5.8.6. IRS tarkistaa alkuperdisen tuomion ja antaa ratkaisun: "IN", "OUT" tai "NO
DECISION".

5.8.7. Jos haasto hyvaksytaan, tuomari kuuluttaa:
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"Korjaan, sisalla" tai "Korjaan, ulkona" (tilanteen mukaan), pistetilanteen tai "Syoton-
vaihto", jota seuraa pistetilanne (tilanteen mukaan), ja lopuksi "Pelatkaa".

5.8.7.1. Jos haasto hyvaksytdan ja se paattaa eran, tuomari kuuluttaa
"Korjaan, sisalla" tai "Korjaan, ulkona" (tilanteen mukaan), "Erd", jota
seuraa tilanteen mukainen kuulutus ohjeiden 5.6.2, 5.6.3 tai 5.6.5
mukaisesti.
5.8.8. Jos haasto hylatdaan, tuomari kuuluttaa: "Haasto hylatty", "Yksi haasto jaljella"
tai "Ei haastoja jaljelld" (tilanteen mukaan), pistetilanteen tai "Sy6tonvaihto", jota
seuraa pistetilanne (tilanteen mukaan), ja lopuksi "Pelatkaa".

5.8.8.1. Jos haasto hylatdaan ja se paattaa eran, tuomari kuuluttaa:
"Haasto hylatty", "Era", jota seuraa tilanteen mukainen kuulutus
ohjeiden 5.6.2, 5.6.3 tai 5.6.5 mukaisesti.

5.8.9. Jos IRS antaa ratkaisun "NO DECISION", ratkaisu on "Let", jos alkuperdinen
tuomio oli "Unsighted". Muussa tapauksessa alkuperdinen haastettu tuomio jaa
voimaan. Tuomari kuuluttaa:

5.8.9.1. "Let", mutta vain, jos alkuperdinen tuomio oli "Unsighted"; tai
5.8.9.2. Pistetilanne tai "Sydtonvaihto", jota seuraa pistetilanne
(tilanteen mukaan) ja lopuksi "Pelatkaa", kun alkuperdinen haastettu

tuomio jaa voimaan.

5.8.9.3. "Erd", jota seuraa tilanteen mukainen kuulutus ohjeiden
mukaisesti.

5.6.2, 5.6.3 tai 5.6.5 (kun alkuperdinen haastettu tuomio jaa voimaan ja
se paattaa eran)

5.8.10. Jos IRS antaa epajohdonmukaisen tuloksen, esimerkiksi tekstin ja grafiikan
valilla, tai selvasti virheellisen ratkaisun, tuomari kutsuu ylituomarin ennen
seuraavan pallorallin alkua. Ylituomari antaa tuomarille ohjeet jatkotoimenpiteista.

5.9. Erityistilanteet pelin aikana

5.9.1 Tuomarin tulee seurata ja valvoa ottelun aikana seuraavia tilanteita tarkasti
seka toimia ohjeistuksen mukaan:

5.9.1.1. Mailan heittaminen vastustajan kenttdapuolelle tai liukuminen

verkon ali ja siten vastustajan estdminen tai hairitseminen on virhe
pelisdantojen 13.4.2 tai 13.4.3 nojalla.

Sivu9/21



SST TUOMARIOHIJEET | Versio 1.0/ 17.08.2026

5.9.1.2. Viereiselta kentalta tuleva pallo ei automaattisesti aiheuta let-
tilannetta. Letia ei tuomita, jos tuomarin mielesta pallo ei ole estdnyt tai
hairinnyt pelaajia.

5.9.1.3. Pelaajan huutaminen omalle parilleen, joka on lydmassa palloa,
ei valttamatta ole vastustajan hairitsemista (Pelisdanto 13.4.5.)

5.9.1.4 Pelaaja, joka huutaa vastustajalle "virhe" tai vastaavaa
tehdessdan lyontia tai sen jalkeen, kun vastustaja on tehnyt lydnnin,
tulee tulkita tarkoitukselliseksi hairinnaksi (pelisdanto 13.4.5)

5.9.1.5. Pelaajaa, joka yrittaa vaikuttaa tai pelotella syott6tuomaria tai
rajatuomaria puheella, eleillad tai muulla tavoin, tulee muistuttaa, etta
tallainen toiminta ei ole hyvaksyttavaa, ja tarvittaessa sovelletaan
pelisdantoa 16.7.

5.9.1.6. Jos pelaaja hikoilemalla tai muuten likaa kenttaa tai sen vali-
tonta ymparistod, tuomarin on muistutettava, etta tallainen kaytos ei
ole hyvaksyttavaa, ja tarvittaessa sovelletaan pelisaantoa 16.7.

5.9.1.7. Pelaajaa, joka pallorallin jalkeen juhlii liioitellusti tai
loukkaavasti (esim. nostamalla nyrkkiin puristetun kdden vastustajan
suuntaan, huutamalla talle, muuten liioitellusti huutamalla tai riisumalla
paidan), tuomarin on muistutettava, ettd epaurheilijamainen ja
loukkaava kaytos ei ole hyvaksyttavaa (pelisdannot 16.6.3 ja 16.6.4), ja
tarvittaessa sovelletaan pelisdaant6a 16.7.

5.10. Pelaajien kentalta poistuminen

5.10.1. Tuomarin on varmistettava, etta pelaajat eivat poistu kentalta ilman tuomarin
lupaa (sdanto 16.5.2), paitsi sddnnossa 16.2 mukaisilla tauoilla, eivatka he
poistuessaan viivyta pelia. Mailan vaihtaminen kentan laidalla pallorallin aikana on
sallittua.

5.10.2. Tuomarin on tarvittaessa muistutettava rikkomukseen syyllistynytta
pelaajaa/pelaajia siita, etta kentaltd poistuminen edellyttaa tuomarin lupaa (saanto
16.5.2), ja tarvittaessa sovelletaan saantoa 16.7.

5.10.3. Kun syottaja on asettunut valmiusasentoon, vastaanottaja ei saa
tarpeettomasti viivyttaa valmistautumistaan seuraavan sy6ton vastaanottoon.

5.10.4. Kun ottelua pelataan ilman sy6ttdaikakelloa ja peli ei kohdan 5.10.3
mukaisesti viivasty tarpeettomasti, tuomari voi oman harkintansa mukaan sallia

pelaajille taukoja pallorallien valilla.

5.10.4.1. Ainoastaan nopea pyyhkiminen;
5.10.4.2. Pyyhe ja juoma;
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5.10.4.3. Itse kaytettava suihke.

5.10.5. Kun ottelua pelataan syottoaikakellon kanssa ja kohdan 5.10.3 mukaisesti
toimien, pallorallien vililla, pelaaja voi ennen sy6ttdajan umpeutumista (kohta
5.10.8) suorittaa kentdn laidalla oman harkintansa mukaan toimenpiteita, joita han
pitaa tarpeellisina, mukaan lukien:

5.10.5.1. Nopea pyyhkiminen;

5.10.5.2. Juominen;

5.10.5.3. Itse kaytettava kylmasuihke;

5.10.5.4. J4dan kaytto;

5.10.5.5. Teippauksen tai tukisiteen sdataminen; ja
5.10.5.6. Janteiden katkaiseminen.

5.10.6. Jos kentta on pyyhittava, pelaajien on osoitettava kenttdavustajille kohdat,
joissa pyyhinta tarvitaan. Kun ottelua pelataan ilman syottoaikakelloa, pelaajien on
oltava kentalla valittdmasti pyyhinnan paatyttya ja ennen kuin kentdnhoitajat
poistuvat kentéltd. Kun ottelua pelataan syottdaikakellon kanssa, pelaajien on oltava
kentdllda ennen sybttdajan umpeutumista ja kohdan 5.10.3 mukaisesti toimien, jos
pyyhinta on suoritettu loppuun ja syottoaikakello on kdynnissa.

5.10.7. Tuomarin on varmistettava, etteivat pelaajat tahallisesti viivyta pelia (sdanto
16.4 ja kohdat 5.10.3-5.10.6). Kaikki tarpeeton kdvely ympari kenttaa pallorallien
valilla seka uuden mailan testaaminen kentalla on estettava.

5.10.8. Jos syottoaikakelloa kaytetaan, tuomarin on varmistettava, ettd seka syottava
ettd vastaanottava puoli ovat paikoillaan ja valmiita seuraavaa sy6ttda varten ennen
syottdajan umpeutumista.

5.10.8.1. Syottoaikakello kdaynnistyy, kun tuomari sy6ttaa edellisen pal-
lorallin pisteen tulosjarjestelmaan.

5.10.8.2. Syo6ttoaika umpeutuu, kun 25 sekuntia on kulunut.

5.10.8.3. Vastaanottavan puolen on noudatettava kohtaa 5.10.3, jos
syo6ttdja on paikoillaan ja valmis ennen kuin sy6ttdaika on umpeutunut.

5.10.8.4. Tuomari voi tarvittaessa pysadyttaa syottoaikakellon (esimer-
kiksi jos, kenttaa on pyyhittava pidemman aikaa, on tapahtunut kiista
tai loukkaantuminen tai muuten tuomarin harkinnan mukaan).

5.10.9. Tuomarin on muistutettava kohtien 5.10.3-5.10.8 vastaisesti toimivaa
pelaajaa siitd, etta pelin on oltava yhtdjaksoista, ja tarvittaessa sovelletaan saantoa
16.7.

5.10.10. Tuomarin on kaytettava yhdessa ylituomarin kanssa harkintaa sallittaessa

pelaajien poistuminen kentalta ja palaaminen kentélle tauon aikana (sdanto6 16.5.2)
akillisen sairauden tai hygieniatarpeiden vuoksi.

Sivu11/21



SST TUOMARIOHIJEET | Versio 1.0/ 17.08.2026

5.10.11. Tuomarin on varmistettava, etta pelaajat vaihtavat paitaa kentalla
ainoastaan tauon aikana (sdanto 16.2).

5.11. Pelin keskeytys

5.11.1. Jos kentta tai sen valitdn ymparisto tarvitsee korjausta tai on tilapaisesti
pelikelvoton, tuomarin on kutsuttava ylituomari, tai ylituomari menee kentille, ja
peli keskeytetdan, kunnes kentta ja sen valiton ymparisto ovat jalleen pelikelpoiset.

5.11.2. Kun peli keskeytetdan, tuomari kuuluttaa: "Peli keskeytetaan" ja merkitsee
"S"-kirjaimen tulostaululle tai ottelupoytakirjaan, jos sellaista kaytetaan.

5.11.3. Kun peli jatkuu keskeytyksen jalkeen, tuomarin on merkittava keskeytyksen
kesto ja varmistettava, etta pelaajat ovat oikealla puolella verkkoa ja oikeissa
syottoruuduissa, minka jalkeen han kuuluttaa "Valmiina?", pistetilanteen ja lopuksi
"Pelatkaa".

5.12. Valmentaminen kentan ulkopuolelta

5.12.1. Valmennus ei ole sallittua siitda hetkesta lahtien, kun pelaajat ovat ottaneet
syOtto- ja vastaanottopaikkansa ja kun pallo on pelissa.

5.12.2. Valmentajien on istuttava heille varatuilla tuoleilla eivatka he saa seisoa ken-
tan sivulla ottelun aikana paitsi sallittujen taukojen aikana (Pelisdanto 16.2).

5.12.3. Valmentajat eivat saa siirtda tuolejaan niille merkityilta paikoilta ilman tuo-
marin lupaa. Tuomarin on erityisesti varmistettava, ettei rajatuomarin nakokentta tai
kaupallisen mainonnan nakyvyys esty tuolien siirtdmisen seurauksena.

5.12.4. Valmentajat eivat saa milldaan tavalla hairita tai estaa pelia.
5.12.5. Valmentajat eivat saa kommunikoida millaan tavalla vastapuolen pelaajien,
valmentajien, joukkueen toimihenkildiden tai kentan teknisten toimihenkildiden

kanssa pelin aikana.

5.12.6. Valmentajat eivat saa kayttaa kentan sivulla elektronisia laitteita mihinkaan
tarkoitukseen.

5.12.7. Jos tuomarin mielesta valmentaja hairitsee pelia tai vastapuolen pelaaja hai-
riintyy valmentajan toiminnasta, tuomitaan “let” (Pelisdanto 14.2.5). Ylituomarille on

ilmoitettava valittdmasti, jos tapahtuma toistuu.

5.12.8. Valmentajien on pukeuduttava asianmukaisesti ylituomarin ohjeiden mukai-
sesti.
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5.13 Pallon vaihtaminen

5.13.1. Pallon vaihtaminen ottelun aikana ei saa olla epareilua. Tuomari paattas,
onko pallon vaihto tarpeen.

5.13.2. Pallo, jonka nopeutta tai lento-ominaisuuksia on muutettu, vaihdetaan ja peli-
saantoa 16.7 sovelletaan tarvittaessa. Esimerkiksi jos palloa lyédaan ennen syottda
siten, etta sen sulkia muutetaan ja lentoa hidastetaan.

5.13.3. Ylituomarilla on yksinomainen paatantavalta kaytettdvien pallojen nopeu-
desta. Jos molemmat puolet haluavat vaihtaa toiseen nopeusluokkaan kuuluvaan
palloon, ylituomari kutsutaan kentalle valittdmasti. Ylituomari testauttaa tarvittaessa
pallojen nopeuden.

5.14. Vamma tai sairastuminen pelin aikana

5.14.1. Vamma tai sairastapaus on hoidettava paattavaisesti mutta joustavasti.
Tuomarin on ratkaistava tapauksen vakavuus mahdollisimman nopeasti. Tarvittaessa
tuomari kutsuu ylituomarin kentalle. Ladkintahenkiloston tulee tutkia pelaaja ja
ilmoittaa hanelle vamman tai sairauden vakavuudesta. Mitdan hoitoa, joka aiheuttaa
tarpeetonta viivytysta pelille, ei saa antaa kentalld. Tuomari kirjaa vamman
aiheuttaman viiveen keston.

5.14.2. Jos pelaajasta vuotaa verta, peli on keskeytettava, kunnes verenvuoto lakkaa,
haava on riittavasti peitetty tai ylituomari ohjeistaa tuomaria toisin.

5.14.3. Jos pelaaja ldhestyy tuomaria ja ilmaisee halunsa keskeyttada loukkaantumisen
tai sairauden vuoksi, tuomarin on kysyttava: "Haluatko keskeyttaa?" ja jos pelaaja
vahvistaa aikeensa, tuomarin on tehtdva asianmukainen kuulutus (BWF Statutes
4.1.5, kohta 6.6).

5.14.3.1. Jos tuomari on epdavarma pelaajan vamman tai sairauden
todellisuudesta, hdanen on kutsuttava ylituomari kentalle.

5.15. Matkapuhelin ja muut kommunikaatiolaitteet

5.15.1. Jos pelaajan matkapuhelin tai muu kommunikaatiolaite soi kentalla tai sen
valittdmassa laheisyydessa ottelun aikana, sita pidetaan pelisddnnon 16.6.4
mukaisena rikkomuksena ja siitd rangaistaan pelisdannon 16.7 mukaisesti.

5.16. Pelin keskeyttaminen ylituomarin toimesta
5.16.1. Kun ylituomari tulee kentalle kilpailun karsintavaiheen ottelun aikana ja
ilmoittaa tuomarille, etta ottelun pelaaja(t) on nostettu kilpailun paasarjaan,
tuomarin tulee kuuluttaa:

5.16.1.1. "Ottelun lopetti ylituomari, ... [pelaaja/pelaajat, nimi] nostettu
padkilpailuun/ -sarjaan”; ja
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5.16.1.2."... [pelaaja/pelaajat, nimi] etenee seuraavalle
kierrokselle/pdaarvontaan (sen mukaan, mikad on asianmukaista)

5.17. Sopimaton kayttaytyminen

5.17.1 Tuomarin tulee huolehtia siita, etta pelaajat noudattavat kentalla hyvia
kaytostapoja ja kayttaytyvat urheilullisesti. Mita tahansa riketta Pelaajien
kdytossaantoja vastaan (kdytossaantojen kohdat 4.6, 4.7, 4.11-4.17) katsotaan
pelisddnndn 16.6.4 alaisena rikkomuksena.

5.17.2. Kaikki kaytosrikkeet ja niiden johdosta tehdyt toimenpiteet kirjataan ja
raportoidaan ylituomarille.

5.17.3. Antaessaan pelisdantdjen 16.2., 16.4.1 ja 16.5.2 tai 16.6 rikkomisesta
varoituksen (pelisdaanto 16.7.1.1), tuomari sanoo rikkomukseen syyllistyneelle
pelaajalle:

“Tule tdnne” ja kuuluttaa “(pelaaja X) varoitus sopimattomasta kdytoksesta” ja
ilmoittaa tarkemman sopimattoman kaytoksen syyn (selitykset 4.1.5, kappale 5) ja
nostaen samanaikaisesti oikealla kadellaan keltaisen kortin paansa ylapuolella
(16.7.1).

5.17.3.1. Tuomarin tulee kayttaa vakiosanastoa
(BWF:n Statutes 4.1.5, kohta 5) selittamaan
sopimattoman kayttaytymisen syyta
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5.17.4. Tuomitessaan saantdjen 16.7.1.2 tai 16.7.1.3 virheen rikkoneelle puolelle,
tuomari sanoo rikkomukseen syyllistyneelle pelaajalle:

“Tule tanne” ja kuuluttaa “(pelaaja X) virhe sopimattomasta kaytoksesta” ja ilmoittaa
tarkemman sopimattoman kaytoksen syyn (selitykset 4.1.5, kappale 5) ja nostaen
samanaikaisesti oikealla kdadellaan punaisen kortin paansa ylapuolelle. Tuomari
kutsuu valittdmasti ylituomarin kentalle ja raportoi tapahtuneen talle.

5.17.4.1. Tuomarin tulee kayttaa vakiosanastoa (BWF:n Statutes 4.1.5,
kohta 5, Kuulutukset, kappale 5) selittimaan sopimattoman
kayttaytymisen syyta

5.17.5. Mikali ylituomari paattaa diskvalifioida pelaajan, antaa han tuomarille mustan
kortin, ja tuomari kuuluttaa: “pelaaja/-t diskvalifioitu sopimattomasta kaytoksesta” ja
ilmoittaa tarkemman sopimattoman kaytoksen syyn (selitykset 4.1.5, kappale 5) ja
nostaa samanaikaisesti mustan kortin oikealla kddelldan paansa ylapuolelle.
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5.17.5.1. Tuomarin tulee kdyttaa vakiosanastoa (BWF:n Statutes 4.1.5,
kohta 5) selittamaan virheen syyn.

5.17.5.2. Tuomari ilmoittaa sitten: "Ottelun voitti ... [nimi pelaaja(t) tai
joukkue (joukkueturnauksessa)]”, ja pisteet.

5.17.6 Sopimaton kaytos erien valilla tai taukojen aikana (16.2) kasitelladn kuten
sopimaton kaytos eran aikana. Valittomasti tapahtuman jalkeen seuraa tilanteen
mukainen kuulutus suositusten 5.17.3.- 5.17.5. mukaan.

5.17.7 Jos pelaajaa on varoitettu tauon aikana, sdannoén 16.7.1.1 mukaisesti,
tuomarin tulee kuuluttaa tauon jalkeen:

5.17.7.1. "11- [pisteet]" ja sitten "Pelatkaa" (11 pisteen tauon jalkeen);
tai

5.17.7.2."......er4; tasan nolla; Pelatkaa” (erien vilisen tauon jalkeen).

5.17.8. Jos pelaajalle on tuomittu tauon aikana virhe sdantdjen 16.7.1.2 tai 16.7.1.3
perusteella, tuomarin tulee kuuluttaa:

5.17.8.1. "11- [pisteet]" "... [pelaajalle/pelaajille], tuomittu virhe" ja sen
jalkeen "sy6ton vaihto", tilanteen niin vaatiessa, uusi pistemaara ja
sitten "Pelatkaa" (11 pisteen tauon aikana); tai

5.17.8.2.".... erd; tasan nolla" "...[pelaajalle/pelaajille], tuomittu virhe"
ja sen jalkeen "Syoton vaihto", tilanteen niin vaatiessa, uusi pistemaara
ja sitten "Pelatkaa” (pelien valisen tauon jdlkeen).

5.17.9. Jos pelaaja/pari hylataan tauon aikana ylituomarin toimesta, dlad odota tauon
loppua, vaan kuuluta heti:

"...[pelaajien nimi], diskvalifioitu sopimattoman kaytoksen vuoksi", jota seuraa
kuulutus kuten ohjeiden 5.17.5.1 ja 5.17.5.2. mukaan.

5.17.10. Sopimaton kaytos ennen ottelua pelikentalld ennen kuin "Pelatkaa" on
kuulutettu ottelun alussa, kdsitellddn ohjeiden 5.17.3, 5.17.4 tai 5.17.5 mukaisesti.
Annetuilla korteilla ei ole vaikutusta ottelun pisteisiin, mutta kortti(t) otetaan
huomioon, jos lisda rikkomuksia tapahtuu ottelun aikana (sdant6 16.7.1.2).

5.17.11. Ottelun jalkeen tapahtuva sopimaton kaytds, joka tapahtuu pelikentalld,

kasitelldaan ohjeiden 3.17.3, 3.17.4 tai 3.17.5 mukaisesti ja raportoidaan ylituomarille
tarpeen mukaan.
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6. YLEISOHJEITA TUOMAROINNISTA
Seuraavassa yleisia ohjeita, joita tuomarien tulee noudattaa.
6.1 Tunne ja ymmarra sulkapallon saannét. Huomioi sdantomuutokset.

6.2 Kuuluta tasmallisesti ja auktoriteetilla, mutta jos virhe tapahtuu, myénna se, pyyda anteeksi ja
korjaa se.

6.3 Muuta paatostasi, jos olet saanut nopeasti ja vakuuttavasti neuvoja syottétuomariltasi
virheesta (esim. pelaajan virheellinen haasto, huomaamaton rajatuomio tai pisteiden laskuvirhe).

6.4 Pyyda ylituomari kentalle, kun ilmenee ongelma, josta et ole varma, etta pystyt hoitamaan sen
itse.

6.5 Kuuntele syottétuomariasi, kun han valittaa tarkedn viestin. Yhdessa te muodostatte
joukkueen.

6.6 Tee kaikki kuulutukset ja pistetilanteen ilmoitukset selkeasti ja riittavan voimakkaalla danell3,
jotta pelaajat ja katsojat kuulevat ne selvasti.

6.7. Kuulutuksissa, joissa on mukana nelinpeliparien nimia, kuten ohjeiden 5.6.2, 5.6.3, 5.6.5,
5.16.1.1,5.16.1.2, 5.17.5, 5.17.5.2 ja 5.17.9 mukaan, kuuluta "ja" peliparin nimien valilla.

6.8 Mikali et ole varma siita, tapahtuiko virhe, virhetta ei pida tuomita.

6.9 Al3 koskaan kysy katsojilta dlk3 anna heidan vaikuttaa tydskentelyysi.

6.10 Motivoi muita toimitsijoita, esimerkiksi pitamalla katsekontakti syottotuomarin kanssa ja
huomioimalla hienovaraisesti rajatuomareiden paatokset seka muodostamalla toimiva suhde

heidadn kanssaan.

6.11. Kayta asianmukaista tuomariasua, huomioiden "The Clothing Regulations for Umpires where
a uniform has not been provided (GCR 25)".

6.12. Noudata teknisten toimihenkildiden kaytossdantoja (BWF Statutes, kappale 2.2.5).

7. OHJEITA SYOTTOTUOMAREILLE

7.1 Syottétuomarin tulee istua matalalla tuolilla verkkotolpan vieressa mieluiten tuomaria
vastapaata.

7.2 Syottétuomarin vastuulla on paattaa, onko pelaajan syottod saantéjen mukainen (Pelisaannot

9.1.2-9.1.10). Jos syotto ei ole oikea, kuulutetaan kuuluvasti “Virhe” seka naytetdaan
asianmukainen kasimerkki.
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7.3 Tuomari kayttaa vakiosanastoa (englanniksi BWF Statutes 4.1.5, kappale 4, suomenkielinen
sanasto liitteena) kuittaamalla siten syottotuomarin tuomion ja selittaa syottovirheen.

7.4 Vahvistetut kasimerkit syottovirheiden osoittamiseen ovat:

Saanto6 9.2
Kun syottdjan mailan lavan liike taaksepain on pysahtynyt, mika tahansa viive syoton
aloittamisessa (sdant6 9.2) katsotaan tarpeettomaksi viivyttamiseksi,

-

Pelisdann6t 9.1.3ja 9.1.4

Syottdjan ja syoton vastaanottajan tulee olla vinosti vastakkaisissa syottoruuduissa. Syoton aikana
seka syottdjan etta vastaanottajan kummankin jalan jokin kohta on oltava kosketuksissa
liikkumattomana kentan pintaan siita hetkesta, kun syotto alkaa (saant6 9.2) siihen asti, kun syotto
on annettu (9.3) eika jalka saa koskettaa rajaviivaa.

Virhe osoitetaan ojentamalla oikea jalka suoraksi ja sitd osoitetaan oikealla kadella.
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Pelisaant6 9.1.5:
Syo6ttajan mailan on osuttava ensin pallon nuppiin.

Virhe osoitetaan koskemalla vasemman kdaden hajanaisin sormin kohtisuoraan oikean kaden
yhtenaisiin sormiin ja kimmeneen.

Pelisdant6 9.1.6
Syottdjan mailan osuessa palloon koko pallo on alle 1,15 metrin korkeudella kentdn pinnasta.

Virhe osoitetaan nostamalla oikea kasi vaakasuorassa rinnan korkeudelle.

Pelisdanto 9.1.7

Syoton aikana (pelisddnto 9.2) syo6ttajan mailan liike on oltava jatkuvasti eteenpéin syoton
alkuhetkesta lahtien siihen hetkeen, kun sy6tté on annettu (pelisdanto 9.3).
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Virhe osoitetaan liikuttamalla oikeaa katta liikuttaminen oikealta vasemmalle katkonaisella

ey

Pelisdant6 9.1.8

Yrittdessadn syottaa, syottdja ei saa lyoda ohi pallosta.

Virhe osoitetaan seuraavan kuvasarjan mukaisesti:

L

7.4.1 Vaihtoehtoinen pelisdanto ( Suomen pelisdantd 9.1.6)

a) Syottdjan mailan osuessa palloon koko pallo on syottdjan vyotaron alapuolella. Vyotarona
pidetaan sitd kuvitteellista linjaa vartalon ympari, joka kulkee syottdjan alimman kylkiluun
alimman osan tasalla.

Virhe osoitetaan nostamalla oikea kasi vaakasuorassa rinnan korkeudelle.
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b) (suomen pelisdaanto 9.1.7)
Syottdjan mailan varsi ja mailan kehys silla hetkelld, kun palloon osutaan, osoittavat alaspain.

Virhe osoitetaan taivuttamalla oikea kasi kyynarpaasta siten, etta olkavarsi on pystysuorassa
alaspain ja kyynarvarsi ylospain

7.5. Syottétuomari (jos hanta kdytetaan) hoitaa kaikki pallon vaihdot tuomarin ohjeiden mukaan,
ellei muita jarjestelyja ole olemassa (esim. palloannostelijat), ja varmistaa, etta riittdva maara
palloja on saatavilla koko ottelun ajan, jotta valtytaan viiveilta pelin aikana.

7.6. Tuomari voi antaa syottotuomarille myos lisatehtavia, kuten tarkistaa, etta verkkotolpat ovat
nelinpelirajojen kohdalla (Pelisadntd 1.5), varmistaa, etta syottokorkeuden mittauslaitteet ovat
paikoillaan ja vaakasuorassa, tarkistaa verkon korkeuden, jos se katsotaan tarpeelliseksi, tai tehda
syottétuomaria ldhinna olevan sivurajan rajatuomiot, jos rajatuomaria ei ole kdytossa ja jos pelaa-
jia on asiasta informoitu.

7.7. Jos Instant Review System on kaytdssa, syottdtuomarin on tarkistettava, etta tuomari hoitaa
haaston oikein ja opastettava tuomaria ennen kuin seuraava syott6 alkaa, jos ndin ei ole
tapahtunut.

7.8. Syottoétuomari tukee ja avustaa tuomaria tarvittaessa. Syottotuomarin on heratettava
tuomarin huomio valittémasti havaittuaan mahdollisen tuomarin tekeman virheen.

7.9. Ottelun lopussa valittomasti sen jalkeen, kun tuomari on kuuluttanut “"era” syéttétuomarin
tulee nousta seisomaan ja katella pelaajat. Sen jalkeen, kun tuomari on kuuluttanut ottelun
tuloksen, syottotuomari kavelee kentan poikki tuomarin tuolin luo auttamaan kokoamaan pelaajat
ja liittyy tuomarin mukaan poistumaan kentalta.
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