LINNA-PELI

Linna on vanhan karjalaisen kyykan Kuorsalossa
suosittu muunnos. Sita on pelattu myos
Karjalan kannaksella (Mikkonen, Helsingin
sanomat, 1997), kun taas kyykka oli levinnyt
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Kyykkaa pelataan hiekkakentilld, mutta Linnaa P ' =
pelattiin Kuorsalossa Aimo Korjuksen mukaan :
Lompkassa.

Sain saannot suullisesti Aimo Korjukselta 1980- \ 1 \"F"
luvun lopulla. Tein hanen ohjeidensa mukaan :
pelivdlineet, jotka tarkastutin hanella. ' 5l
Pelasimme Linnaa omalla porukallamme

useana kesana mutta sitten kului n. 25 vuotta ennen kuin pelivdlineet kalahtelivat
jalleen Lompkassa 15.8.2021.

SAANNOT

Pelialue: Kaksi nelion (tai paikan sanelemana suorakulmion) muotoista aluetta,
linnaa. Koko 2,5m x 2,5 m tai suurempi, jos paikka sallii. Linnojen eturajojen etaisyys
toisistaan 5-10 m paikan mahdollistamissa rajoissa.

Pelivdlineet: 10 kpl kapulaa (pituus 25 cm, halkaisija 5-8 cm), ja 2 heittovalinetts,
pommi (pituus 60 cm, paksuus n. 7-8 cm) ja rilli (pituus 120cm, paksuus n. 4 cm).
Kapuloista rakennetaan kuvassa olevan nakdinen patteri kummankin linnan
sisapuolelle eturajan taakse.

Peli: Tavoitteena on hajottaa heittovalineillda vastapuolen linnan patteri ja tyhjentaa
linna patterikapuloista. Heitot tapahtuvat oman linnan eturajan tason takaa.
Heittovuoro sisdltda 2 heittoa, toinen pommiilla ja toinen rillilla. Jos patterikapula jaa
rajaviivan paalle, se nostetaan sille kohtaa rajaviivaa pystyyn (kutsutaan papiksi). Se
pitaa myos saada rajaviivan ulkopuolelle. Voittaja on se, joka saa ensiksi
tyhjennettya vastapuolen linnan. Pelia voi kaksin- ja joukkuepelina.
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