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YHTEISOPROJEKTI ® THE HAUNTING OF YLILAAKARINTALO

PORT:







Yhteis6projektin The Haunting of YlilGakdrintalo on tuottanut
Kulttuurivoimala - Culture Power Station ry Kukoista! -
Kulttuurihyvinvointia ja osallisuutta 1ahidissa ja verkossa -hankkeen
tyontekijat ja tyokokeilijat.

Projektia on rahoittanut Euroopan sosiaalirahasto (ESR), Oulun
kaupunki, Sosiaali- ja terveysjarjestojen avustuskeskus (STEA).

Teksti: Anna Karki ja Aino Peltokoski
Taitto ja ulkoasu: Aino Peltokoski
Kuvat: Karlo Kuula ja Sami Hanninen
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OSALLISUUTTA TAITEEN KEINOIN

Yhteisoprojekti on yhteison luoma hyvaa tuova teko tai teos alueen
ihmisille. Sen tavoitteena on edistaa projektin osallistujien hyvinvointia,
osallisuutta ja yhteisollisyytta. Yhteisoprojekti tarjoaa mahdollisuuden

vaikuttaa, tilaisuuden

mielekkadseen
merkityksellisyyden kokemukseen.

tekemiseen seka

toteutettiin

Halloween-yhteisdprojekti
elokuun 2023 puolivalistéa lokakuun
loppuun. 10 hengen paatyoryhmaan
kuului 5 tyontekijaa ja 5 tydkokeilijaa.

Yhteisdprojektin ~ arvojen  mukaan
projektiin osallistumista markkinoitiin
avoimesti eri viestintakanavissa, kuten
Mun Oulu- verkkoalustalla ja
Kulttuurivoimalan omissa kanavissa.

Nama kanavat tavoittivat muutamia
yhteisty6tahoja,  jotka  osallistuivat
kertaluontoisesti projektin
tuottamiseen; OSAO sahkotekniikan
opiskelijat, VAMOS nuorten tyopajan
nuoret, ERASMUS kansainvaliset
opiskelijat, ym.



Taidehan ei valita
patkaakaan,
oletko sina

hyva vai huono.

Kyse on siita, etta
teetko sina,
vai et.

"OSALLISTUJA




Halloween-teemaiseen
yhteiséprojektiin paadyttiin ohjaajien
ehdotuksesta, mutta tydkokeilijoille ja
muille projektiin osallistujille annettiin
vapaat kadet toteuttamiseen. Heitd
rohkaistiin  miettimaan, mika juuri
heissa aiheuttaa kauhua ja pelkoa.
Perinteisten zombien ja hamahakkien
sijaan osallistujat tarttuivat halloween
teemaan mustalla huumorilla ikavista
kokemuksista terveydenhuollossa.
Inspiraationa toimi hankkeen miljoo el
ylilddkarintalo ja  projekti  saikin
nimekseen The Haunting of
Ylilaakarintalo.

Kevyt huulenheitto johti nopeasti
ohjaajien kannustuksen saattelemana
ajatukseen yhteiskuntakriittisesta
taideteoksesta, jossa kelanldakari ei ole
kenenkaan puolella ja elama
suomalaisen julkisen terveydenhuollon
pyorassa on painajaista. Osallistujien
ideoissa korostui kantaaottavuus
ajankohtaista aihetta kohtaan, mutta
samalla nayttelyn ndkdkulma pysyi
viihteellisena kuvauksena avunsaannin
vaikeudesta.

“En  ole  halloween  ihminen,
ensimmdinen ajatus oli, etté ei kai
pida halloweenia tehd. Alettiin
tekemdadn silti. No porukka ollu kiva
ja oon pdadssyt myos kayttadn omia
vahvuuksia. Mukavaa tehd yhteisté
taideteosta joka toivon mukaan
[6ytdd myés ihmiset.”

-Osallistuja




“Ma ite tykkdsin siitd idea-
riihi  pdivdstd tosi paljon.
Silloin tavallaan ajatuksia tuli
kohti fldppitaulua ja sitten
siind samalla vahdn alko
hahmottaa minkalaisia
vahvuuksia ihmisilla on. Siitd
kun ei ole ennakkoon mitédn
tietoa, ettd mitd Kukin
tavallaan osaa tai haluaa
tehdd, niin se siina tavallaan
valkeni ihan eri tavalla.
-Osallistuja



Kaikkia osallistujia koskettava
yhteiskunnallinen  teema  puhutteli

jokaista ensimetreista saakka.
Kokemusten jakaminen yhdisti
osallistujia ja prosessin aikana se liimasi
ryhmaa entisestaan yhteen.

Kantaaottava ja  merkitykselliseksi
koettu viitekehys todettiin vetavaksi
tekijaksi myos projektin
markkinoinnissa ulospain.

“Heti kiinnosti tosi paljon, kun
kuulin ideasta, ei ole koskaan
padssyt tekemdéédn tdmmostd. Yha
tykkaan.” -Osallistuja

PROSESSI

Kun nayttelyn nakdkulma oli selvilla, alkoi lavasteiden suunnittelu ja niiden kuviteltu
sijoittelu taloon. Nayttelytila paatettiin jakaa neljdaan osaan: odotustila, kirurgin
tutkimushuone, ylildaakarin vastaanotto ja viimeisena ruumishuone. Odotustilaan
suunniteltiin  zombieta muistuttava potilas, jossa lattiaa vuorasi Kelan hylatyt
hakemukset. Tutkimushuoneeseen sijoitettiin epaonnenpyora eli diaknoosiruletti,
josta kavijat pyorayttivat itselleen vanhahtavan sairauden tai vaivan. Ylilaakarin
vastaanotolla lampiman vastaanoton sijasta kavijaa tuijotti viikatemies, joka
viikatteen sijaan piteli isoa hylatty-leimasinta. Ruumishuoneelle suunniteltiin
hautakivia, joita koristi sanataideteokset. Ideat lavasteista perustuivat osallistujien
omiin kokemuksiin terveydenhuollosta ja Kelassa asioinnista.

Nayttelyn valmisteluun sisaltyi paljon : .
erilaisia tydtehtavia, joissa jokainen uhe, 1% fﬁ_ﬁ
paasi kayttamaan omia vahvuuksiaan ja 4 ‘Jf{'ﬂ*fj‘{{"fi"lf‘jf?]
osaamistaan. Osalle lavasteiden 7 '

valmistaminen oli mieluisinta, kun taas
toiset keskittyivat enemman aani- tai
sanataiteeseen. Osallistujat paasivat
toteuttamaan itsedan vapaasti valitun
teeman sisalla ja halutessaan myds

opettelemaan uusia taiteenmuotoja.




Viikkokalenteri ohjasi arkea sen verran,
etta eri osa-alueiden (lavasteet,
puvustus, media) tyostamiseen ol
varattu tietty aika viikosta. Pitkan
projektin aikana aikataulussa pysymista
ja osallistujien jaksamista seurattiin
valikeskusteluilla, joissa kaytiin 13pi
kuulumisia, jakamista seka kokemuksia
projektin etenemisesta.

Nayttelyn pystyttamiseen varattiin kolme pdaivaa ja avoinna olevalle nayttelylle
varattiin kaksi paivaa: ensimmaisena paivana kaksi (2) tuntia ja toisena paivana nelja
(4) tuntia. Testiyleisd kiersi nayttelyn torstaina ennen avaamista. Tasta nousi esiin
vield muutamia pienia huomioita korjattavaksi ennen varsinaisia avajaisia. Torstain
runsas kavijamaara yllatti. Katsojien jonotusaika venyi niin pitkaksi, etta kaikkia
halukkaita osallistuja ei pystytty ottamaan sisdaan. Ensimmaisena paivana kavijoita
kertyi 178 ja paivasta saatu palaute oli positiivista. Perjantain nayttelya varten tehtiin
joitain  muutoksia. Jonottajille tarjottiin lamminta glogia, odotustilaan lisattiin
tunnelmaa luovaa taustamusiikkia ja diaesitys nayttelyn rakentamisen vaiheista.




ONNISTUNUT YHTEISOPROJEKTI

Osallisuus tarkoittaa kokemusta yhteis6on ja yhteiskuntaan
kuulumisesta. Yksilon nakdkulmasta osallisuuden kokemus syntyy
mahdollisuudesta vaikuttaa itseaan ja ymparistdaan koskeviin asioihin.
Ryhmatoimintaan osallistuminen tukee osallisuutta, kun sosiaaliset
kontaktit ja paivittainen vuorovaikutus lisaantyy.

Osallisuuden kokemus oli
yhteisoprojektin tarkeimpia tavoitteita
ja projektissa se otettiin huomioon
monin eri tavoin.

e Jokaisella osallistujalla oli
mahdollisuus vaikuttaa projektin
suunnitteluun ja toteutukseen.

e Jokainen sai osallistua omien
voimavarojen mukaan sellaisella
panoksella ja tavalla mika itselle

“Aamulla  mukava  herdtd, kun tuntui luontevalta.

tietidi ettd mukava juttu edessd. e Osallistujilla oli mahdollisuus toimia
e . . . vertaisohjaajana ryhmassa.
Tyéttdmédnd ei  ollu  projekteja.

_ o e Yksilollisilla valikeskusteluilla
Aamulla énsimmaisena tulee seurattiin osallistujien jaksamista ja

mieleen, ettd pitéd tehdé se ja se ja ohjaajille pystyi kertomaan asioista
mielellddn menen tekemdédan.” kahden kesken ilman
-Osallistuja ryhmapainetta.

e Erilaiset mahdollisuudet vaikuttaa
takasivat  sen, ettd  projekti
muotoutui osallistujien nakdiseksi ja
heita innostavaksi.

“Varsinkin ddnipuolella saanut
tehdd oman osuutensa omilla
kyvyillé ja luovalla tavalla.”
-Osallistuja




The Haunting of Yliladkarintalo
muotoutui monitaiteelliseksi ja
interaktiiviseksi teokseksi, jossa
yhdistyivdat &ani-, valo-, sana- ja
pukutaide, valokuvaus seka useat
eri kadentaidon muodot.

Kokonaisuudessaan nayttely tavoitti
492 kavijaa ja palaute oli positiivista.
Osallistujat  innostuivat  eldytymaan
roolihahmoina,  joiksi  he  olivat
pukeutuneet. Nayttelyssa osallistujista
kuoriutui siis performanssitaiteilijoita,
joka tarjosi katsojille vuorovaikutteisen
elamyksen.

Osallistujat  juhlivat onnistunutta
melkein 500 hengen yleisda
tavoittanutta  nadyttelya.  Tydtiimin
lopputunnelmissa nousi esiin
onnistumisen tunne, innostus ja halu
olla uudestaan mukana vastaavassa
projektissa. Jokainen oli  paassyt
kayttamaan vahvuuksiaan ja
yhteisoprojektin perimmaisin tavoite
saavutettiin. Alueen asukkaille tarjottiin
taide-elamys, joka tuotti hyvaa mielta
niin tekijoille kuin alueen asukkaille.
Tekijoiden jalkitunnelmissa korostui
osallisuuden kokemus ja yhteisollisyys.
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